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#9

Lepadji ei kysynyt yldvérejd, joten hdnelld tuskin on neljén kortin herttaa tai pataa, ja ndinollen
ainakin toisessa alavérissd vahintdén neljd korttia. Vaikka ruutuviri on vahvin virisi, on pieni pata
silti oikea ldhtokortti.

#10

Pataldhto ei ole oikein, ethén ldhde "kasvattamaan" dssddsi vahvaksi. Patadssd on pikemminkin
kiinniottokorttina mahdollisesti kasvaneille hertoille.

#11

Ruutuldhto ei ole oikein. Vaikka partnerillasi olisi jokin ruutukuva, ja onnistuisitte kasvattamaan
virin, ei sinulla mydhemmin ole mitddn yhteyskorttia nauttimaan vahvoja ruututikkejési.
Pataldhdollé haet partnerin pitkda viria.

#12

Pikkuruutuldhto ei ole paras valinta kahdestakin eri syystd. Ensiksikin lepddjan kiinnostamattomuus
ylavéreihin (vrt.#9). Toiseksi ruutuviristd kasvaa todenndkdisesti vain yksi lisdtikki puolellenne -
jos sitdkddn (vrt.#10). Yldvéreistd pata on suositeltavampi valinta, herttaldhto saattaa antaa
pelinviejélle "favoorin", sellaisen tikin, jota hdn virid itse pelaamalla ei olisi saanut.

#13#14

Milloin 14hted partnerin tarjoamasta ja milloin omasta pitkéstd véristd? Jos partneri on tarjonnut
varid viliin, pitdd sinulla olla todella hyvét perusteet (esim. semisolidi oma véri) ldhted omasta
varistési. Vilitarjouksen yhtend ideana on nimenomaan auttaa partneria ldhtokortin valinnassa. Jos
partneri om avannut yhden tason véritarjouksella, ei tilanne ole endé niin ehdoton. Avaus yksi varid
kertoo vain tietyn minimipistevoiman, eikd valttimattd lupaa enempdi kuin nelja pienté korttia
avausvarissa.

Kuitenkin, sinulla pitdé edelleenkin olla todella hyva véri (vrt #14), jos paitit olla lahtematta
partnerin avausvérist.

#15#16

Sangislammia vastaan kannattaa yleensa valita passiivinen 1dhto. Jos 1dhdet aggressiivisesti kuvan
alta (esim. »6 #15) tai dssdlld (esim. aA #16), saatat antaa pelinviejélle ylimédérdisen - ehké juuri
kahdennentoista - tikin.

#21#22#23

Esimerkkejd, milloin singeltonldhtd ei ole oikein.

#21: Lahtijélla on aito valttitikki. Hénen ei kannata varastaa sellaisella valtilla, milld hén saisi
muutenkin tikin

#22: Léhtija tietdd, ettei saa partneriaan kiinni missdédn vaiheessa.

#23: Léhtijélld on pitkd (véh. neljén kortin) valtti. Hén 1dhtee pisimmaésti maastaan ja yrittda
lyhentéd pelinviejdn valttia pakottamalla timé varastamaan. Pelinviejdsté saattaa tulla "valttimatti".
#24

Esimerkki passiivisesta lahdostd. Lahtijé yrittdd olla antamatta sellaista tikkid pelinviejélle, jota hin
itse vérid pelaamalla ei saisi.
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#1

Kuusi pikatikkié, ja rististd on helppo kasvattaa neljd lisdtikkid. Ongelma on patavéri - puolustus
saattaa ehtid ensin kasvattamaan itselleen viisi tikkid ja pietin. Laista kaksi ensimmaisté tikkia.
Ottamalla dssédn vasta kolmannella kierroksella olet katkaissut vastustajien yhteydet, jos ristidssd on
samassa kédessd kolmen kortin padan kanssa. Jos pata on vastustajilla 4-4 ei laisto auta mitién,
muttei haittaakkaan, puolustus saa kolme patatikkié ja ristidssdn. Ja jos ristiissd on samassa kddesséi
kuin viisi pataa, ei sinulla ole mitéédn kotipelimahdollisuuksia.

#2

Téassd jaossa laistamalla 1dhdon varmistat kotipelin. Jos lénsi jatkaa pataa, saat tikin ja pelaat ristid.
Vastapuoli voittaa dssilla tikin, mutta sinulla on vield patapito jéljellad. Puolustusta ei mydskian
auta virin vaihto toiseen tikkiin. Voit taas kasvattaa ristivérisi huolettomasti. Jos virheellisesti otat
ensimmaisen tikin dssélld, saattaa itd padsta ristidssilla kiinni kddntdmain pataa. Tadmintapaista
laistoa kutsutaan nimelld "Bath coup".

#3

Nyt laisto on védrin. Patakympin ansiosta varmistat kaksi patatikkid ottamalla heti dssdn. Kolmen
herttatikin ja neljdn kasvatettavan ristitikin lisdksi saat nédin kotipelin. Jos laistat l4nsi saattaa keksia
ruutukd@dnnon partnerinsa &ssille, ja kun tdma jatkaa pataa, kasvaa puolustukselle pietitikki
patavirista.

#4

Ota ensimmdinen tikki dssélla. Jos laistat, kddntd4 lansi toiseen tikkiin herttaa ja pieti on varma.
Laisto on vain silloin oikein kun 14htijédlla on padassa KQJ10x, ristidssé idélla, eika 14htijd osaa
kééntda toiseen tikkiin herttaa. Jos idélld on padassa Jx tai 10x, katkeaa puolustuksen yhteydet, kun
otat dssidn ensimmaiselld kierroksella. Toisessa tikissd toinen vastustaja on kiinni ristidssallaan,
mutta he eivit pysty ottamaan neljda patatikkid. Jos ldnsi ottaa partnerinsa kympin tai sotamiehen
yli rouvallaan, kasvaa pelinviejan kahdeksikko toiseksi pidoksi vérissé.

#5

Viisi pikatikkid. Lisdd voit saada hertasta, jos viri istuu tasan vastustajilla. Myos ruudusta voi
kasvattaa kaksi tai kolme lisétikkid ajamalla vastustajien dssd alas. Risti on kuitenkin paras vérisi,
antamalla vastustajien &ssille tikin kasvatat siitd nelja lisdtikkid. Voitetaanko 1&hto kéteen vai
pOytddn? Oikein on ottaa ensimmdiinen tikki pdydén kuninkaalla. Jos virheellisesti otat 1dhdon
kiteen dssilld, katkaiset yhteytesi kdden kasvaneille risteille - puolustus ottaa ristidssin vasta
toisella kierroksella ja kdintdvét pataa. Toiseen tikkiin pelaat pdydastd ristikuninkaan. Jos
kasvatettava véri on niin vahva, ettei siitd puutu yhtdan korkeata korttia tai siitd puuttuu vain &ssa,
pelaa ensin korkeat kortit siitd kddestd, missd on vihemmaén kortteja. Rististd puuttuu vain dssi, ja
pOydén korteissa on vihemmaén risteja kuin kiddessési - siis ristidssd ensin.

#6

Kaksi pataa, herttadssi ja nelja ruutua - seitseman pikatikkid. Rististd voit kasvattaa helposti kolme
lisdtikkid antamalla tikit vastapuolen dssille ja kuninkaalle. Puolustus on sinua kuitenkin askeleen
edelld. Ensimmadisen tikin voitat patakuvallasi, toisen tikin puolustus voittaa ristikuvalla,
kolmannen saat toisella patakuvalla, ja neljanteen tikkiin kun puolustus paisee ristikuvalla kiinni,
voivat he ottaa pietin kasvaneilla padoillaan. Hertassa on mahdollisuus kahteen lisétikkiin véri
istuessa suotuisasti.

Voita ldht6 kdteen ja pelaa pieni hertta poytad kohti. Jos ldnsi tunnustaa pienelld, maskaa
sotamiehelld (tai kympilld). Itd voittaa todenndkdisesti tikin ja jatkaa pataa poydan dssille. Uusi
herttamaski tuo tarvittavat kaksi tikkid liséé, jos ldnnelld on hertassa molemmat kuvat, tai toinen
kuva toisena tai kolmantena (esim. Q4 tai K65). Ethin pelaa kiddesti herttaysid - ldnsi peittda
kuvadubbeltonista kasvattaen partnerin kahdeksikon vahvaksi.

#1



Iddn hertta-avauksen jdlkeen eteld on pelinviejdnd kolmessa sangissa. Pelaa pdydastd 1dhtoon pieni
- "toinen kési matalaa" pitdd hyvin usein paikkaansa myos pelinviején kohdalla. Itd pelaa kympin ja
voitat ensimmadisen tikin rouvalla. Sinulla on neljd patatikkid, yksi ruutu, kaksi ristitikkid seké yksi
saatu herttatikki. Ainoa véri mistd puuttuvan yhdeksénnen voi kasvattaa on risti. Normaali tapa
késitelld aktuelli ristivéri on pelata ensin dssé ja sen jidlkeen jatkaa pdydistd pieni leikaten kdden
kympilla (tai sotamiehelld). Pelinviejdn sangipelissa

#8

Ota ensimmadinen tikki dsséllé ja pelaa seuraavaksi pieni risti molemmista késisti. Seitsemén
pikatikin liséksi pelinviejdn tarvitsee kasvattaa kaksi lisdtikkid. Jos risti on jakautunut vastustajilla
tasan 3-2, voidaan viri kasvattaa helposti pelaamalla ristidssé, -kuningas ja lisdd ristid. Ongelma on
yhteyksien puuttuminen pdytdén. Ongelman ratkaisu on antaa ensimmaéinen ristitikki vastustajille.
Tdrkedtd on voittaa tikkejd mahdollisimman paljon eikd suinkaan mahdollisimman nopeasti.

Al4 laista 13htod. Puolustus saattaa vaihtaa herttaan saaden niin yhden padan, yhden ristin seké
kolme herttatikkia.



PELINVIENTI
VALTTIPELISSA

-PELINVIEJAN TULEE POISTAA HETI KIINNI PAASIESSAAN
VASTAPUOLEN VALTIT, ELLEI OLE SELVAA SYYTA PELATA
JOTAIN MUUTA MAATA

-VALTTISITOUMUKSESSA ON TARKEAA LASKEA TULOSSA
OLEVIEN TIKKIEN LISAKSI MYOS "MENEVIA"

-YLEISIMPIA SYITA, MILLOIN EI KANNATA HETI POISTAA
VASTUSTAJIEN VALTTEJA:

1. PELINVIEJA VARASTAA POYDAN LYHYEEN VALTTIIN
MENEVIA

2. PELINVIEJALLA ON KIIRE SAKATA MENEVIA JONKIN
TOISEN MAAN VAHVOILLE KORTEILLE

3. PELINVIEJA TARVITSEE VALTTIKORTTEJA YHTEYS-
KORTEIKSI

4. VUOROVARKAUSPELI ("KORSKUPPI")
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#1

Viisi herttatikkid ja kaksi ristitikkid. Ruudusta on helppo kasvattaa kahdeksas tikki. Menevid
laskemalla padstadn samaan. Padassa kolme sekd molemmissa alavéreissd yksi molemmissa.
Yhdeksis tikki saadaan varastamalla yksi patamenevi poytiin. Ald pelaa kierrostakaan valttia,
vaan pelaa heti toiseen tikkiin pataa. Vastustajat voivat yrittdd valttikddntod, voitat sen ja pelaat
toisen patakierroksen. Huomaa, ettd yksikin valttikierros on liikaa. Tdmén jélkeen puolustajat
pystyvit poistamaan pdydén valtit. Paras 1dht6 puolustuksen kannalta olisi valttildhto. Pelinvieja
voi yrittdd toiseen tikkiin pataa, mutta puolustus kdéntdd inhottavasti lisdé valttia. Nyt pelinviején
pitdd luottaa ristin 3-3 tasaistuntoon. Mutta hin ei saa vield ottaa kolmatta valttikierrosta. Sen sijaan
hin pelaa ristidssin, -kuninkaan ja pienen ristin. Jos risti istui vastustajilla tasan, he eivit voi estidi
pelinviejdéd saamasta yhdeksétta tikkia.

#2

Viisi valttitikkid, kolme ruutua ja herttadssi. Vaikka sinulla on yhteensd yhdekséin valttia, et saa
ensiksi ottaa vastustajien valtteja alas. Puolustajien risti voi istua 3-1 tai pahimmillaan jopa 4-0.
Tarvitset kaksi herttavarkautta poytadn. Oikea pelijdrjestys on ottaa ensimmadinen ruutu kiteen,
herttadssa ja kolmanteen tikkiin herttaa, joka varastetaan pdytdin kuvakortilla. Seuraavaksi pieni
risti pOydésta kéteen isolle valtille. Taas varastetaan hertta pdytddn isolla ja sen jdlkeen pelataan
riittdvin monta valttikierrosta. Voit saada ylitikin, jos vastustajien ruutu istuu tasan 3-3 (tai joku
sakaa pitkéstd ruudusta).

Yksikin kierros valttia on liikaa, pelinviejilld ei ole suoria yhteyskortteja kéteen. Jos toisella
puolustajilla on singelton ruutu, he saavat kahden patatikin lisdksi myos yhden varkaustikin.

#3

Linsi ottaa patakuninkaan ja -rouvan ja jatkaa virid partnerinsa dssélle. Taima kééntda neljanteen
tikkiin ruutua.

Pelinviejilld on yhdeksén tikkid - viisi valttia, ruutudssé ja kolme ristid. Kymmenes tikki ndyttéisi
tulevan helposti varastamalla kiiden menevé ruutu pdydén lyhyeen valttiin. Mutta tdlloinhén
pelinviejélla olisi nelja menevaa tikkia.

Ristivérissd on myds mahdollisuuksia. Puolustajilla on yhteensa kuusi ristid, ja jos ndma ovat
jakautuneet tasan 3-3, kasvaa pdytdédn helposti kaksi ristihakkua. Ja vaikka risti olisi jakautunut
4-2, pystyt kasvattamaan vérin varastamalla vahvaksi. Mutta mité tapahtuu, kun poistat ensin
vastustajien valtit ja sen jdlkeen aloitat ristin kasvatuksen ottamalla ensin ristidsséin ja sitten jatkaen
kuninkaalla ja rouvalla? Jos véri oli 3-3, ei ongelmia. Ja jos véri oli 4-2 varastat neljdnnen ristin
kéteen ja ndin viides ristihakku kasvaa pOytddn. Mutta ristivarkauden jélkeen olet kddessé kiinni,
eikd pOytddn ole yhteyskortteja hakemaan vahvaa ristié.

Pelinviejan pitdd jattad valttiyhteys poytddn ja ottaa ensin vain kaksi valttikierrosta (esim. dssélld ja
sotamiehelld). Valtti oli jakautunut 3-2, joten toiselle puolustajista jai vield yksi valtti. Tdimén
jéilkeen pelinviejd jatkaa ristidissélld, sitten ristid kuninkaalle ja ristivarkaus kuninkaalla kiteen. Nyt
pelinviejé padsee pOytdédn valttirouvalla (poistaen samalla puolustuksen viimeisen valtin) hakemaan
vahvan ristirouvan ja kasvaneen ristihakun.

Jos risti oli jakautunut 5-1, saattaa toinen puolustajista saada varkaustikin ja peliin tulee yksi
yliméérdinen pieti. Mutta pelinvieji voi lohduttautua silla, ettei hinella tdlla ristin jakautumalla
ollut mitdan kotipelimahdollisuuksia.

#4

Tikkejé laskemalla padstddn helposti kymmeneen. Kaksi pikatikkid hertassa seka ristissd. Valtista
voidaan kasvattaa nelja tikkid ja ruudusta kaksi. Valttisitoumuksessa kannattaa laskea myos
menevit. Tdssd jaossa niitd on nelji - kaksi padassa, yksi hertassa ja yksi ruudussa. Toisin sanoen
on vaarana, ettd puolustajat ehtivit saamaan neljé tikkid ennen kuin olemme ehtineet kasvattaa
kymmenta.



Ongelman ratkaisu on sakata herttameneva kasvaneelle ruutukuvalle (annettuamme vastustajien
ruutudssille tikin).

Pelinviejalla ei ole tissé jaossa aikaa ensiksi poistaa vastustajien valtteja. Herttamenevén
sakaamisella ruudulle on kiire. Toiseen tikkiin pelataan ruuturouva, ja jos puolustajat laistavat
tdmén, jatkat lisdd ruutua. Toinen puolustaja voittaa dssilldén ja jatkaa herttaa. Muistithan voittaa
ensimmaisen tikin huolellisesti kédteen kuninkaalla! Jos olit huolellinen, paéset nyt pdytdédn kiinni
herttadssilla, ja sakaat seuraavaksi menevin hertan kasvaneelle ruudulle. Ja vasta nyt on aika alkaa
poistaa vastustajien valtteja.

#5

Viisi valttitikkid sekd kaksi dssdéd antavat seitsemén suoraa tikkid. Padasta saadaan kasvatettua
kaksi tikkid lisdd ja kaksi ristid voidaan varastaa pdydan lyhyempién valttiin. Vaarana on taas liian
monet menevit tikit. Yksi risti on varmasti menossa. Jos pata kasvatetaan, on kuninkaalle annettava
tikki. Ja jos ruutudssé on ldnnelld, voi viristd menné kolme tikkia.

Téassd jaossa itd on vaarallinen vastustaja, jos hidn padsee kiinni kdédntdmaan ruutukuvan, voidaan
véristd menettdd kolme tikkid. Onneksi pata voidaan kasvattaa siten, ettei itd padse kiinni, oli
kuningas kummalla puolustajalla tahansa. Pelataan ensin patadssd pdydédstd ja sen jdlkeen annetaan
patakuvan kiertda lannelle, pelinvieji sakaa kddestdén ruutua. Puhutaan valttia vastaan
maskaamisesta. Jos patakuningas on ldnnelld, hédn saa silla tikin, muttei pysty kddntdmain ruutua
"lapi". Ja jos patakuningas on idélld, pelinviejd varastaa sen tikin, mihin hén kuninkaansa pelaa.
Pelinviejdlld on nyt varaa ottaa vastapuolen valtit alas. Oletetaan niitten olevan jakautunut 3-1,
ensin pelinviejd pelaa kolme valttikierrosta ja sen jdlkeen pataa ylli esitetylld tavalla.

Joko pelinvientisuunnitelma on valmis? Ensimmadinen tikki ristidssilld, kolme valttikierrosta,
patadssi ja lisdd pataa pOydistd sakaten ruutua kiddestd. Mutta nyt 14nsi puolustaakin hyvin ja
kééntda pienen ristin, itd padsee kiinni sotamiehelld kadntiékseen seuraavaksi ruutua lépi, ja
puolustus saa nelja tikkid. Millé pelinviejd voi estdd tdmén hienon puolustuspelin?

Antamalla ldnnen voittaa ensimméiinen tikki ristikuninkaallaan. Ndin katkeaa puolustuksen
yhteydet téssa varissa.

#6

Samantyyppinen tehtdvé kuin edellinen jako. Itd on edelleenkin vaarallinen vastustaja. Mutta
onnekseen pelinviejdlld on taas tapa kasvattaa pata niin, ettei itd pdédse kiinni. Valtinpoiston jélkeen
hén ottaa tavallisen maskin padassa pelaamalla pdydastd pienen padan rouvalle. Jos maski
epdonnistuu, on lansi pelinviejan kannalta turvallisesti kiinni. Ja jos maski onnistuu, voi pelinviejé
sakata yhden ruutumenevén patadssille.

Ja muistithan taas laistaa ensimmadisen tikin.

#1

Pienella pistevoimalla tarjottu hyva slammi. Kuusi valttitikkid, ruutudissa, kaksi ristitikkia seka
kaksi ristikuppia lyhyempéén valttiin tekevét kaikkiaan yksitoista tikkid. Menevii laskemalla péédset
samaan lopputulokseen, vain ruutuvérissi on kaksi mahdollista menevii. Ruutumaskilla voisit
saada kahdennentoista tikin - 50% mahdollisuus. Voitko parantaa mahdollisuutesi 1dhemmas
100%:1n?

Herttadissd on varmasti 1ddlld 1dhtokortin perusteella. Joten jos et varasta ensimmaisté tikkid, luot
yhden menevin lisdd. Mutta toisaalta herttakuningas télloin kasvaa yhdeksi lisétikiksi. Puhutaan
"meneva meneville" taktiikasta. Sakaa 18ht66n poydastd meneva ruutu, itd voittaa tikin dssilld ja
jatkaa parhaiten ruutua. Et ota maskia, vaan pelaat dssén ja otat kaksi valttikierrosta, seké tdméan
jélkeen sakaat toisenkin ruutumenevén herttakuninkaalle.

#8

Tikkeja on kylléd paljon - padasta voit kasvattaa viisi tikkia ja hertasta kolme. Ja alavireissd on
valmiina kolme pikatikkid. Kaikkiaan yksitoista, mutta pelinviején tehtidvi on kaukana helposta.
Inhottavan ruutuldhdon jalkeen pelinviejélld on neljd menevii: kaksi ruutua sekd ylavaridssét.



Hertalle kylla pééstiisiin sakaamaan kaikki ruutumenevit, mutta puolustus on askeleen edelld
"puhkaistuaan" jo ruutuvirin. Jos pelinvieji alkaa poistamaan valttia (tai kasvattamaan herttaansa),
ottaa puolustus pietin kahdella ruututikilla ja kahdella dssilla.

Pelinviejin on pakko riskeerata ristimaski, ja timé on tehtdva heti. Ensimmaéinen tikki ruutudssilla,
toiseen tikkiin ristid kuninkaalle, kolmanteen tikkiin ristid sotamiehelle. Jos maski onnistuu,
paistiin neljanteen tikkiin sakaamaan ruutumenevdé ristidssélle. Ja jos leikkaus ei onnistu, peliin
tulee yhden pietin sijasta kaksi, mutta olet ainakin yrittdnyt kotipelid.
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#1

Saat viristéd kaksi tikkid vain silloin kun kuningas on 1déll4, ja hin joutuu pelaamaan ennen sinua.
Pelaa ensin dssd pOydistd, ja sitten kohti kdden rouvaa. Pelaamalla ensin rouvan kédestd et saa
véristd kuin yhden tikin, oli kuningas kummalla puolustajalla tahansa.

#2

Pelaa kddestd pieni kohti pdydén kuningasta. Saat viéristé tikin, jos dssé on ldnnelld. Lénsi joutuu
tekemién padtoksensd ennen kuin pdydastd pelataan.

#3

Taas pieni poytdd kohti. Jos kuningas on ldnnelld, saat véristd kaksi tikkid maskaamalla.

#4

Aloita pelaamalla kiddestési yhdeksikkd. Jos ldnsi pelaa pienen, annat ysin "kiertda". Jos maski
onnistuu, voit jatkaa seuraavaksi kidestd sotamiehelld, médédrdten poydastd tihén tikkiin kympin.
Niin pelaten olet kolmannessa tikissd edelleen kddessi kiinni leikkaamassa viela kerran.

#5

Kaksoismaski, tuplamaski. Pelaa ensin pieni kortti kddesté. Jos lénsi pelaa pienen, maskaat pdydén
kympilld. MyShemmin tulet jollain muulla maalla kéteen uudestaan kiinni. Pelaat uudestaan pienen
kortin ja maskaat toisen kerran vérissa. Saat kaksi tikkid, jos ldnnelld on edes toinen puuttuva
ruutukuva.

#6

Voit saada viristé kaksi tikkid, jos sotamies on iddlld. Jos olet kddessési kiinni, pelaa ensin pieni
kortti pdydédn kuninkaalle. Jos saat kuninkaalla tikin, jatka poydasti pieni kdden kympille. Ja jos itd
otti kuninkaan dssélld, mene mydhemmin pOytdédn kiinni jollain toisella vérilla pelaamaan pienen
ruudun kéden kympille. Jos olet alunperin pdydéssa kiinni, pelaa pdydédsté pieni kortti kiden
kympille.

#1

Kaksoismaski. Pelaa ensin pieni kympille. Jos itd voittaa sotamiehelld, pelaa myohemmin kadesti
pieni rouvalle. Saat kolme tikkié, jos 14nnelld on molemmat puuttuvat kuvat. Jos idéll4 on kuningas-
sotamies, saat tikin vain dssélld. Ja jos kuvat on jakaantuneet, saat kaksi tikkia.

#8

Pelaa kddestd pieni poydén kympille (tai sotamiehelle). Jos saat tikin, tai jos itd voittaa dsséll4, tule
uudestaan kdteen kiinni maskaamaan rouvaa toisen kerran. Saat viristd kaksi tikkid, jos rouva on
lannella.

#9

Nyt joudut arvaamaan rouvan sijainnin. Jos arvelet rouvan olevan ldnnelld, ota ensin ruutuéssa ja
pelaa sitten pieni pdyddn sotamiehelle. Ja jos mielestési rouva on idélld, pelaa ensin pdydan
kuningas, ja anna seuraavaksi p0ydén sotamiehen (tai kympin) "juosta". Maski "kahteen suuntaan".
#10

Paras mahdollisuus yhden tikin voittamiseen on 16ytdd sotamies ldnneltd. Pelaa kaksi kertaa kddesta
kohti poytdd. Jos linsi pelaa pienen, maskaa yhdeksikolld (tai kympilld).

#11

Pelaa kddestd ruutusotamies ja anna sen kiertéd, jos ldnsi ei peitd rouvalla. Jos saat tikin, anna
seuraavaksi ruutukympin juosta. Saat neljd ruututikkii, jos rouva on ldnnell.

#12

Nyt sinulla ei ole maskia. Jos pelaat kddestisi sotamiehen, peittdd ldnsi, jos hdnelld on rouva.
Pelaamalla dssdn ja kuninkaan saat kolme ruututikkii, jos toisella puolustajista on rouva toisena.
Paras on kuitenkin pelata pdydista pieni ruutu kohti kidden sotamiestd. Jos idilld on rouva, saat
varistd kolme tikkid. Tdssd esimerkissé tilanteet voivat muuttua sen mukaan, pelataanko valtti- vai
sangisitoumusta.

#13



Pelaa poydéstd rouva. Saat sillé tikin "nyt tai ei koskaan". Jos madrdat pdydéstd pienen, ei it
kuitenkaan pelaa kuningasta, vaikka se hénelld olisikin. Esim. K10x-kombinaatiosta hédn pelaisi
kympin.

#14

Nyt on oikein pelata poydastd ensimmaiseen tikkiin pieni kortti. Rouvaa ei kannata tuhlata, koska
itd kuitenkin pelaa kolmas kisi korkeaa. Pelaamalla pienen poydasti varmistat varistd yhden tikin.
Jos pelaat 1dht66n virheellisesti rouvan, voittaa itd kuvalla tikin ja jatkaa vérid. Ndin sotamiehesi
joutuu "vilikéteen".

#15

Pelaamalla pienen pOydéstd varmistat kaksi tikkid véristd. Jos itd pelaa kuninkaan, ota dssélla, ja
toisen tikin saat myohemmin rouvalla. Jos itd pelaa yhdeksikon tai pienemman kortin, saat kympilla
ensimmaisen tikin ja toisen tikin myohemmin &sséllési. Ja jos itd pelaa sotamiehen, ota dssalla tikki.
Myo6hemmin puolustus saa kuninkaalla tikin, mutta nyt kiden kymppi on kasvanut vahvaksi.

Jos pelaat 14ht60n virheellisesti rouvan, itd saattaa peittdd kuninkaalla, ja nyt saat véristd vain yhden
tikin, jos sotamies on ldnnella.

#16

Ainoa mahdollisuus saada kaksi tikkié véristd on pelata pdydéstd sotamies. Jos ldnsi on ldhtenyt
kuningas-rouvan "alta", saat sotamiehelld ensimmaéisen tikin. Jos pelaat 14ht66n pdydasté pienen, et
saa varistd kuin yhden tikin.

#17

Askeiseen esimerkkiin verrattuna kiiden kortit ovat hieman parantuneet. Nyt on oikein pelata
pOydasta pieni, ndin varmistat varistd kaksi tikkid. Jos itd pelaa kuvakortin, ota tikki dssélla, ja
my6hemmin kétesi kymppi varmistaa véristd vield toisen tikin. Ja jos itd ei pelaa ensimmaiseen
tikkiin kuvakorttia, saat ensimmaéisen tikin kdden kympilla.

#18

Yrité tikkid rouvalla. Saat silld tikin, jos 14nsi on ldhtenyt dssé-kuninkaan alta. Pelaamalla pienen
pOydasta et voi saada yhtéddn tikkid vérista.

#19

Pelaa sotamies poydastd. Saat kolme tikkia, jos ldhtijalla on rouva. On turha kuvitella, ettd itd
pelaisi rouvan, jos madrdit poydastd 14htoon pienen. Hén pelaa tilloin ensimmaiseen tikkiin
yhdeksikdn tai kympin ja jd4 odottamaan rouvan kanssa, ettd pédsisi silld "tappamaan" pdydan
sotamiehen.

#20

Maiiraa poydésté pieni. Tdmé on ainoa mahdollisuus kolmeen tikkiin ja paras mahdollisuus kahteen
tikkiin véristi. Jos ldhtijalla on molemmat puuttuvat kuvat, saat ensimmaéisen tikin kympilld ja kaksi
seuraavaa maskaamalla. Jos 14htijilld on sotamies, ja idélld kuningas, saa itd ensimmaisen tikin
kuninkaallaan, mutta saat kaksi seuraavaa tikkié &ssilld ja rouvalla.

#13 - #20

Yleensi kannattaa pelata pdydéstd 1ahtoon pieni kortti, koska puolustaja kolmantena katend
kuitenkin pelaa korkean kortin. "Nyt tai ei koskaan tilanteissa"(#13, #16, #18, #19) pitdd poydéan
kuvalla kuitenkin yrittaa tikkia.

PUOLUSTAJA KOLMANTENA KATENA
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Kaikissa esimerkeissa #1-#19 olet iti, eteld on pelinvieja.
Opettajana peitia kalvolla ensin léinnen ja etelin kortit.
Kun ongelma on ratkaistu, paljasta koko kasi.

#1#3

Lénsi ldhtee viitosella, pdydédstd kolmonen. Pelaa sotamies. Jos pelinviejélld on rouva, saa hén silla
tikin. Mydhemmin partneri palauttaa kympin ja kuningas ei saa tikkid. Assin "tehtivi" on vahtia
pOydén kuningasta.

#2

Linsi ldhtee kolmosella, poydéstd nelonen. Pelaa sotamies, kolmantena kitend arvoltaan
perédkkaisten korttien matalin kortti. Jos pelinvieji voittaa dssdlla tikin, tietdd 14nsi rouvan olevan
partnerilla.

#4

Linsi ldhtee kolmosella, pdyddstd nelonen. Pelaa rouva, kolmas kisi korkeaa. Jos pelinviejé voittaa
tikin &ssdlld, tietdd ldnsi sotamichen olevan pelinviejdlld, koska itd ei pelaa rouvaa QJ-
kombinaatiosta. Jos ldnsi voittaa my6hemmin tikin jotain muuta maata pelattaessa, hén ei jatka
ruutua, koska tdlloin pelinviejd saisi sotamiehelld tikin. On parempi, ettd itd pddsee kiinni jossain
vaiheessa kdantdmaén ruutua.

#5#6

Linsi ldhtee viitosella, poydéstd kakkonen. Pelaa kymppi. Jos pelinviejédlld on &ssd, saa hin vain
yhden ruututikin. Ja jos pelinviejéilld on sotamies, ei pelaamallasi kortilla ole merkitystd, pelinvieja
saa joka tapauksessa yhden tikin.

#1

Linsi ldhtee nelosella, pdyddstd yhdeksén. Pelaa pieni. Jos pelaat kuninkaan, saa pelinviejd véristd
kolme tikkid. Kun pelaat pienen, on ruutuviri tdmin jilkeen "frozen suit". Kumpi tahansa puoli
joutuu virid pelaamaan, antaa hdn samalla vastapuolelle ylimééréisen tikin virissa.

#8

Linsi ldhtee kuutosella, poydasta dssd. Ablokeeraa kuvakortti. Myohemmin virid pelattacssa pelaa
taas kuva. Ndin sdilytdt yhteydet partnerisi kanssa.

#9#10

Linsi ldhtee sarjan korkeimmalla. Ablokeeraa kuvakorttisi. Pelaamalla pienen katkaiset yhteytenne.
#11

Linsi 1dhtee rouvalla. Nyt sinulla ei ole varaa ablokeerata, pelaa ruutukuutonen. Muuten pdydin
yhdeksikko kasvaa vahvaksi.

#12

Linsi ldhtee herttakuutosella. Tunnusta sotamiehelld. Pelinviejd tulee toiseen tikkiin kdteen kiinni
padalla tai ruudulla ja maskaa ristid epdonnistuen. Jos sinulla on molemmat herttakuvat jéljella, ette
pysty ottamaan neljda herttatikkia.

#13#14

Linsi ldhtee herttanelosella, kuutonen, rouva ja dssd. Toiseen tikkiin patamaski ja itd on kiinni
patakuninkaallaan. Itd palauttaa partnerinsa lahtovérid herttaa, #13 herttakolmosella ja #14
herttakahdeksikolla. Kun itd palauttaa kolmosen, tietdd lidnsi pelinviejdlld olevan vain kaksi herttaa
jéljelld, ja hin voi ottaa kympin lisdksi my06s kuninkaansa. Ja nyt iddn pitdd osata ablokeerata
kahdeksikko! Mutta jos itd palauttuikin kahdeksikon, pelinviejéltd yhdeksin ja lanneltd kymppi,
niin nyt lénsi tietdd pelinviejilld olevan vield kaksi herttaa jéljelld. Han vaihtaa virid ja myohemmin
itd pddsee ruutudssilla kiinni kddntdmiin herttaa pelinviejdn "ldpi".

#15

Lénsi ldahtee patakakkosella, kymppi, dssd ja viitonen. Nyt itd palauta partnerinsa ldhtovérid, koska
padassa ei ole mitéén tulevaisuutta. Ristivéri sen sijaan on lupaava ja oikea kdénto on ristirouva. Jos



pelinviejd ottaa tikin kuninkaalla, pdisee lansi my6hemmin ruutuéissdlld kiinni ja ristikdantd tuo
pietin.

#16

Linsi ldhtee patanelosella, kuutonen, kuningas ja kolmonen. Taaskaan patavérin palauttamisessa ei
ole mieltd, ristivdri on paljon lupaavampi pietin saamisen kannalta. Ristiseiska toiseen tikkiin, ja
my&hemmin kun ldnsi pddseen ruutudssilla kiinni kdantdd hén ristid, kaksi pietid.

#17

Eteld on avannut yhdelld sangilla ja pohjoinen korotti kolmeen sangiin. Lénsi ldhtee patakolmosella
ja idén pitdéd pelata rouva ensimmadiseen tikkiin. Jos hin ottaa dssin ja jatkaa rouvalla, pelinviejd
laistaa ja puolustuksen yhteydet ovat poikki. Mutta kun itd pelaa rouvan tikkiin yksi, ei pelinviejélla
ole varaa laistaa, ldnnelld saattaa olla 1dhtovarid esim AJ732, ja peliin tulee néin suora pieti.

#18

Léansi ldhtee herttanelosella, viitonen, yhdeksén ja édssd. Pelinviejd maskaa ristid ja itd on kiiini.
Miksi pelinviejd ei voittanut ensimmdistd tikkid kympilld tai sotamiehelld? Koska lédnnelld on
varmaankin ndmi kaksi korttia. Voiko ldnnelld olla KJ10x(x)? Ei, koska lénsi ei tdlloin l&dhde
nelosella. Joten ndin péétellen voidaan eteldlld laskea olevan herttadssd ja -kuningas. Joten pieti
pitdd hakea muualta kuin herttavéristd. Ja pata antaa ainoan mahdollisuuden. Kédnna pieni pata ja
toivo, ettd linsi pelaa rouvan. Pelinviejd saa tikin kuninkaalla ja maskaa jossain vaiheessa ruutua. Ja
nyt patakdantd tuo viisi tikkid puolustukselle.

#19

Linsi ldhtee viitosella, kuutonen, dssé ja kakkonen. Normaalisti kolmesta jiljelldolevasta kortista
kddnnetddn pienin, mutta nyt kolmosen kédéntdminen blokeeraa virin. Jos palauttajalla on sarja,
kddntdd hin timén sarjan korkeimman kortin, tdssd esimerkissd kympin. Ndin puolustus saa viisi
ruututikkid (sangipelissd).



PUOLUSTAJA TOISENA KATENA

PUOLUSTAJAN PITAA TOISENA KATENA PELATA PIENIN
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PELINVIEJAN PELAAMA KORKEA KORTTI KANNATTAA
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¢ K1087 s .-

%10 % KQ7654
a AQS
v AJS2
*J3

% AJ92



Kaikissa esimerkeissa #1-#22 olet lansi, eteli on pelinvieji (ellei toisin ole mainittu).
Opettajana peiti ensin kalvolla idén ja etelin kortit.
Kun ongelma on ratkaistu, paljasta koko kasi.

#1

Pelinvieji pelaa kiidestiin seiskan. Pelaa kolmonen! Al pelaa sotamiesti "pakottaaksesi”
pelinviejdd kiyttdmiin pdydédn rouvan. Talloin pelinviejd pelaa seuraavaksi ruutua kéden
yhdeksikdlle. Mydskdin dssdd et saa pelata.

#2

Pelinviejd pelaa kédestddn seiskan. Pelaa kolmonen! Pelin pddmaéri ei ole voittaa tikkeja
mahdollisimman nopeasti, vaan mahdollisimman paljon.

#3

Pelinvieja pelaa kiddestddn viitosen. Pelaa pieni. Jos hén jatkaa ruutua rouvalle, ota dssd. Nyt
pelinviejé saa kolme ruututikkid vain arvaamalla oikein.

#4

Pelinvieji pelaa kiidestiin kuutosen. Al4 pelaa sotamiesti. Tilldin pelinvieji ei meneti yhtiin
ruututikkid.

#5

Pelinviejd pelaa kiddestddn kakkosen. Tunnusta pienelld. Jos pelinviejd on paittinyt maskata, et voi
mitdéin.

#6

Pelinviejd pelaa kddestddn viitosen. Nyt pelaa kuvakortti. Ndin varmistat yhden tikin vérista.

#1

Pelinvieja pelaa kakkosen. Pelaa kuutonen. Ei pelinviejd maskaa seiskalla. Ja vaikka maskaisikin,
on partnerimme vield pelaamassa tédhén tikkiin.

#8

Olet itid. Kolmea sangia vastaan ldnsi ldhtee patarouvalla pdydén kuninkaalle. Toiseen tikkiin
pelinviejd pelaa pdydista herttakakkosen. Ota heti dssd ja jatka pataa. Jos pelaat pienen, partneri
joutuu kéyttdmadn kiinniottokorttinsa liian aikaisin.

#9

Lihdet eteldn korteista herttasotamiehelld idén pelaamaa kolmea sangia vastaan. Herttarouvan
pohjoinen ottaa kuninkaalla, toisen tikin voitat herttayhdeksikollé ja kolmannen tikin otta pelinvieja
herttadssilla. Seuraavaksi pelinviejd menee kéteen ruudulla ja pelaa patakakkosen. Jos pelaat
"normaalin" nelosen, pelinviejd pelaa pdydasti yhdeksikon ja partneri saa tikin rouvallaan.
Myohemmin hidn maskaa pataa sotamiehelld ja saa kaikkiaan neljd patatikkid. Partneri olisi voinut
pelastaa tilannetta laistamalla patarouvan, ndin pelinviejd saa vain kaksi patatikkid. Mutta jos pelaat
ensimmadiseen patakierrokseen kuninkaan, pelinvieji ei saa todennédkoisesti yhtidn patatikkid. Han
antaa luultavasti patakuninkaallesi tikin ja yrittdd my0hemmin maskia sotamiehella.

#10

Jos edellisen kolmesangisen patavéri olisi timéinkaltainen on taas oikein pelata kuningas
ensimmadiseen patakierrokseen.

#11

Jos sinulla on molemmat kuvat, tunnusta ensimmaéiseen kierrokseen pienelld. Pelinviejd saa kaksi
tikkid, ensin kympilla ja sitten dssdlld. Jos pelaat virheellisesti ensin kuvan, laistaa pelinviejd ja
ottaa mydhemmin nelja patatikkia.

#12#13

Pelinvieja pelaa kiddestddn rouvan. Peitd kuninkaalla. #12 on selked, kétesi sotamies ja kymppi
kasvaa peittaimélld vahvaksi. #13 toivot partnerillasi olevan sotamiehen tai kympin.



#14#15

Pelinviejd pelaa kiddestddn sotamiehen. Peitd kuninkaalla. Kasvatat kympin joko omaan tai
partnerin kiteen.

#16

Olet itd. Pelinviejd pelaa poydisti rouvan. Ali peitd kuninkaalla. Muuten pelinvieji saa kolme
tikkid maskaamalla partnerin kympin. Peitd vasta sekvenssin viimeinen kortti.

#17

Olet itd. Pelinviejd pelaa poydisti rouvan. Ali peitd kuninkaalla. Et voi kasvattaa alempia kuva- tai
vilikortteja omaan tai partnerisi kéteen.

#18

Olet itd. Pelinviejd pelaa poydisti sotamiehen. Ali peiti rouvalla. Jos virheellisesti heti peitit,
saatte partnerisi kanssa vain yhden ruututikin. Peiti vasta sekvenssin viimeinen kortti.

#19

Eteld pelaa kiddestddan kympin. Peitd kuninkaalla. Nyt partnerisi saa kaksi ruututikkia.

#20

Olet itd. Pelinvieji pelaa pdydastd rouvan. Peitd kuninkaalla. Sinulla on vain kaksi ruutua. Jos et nyt
peitd kuvaa kuvalla joudut seuraavalla kierroksella peittiméén kakkosen kuninkaalla.

#21

Olet itd. Eteld on tarjonnut ruutua kaksi kertaa ja pelaa poydastd sotamichen. Tunnusta sujuvasti
pienelld. Pelinviejé saattaa yrittdd pudottaa rouva dubbeltonia. Hin pelasi vain "ansaksi"
sotamiehen pdydésta.

#22

Eteld avaa yhdella sangilla ja paityy pelinviejdksi kolmeen sangiin. Lahdet patasotamiehelld ja
pelinvieji voittaa ensimmdisen tikin rouvalla. Tikkiin kaksi hiin jatkaa ruutusotamiehelld. Ali peiti
kuninkaalla! Jos peitit, pelinviejd laistaa ja my6hemmin maskaa ruutua yhdeksikolla. Néin hin saa
kuusi ruututikkid. Jos et peitd sotamiestd, saa pelinviejd vain kolme ruututikkia.



#1

» Q1094

#2

& KJS

#3

a J652
vQ
¢ J5
% AKQ743

N
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& AKS83
v A74
¢ 1062
% J105

& Q863
v 732

¢ A9

% K1062

N

W El aKJS

S

A A109742
v A5

* KQ42

& A

A J5

v 1094
¢ A8762
* 843

N
W E
S

A AKQ
v AKQJ862
*4

% AJ



#4

#S

#6

a73

v3

¢ AKJ7653
% 753

N
W E
S

o AK

v A9742
¢ 42

% A862

A J8

v 54

¢ QJ1043
% A763

N
W E
S

a AG2
v KJ2
¢ A95
% KQJ2

A 107

v A102

¢ AQ10632
& 105




NORMAALISTI SANGITARJOUKSEEN RIITTAA TASAINEN
KASI, TARJOAMATTOMISSA VAREISSA EI TARVITSE OLLA
SANGIPITOA
PITOA YKSITTAISESSA VARISSA PITAA KYSYA, JOS
1. VASTAPUOLI ON TARJONNUT JOTAIN VARIA
-VASTAPUOLEN VARIN TARJOAMINEN
2. OMA PUOLI ON TARJONNUT KOLMEA VARIA
- NELJANNEN VARIN TARJOAMINEN

& KQ73 #1 le #2 14 2a&
v 864 1a 2 2NT
¢ Q95 2v
* AQ2
#3 INT3NT #4 1a 2& (2¥)
PASS
# 18 (2v)3s
3w
» K86 # 1e (1v)1a #7 1e¢ (1a)2v
v8 2 2v 3 3a
¢ AQ952 24 3NT
% A872
A 86 #8 1e (1v)1a #9 14
v38 2 2v 2¢ 2v
¢ AQ952 3% 3NT
% AK872
#10 1v (1a)
2¢ 2w
3%

MERKINANNOT



SCHNEIDER: PIENI PYYTAA, ISO KIELTAA
-SAKATESSA TAI PARTNERIN ALOITTAESSA
KORKEALLA KORTILLA

MALMO: PIENI-ISO PARILLINEN MAARA KORTTEJA
-PELINVIEJAN LAHTIESSA TIKKIIN

LAVINTHAL: KORKEA KORTTI PYYTAA PALAUTUSTA
YLEMMASSA VAPAANA OLEVASSA VARISSA, PIENI

KORTTI ALEMMASSA

#1 s KJ9 24/S
v 1063
o J1098
% KJ2

a 86 A 543

v AKS87 v Q92

* 7654 o K32

% 765 % AQ108
a AQ1072
v J54
¢ AQ

% 943



#2

a3

v Q95
¢ 7643
% J8764

#3

A 76
v 432
¢ AK2

% AQJ109

a QJ104 49/S

v7
¢ KQJ9S
% K52
a A98762
v 42
¢ A105
% Q9
s K5
v AKJ10863
*2
% A103
a K985 44/S
v AQY85
¢ 87
% 43
a4
v J106
¢ QJ10543
% 876
A AQJ1032
v K7
¢ 109

% K52



#4 aQJ 5¢/S

v AQ6

¢ K109832

% Q2
a A10 a K85432
v KJ1098754 v-
*5 * 76
% 96 2 K8543

a 976

v 32

¢ AQJ4

2 AJ107
#5 » KQ1076 a J32
#6 » 98 3NT/S

v 1065

¢ AKJ9S

% 764
» KQ1076 A 432
v72 v QJ983
¢ 1072 ¢ Q53
% KJ9 % 108

a AJS

v AK4

¢ 64

% AQS532



#7 s 103 44/S
v 84
¢ QJ10
% AKJ987
s Q4 a2
v J5 v AKQ10732
* K98643 * A75
% 1052 % 64
» AKJ98765
v 96
*2
% Q3
#8 s KQ109 49/S
vs
* KJ1096
% Q76
Al A AG432
v 32 v A7
¢ AQS ¢ 7532
% KJ108532 % 94
a 875
v KQJ109654
o4

% A



#9

a8

v 108532
¢ QJ1087
% K10

a Jo4 44/S

v KQJ

¢ 42

% 86432
& Q109
v A97
¢ 9653
% QJ9

& AK7532

v 64

¢ AK

% A75



SAKAAMINEN

JOS POYDASSA NAKYY (TAI TIEDAT PELINVIEJALLA
OLEVAN) NELJA KORTTIA VARISSA, PIDA ITSE MYOS NELJA
KORTTIA. ALA SAKAA SOTAMIEHELTA TAI KYMPILTA
(JOSKUS JOPA YHDEKSIKOLTA) "JALKAA" POIS.

#1 A 964 3NT/S
v AQ76
¢ AQJS
% 64
& KQJ1083 o 72
v J9 v 10832
¢ 54 ¢ 1097
% AS2 % J1087
A AS
v K54
¢ K632

% KQ93



JOS SINULLA ON VALINTATILANNE; SAKATAKO PIENI
PYYTAVA KORTTI VARISTA JOTA HALUAT PARTNERIN
JATKAVAN, VAI ISO KIELTAVA KORTTI VARISTA JOTA ET
HALUA PARTNERIN JATKAVAN, YLEENSA OIKEIN ON
ANTAA NEGATIIVINEN MERKINANTO (ERITYISESTI
SANGIPELISSA).

#2 s 1064 3NT/S
v Q73
o J10964
%73
s K73 a AQS2
v 109 v 86542
o AT72 ¢ 83
% J8652 % 104
s J95
v AKJ
¢ KQ5
% AKQ9

KUVAKORTIN SAKAAMINEN KERTOO SEKVENSSIN
(AKQJ, KQJ10, QJ109, J1098)

#3 s K8 INT/S
v A7
¢ KJ10754
% 862
a J109 » 765432
v 108654 vl
¢ 864 *3
% K3 % QJ1094
s AQ
v KQ932
* AQ2

% A75



KUN SAKAAT PARTNERIN LAHTOVARIA, SAKAA SAMA
KORTTI, JONKA OLISIT PALAUTTANUT KIINNIOLLESSASI.
JOS SINULLA ON VAIN YKSI KORTTI PARTNERIN
LAHTOVARIA, ALA SAKAA TATA KORTTIA.

#4 ¢ 84 #5 ¢ 84
¢ A10752 ¢ Q963 ¢ A10752 ¢ Q96
¢ KJ ¢ KJ3
#3 » Q83 ANT/S
v KQ84
* K92
% 863
s 76 a AKJ102
v A9753 v-
¢ 643 ¢ 10875
% QJ10 % 9742
a 954
v J1062
¢ AQJ
% AKS
#3 s 1054 49/S
v K9
*J
% KJ86432
a8 s AKQ962
v J105 v3
¢ 10986542 *73
% AQ % 10975
s J73
v AQ87642
¢ AKQ

& -



PISTEIDEN LASKENTA

-PARIKILPAILULASKENTA
-JOUKKUEKILPAILULASKENTA (IMP-LASKENTA)

PARIKILPAILULASKENTA

HARRASTELIJATASOLLA YLIVOIMAISESTI SUOSITUMPAA.

JAON TODELLISET VASTUSTAJAT EIVAT OLE POYDASSA
ISTUVA TOINEN PARI, VAAN KAIKKI MUUT PARIT, JOTKA
PELAAVAT JAKOA SAMASSA ILMANSUUNNASSA.

EI OLE MERKITSEVAA, KUINKA PALJON ENEMMAN
PISTEITA SAAT KUIN MUUT PARIT.

MERKITSEVAA ON, KUINKA MONEN PARIN TULOS ON
HUONOMPI TAI PAREMPI KUIN OMA TULOS.

JOKAISESTA TULOKSESTA, JONKA "LYOT", SAAT KAKSI
PISTETTA. JOKAINEN YHTA HYVA TULOS ANTAA YHDEN
PISTEEN.

NS EW SITOUMUS PEL TULNS EW PIST

1 11 3NT N 10 630 14 2
9 18 44 N 10 620 11 S5
8 16 44 S 10 620 11 5
7 14 3NT N 8 100 4 12
6 12 29* W 6 300 8 8
5 19 2NT S 8 120 6 10
4 17 64~ N 8 1100 0 16
3 15 2v W 8 110 2 14
2 13 44 S 11 650 16 0

JAON "TOPPI" ON POYTAMAARA (OIKEAMMIN
TULOSMAARA) - 1 X 2. ESIMERKISSA (9-1) X2 =16



#1

& 108654
v 8632

¢ 8

% KJ4

#2

A 108654
v 863

¢ 82

% KJ4

aJ3 3NT/S

v 974

¢ AKQS53

% 852
a Q97
v QJ10
o J1096
% Q107

s AK2

v AKS

* 742

% A963

A J3 3NT/S

v 974

¢ AKQS53

% 852
s Q97
v QJ10
o J1096
% Q107

s AK2

v AK52

* 74

% A963



#3

a Q10862
v 976

* AQ2

% A2

o A54 INT/S

v KJ43

¢ 864

% 753
a J97
v A1085
¢ K95
% 864

& K3

v Q2

¢ J1073

% KQJ109



KADEN ARVOSTUS

MILTON WORK POINT COUNT (4-3-2-1)

HELPPO, MUTTA VAIN KARKEA TAPA ARVOIDA
KADEN TIKKIPELIVOIMAA

MITA TASAISEMPI KASI, SITA TARKEMMAN
KUVAN PISTEIDEN LASKU ANTAA KADEN
TIKKIPELIVOIMASTA

26-33-37

s AQ32
v AQJ

* A432
% KQ

A AQ3

v AQJ2
o A432
% KQ

A AQ
v AQJ2
o A432
% KQ3

A AQ
v AQJ2
¢ A43

% KQ32

& KJ94
v K103
¢ 8765
“ AJ

& KJ9%4
v K103
¢ 8765
% AJ

& KJ9%4
v K103
¢ 8765
* AJ

& KJ9%4
v K103
¢ 8765
w AJ



-VALIKORTIT

INT - 2NT
a AQ2 a AQ2
v KJ3 v KJ9

¢ KJ42 ¢ KJ108
& Q63 + Q108
-HYVAT KONTROLLIT
lv -3v

o QJ6 & K62

v QJ864 v K8642
¢ KJ2 ¢ A102
s K2 s K2

-YHTEENSOPIVUUS PARTNERIN KANSSA

MITA PITEMPI YHTEINEN VALTTIVARI, SITA
ENEMMAN TIKKEJA TULET SAAMAAN

VAIKKA PITKA YHTEINEN VARI EI OLISI
VALTTI, ESIM. SANGIPELISSA SAAT
KASVATETTUA PITKAN VARIN MONEKSI
TIKIKSI

-SUOJATTOMAT KUVAKORTIT

o Q2 A 92
v A9752 v AQ975
¢ K ¢4

% J9764 % KJ976



-ON PAREMPIL, ETTA KUVAKORTIT OVAT
PITKISSA VAREISSA KUIN LYHYISSA VAREISSA

o AK432
v AK432
¢ 32

* 2

o AK432
v A5432
¢+ K2

& 2

& AK432
v 65432
¢+ K2

* A

o K5432
v 65432
¢ AK

* A

& Q87
v Q87
¢ Q87
% Q876

a Q87
v Q87
* Q87
% Q876

a Q87
v Q87
* Q87
% Q876

a Q87
v Q87
¢ Q87
% Q876



#1

o 10985
v A874
¢ 642
% 63

#2

o K8763
v 972

¢+ K104
% J9

a AKQ W
v 105
¢ AKQJ3 P
% Q98 P
s J62
v QJ93
o 87
% AJ107
a 743
v K62
¢ 1095
% K542
a J104 w
v KQ103
¢ 875 P
% A83 P
A 95 P
v 864
* AG2
% Q7542
A AQ2
v AJS
¢ QJ93

% K106

N E
1D P
3NT P

2C P
3NT P

S
INT
P

INT
2D



#3

o 74

v KQS5
¢ AJ3
% J8752

#4

A Q6

v QJ102
¢ Q94
% KQJ9

A AKQJS W
v 763

¢ Q109 P
%93 P
s 10965 P
v A1094
* 64
% 1064
a 32
v J82
* K8752
% AKQ
a AK1092
v 64
¢ J53 P
% 1062 P
a J843
v 97
s A1072
% 743
s 75
v AKS53
* K86

% A85

N E

1S P
3NT P

S
1D
INT
P

1H
INT



#S

& KQJ93
v3

¢ J76

% AJ104

#S

% AJ104

o 75 W

v Q10642
¢ A98 1S
% 532 P
a 1064
v73
¢ Q10532
% Q87
s A82
v AKJ95
* K4
% K96
N -
v Q10
Q -
% 532
N -
' -
¢ Q10
% Q87
N -
v J9
¢

% K96

N E S

1H
2H P 4H
P P



VASTAAJAN ENSIMMAINEN TARJOUS

-AVAAJAN VARIN KOROTTAMINEN
-SANGITARJOUS
-OMAN VARIN TARJOAMINEN

KUN VASTAAJA KOROTTAA AVAAJAN VARIA TAI
TEKEE SANGITARJOUKSEN, HAN RAJOITTAA
KATENSA PISTEVOIMAN (6-9, 10-12, 13-16)

KUN VASTAAJA TARJOAA OMAA VARIAAN, ON TAMA
RAJOITTAMATON TARJOUS JA KIERROSVAATIMUS

VASTAAJA ENSISIJAISESTI PYRKII TARJOAMAAN
YLAVARIA YHDEN TASOLLA

a KJ93 » KQ83
v 83 v A7

¢ J76 ¢ Q105
% A854 % K642
s K2 s AKQ75
v Q10842 v 73

¢ J76 s Q102
% J104 % Q87
s Q83 A AS

v Q108 v KQ75
¢ AKJ2 ¢ J975

% Q83  J74



AVAAJAN TOINEN TARJOUS

-KOROTUKSEN JALKEEN

ONKO TAYSPELI VAI EI
PASS, VIHJE TAI TAYSPELI

-SANGITARJOUKSEN JALKEEN

TASAINEN KASI (4-3-3-3, 4-4-3-2, 5-3-3-2):
PASS TAI SANGITARJOUS

KAKSIVARIKASI (5+ 4+): TOINEN VARI

PITKA AVAUSVARI (6+): AVAUSVARI
UUDELLEEN

-VASTAAJAN OMAN VARIN JALKEEN

TUKI VASTAAJAN VARIIN (4+): KOROTUS

TASAINEN KASI (4-3-3-3, 4-4-3-2, 5-3-3-2):
SANGITARJOUS

KAKSIVARIKASI (5+ 4+): TOINEN VARI

PITKA AVAUSVARI (6+): AVAUSVARI
UUDELLEEN



o K2

v AQ975
+ K862
% K3

A A2
v K3

* AQS63
% K643

» KQ764
v AQ974
¢ 43

%2

a3

v AQJ7
¢ AJ76
% J1075

» Q86532
v A7

¢ AK93
%3

a AT2
v KQ75
¢ J975
& A7

A 65
v A75
¢ AKS863
% QJ2

N -

v AQS7

¢ AQ10543
% K76

A A97

v Q865
¢ AQ987
%3

& AK8652
v A7

¢ Q983
*3



TWO-WAY STAYMAN

INT - 24 : YLAVARIKYSELY, 9-10 P, TAYSPELIVIHJE
INT -2¢ : YLAVARIKYSELY, 11+ P, TAYSPELIVAATIMUS

INT - 2&
24 : EINELJAN KORTIN YLAVAREJA

2% : NELJAN KORTIN v, VOI OLLA NELJAN KORTIN 4
24 : NELJAN KORTIN 4, EI NELJAN KORTIN v

KAIKKI VASTAAJAN TARJOUKSET OVAT TAMAN JALKEEN
INVIITTEJA, AVAAJA SAA PASSATA.

JOS VASTAAJA HALUAA TEHDA PYSAYTYSTARJOUKSEN
ALAVARISSA, JOUTUU HAN TEKEMAAN TAMAN SUORAAN
KOLMEN TASOLLA.

o AQS83 A 1072

v A72 v 84

¢ K8 ¢ QJ10762
% K973 * 62

INT e

PASS

o AQS83 o 102

v A72 v KJ103
¢ K8 ¢ 73

% K973 % AJ1082
INT 2%

24 RE

3NT PASS



JOS VASTAAJA KYSYY YLAVAREJA KAHDELLA RISTILLA,
ON HANELLA INVIITTIVOIMA, 9-10 P.

POIKKEUS: LYHYELLA RISTILLA JA HUONOLLA KADELLA
VASTAAJA VOI TARJOTA KAKSI RISTIA JA PASSATA
KAIKKIIN VASTAUKSIIN.

a AQS s 10763
v A7 v 1862
* KQS82 ¢ J1076
% 9743 %6

INT 24

2e PASS

s AQS a K1072
v A7 v K852
* KQS82 ¢ J10

% 9743 % Q105
INT 24

2e INT
PASS

a AQS2 s 107

v AJ7 v KQ1062
* 76 o A52
% AJ106 % 542
INT 24

24 3w

49 PASS



INT-2¢

2% : NELJAN KORTIN v, VOI OLLA NELJAN KORTIN 4
24 : NELJAN KORTIN &, EI NELJAN KORTIN v

2NT : EI NELJAN KORTIN YLAVAREJA

3& : VIIDEN KORTIN RISTI

3¢ : VIIDEN KORTIN RUUTU

KAHDEN RUUDUN KYSELY ON TPV. KUMPIKAAN PELAAJA
EI SAA PASSATA ALLE TATSPELITASON.

SUORAT KOROTUKSET TAYSPELIIN OVAT HEIKOMPIA
TARJOUKSIA KUIN KOROTUKSET TAI TARJOUKSET ALLE
TAYSPELITASON (PRINCIPLE OF FAST ARRIVAL).

s AQS2 a K1043
v AJ7 v Q1084
* 76 ¢ AS2

% AJ106 % Q3
INT 2¢

24 44

s AQS2 » K1043
v AJ7 v Q1084
* 76 ¢ AK2
% AJ106 % K3
INT 2¢

24 RY Y

4 44

49 ANT

Sa 64

PASS



INT-2e

29/a -2NT : PYYTAA AVAAJAA KERTOMAAN LISAA
JAKAUTUMASTAAN. VASTAAJA ON SLAMMIKIINNOSTUNUT.

A AQS2
v AJ7

* 76

% AJ106

INT
24
PASS

a AQS2
v AJ7

* 76

% AJ106

INT
24
RE
4v
S
PASS

POIKKEUS:

s AQS2
v AJ72
* 76

% AJ106

INT
2v
3a
PASS

» K104
v Q1084
o A842
* Q3

2
3NT

& K10
v Q1084
¢ AK2
% KQ93

2
2NT
4 %
ANT

& K1073
v Q108
¢ A2

% Q932

2
2NT
44



VASTAAJA ALOITTAA KAIKKI TPV-KADET KAHDEN

RUUDUN KAUTTA.
o AQS2 a K107
v AJ7 v Q10862
763 * A2
» AJ10 + Q93
INT 2¢
24 3w
4¢ PASS
A AS82 s KQ1073
v A873 v K2
¢ Q63 ¢ A32
* AJ2 + 1093
INT 2¢
2w 24
44 PASS
INT -2
2NT -3& : KYSYY LISAA, SLAMMIKIINNOSTUNUT
3¢ :3-3-43
3w :2-3-4-4
34:3-2-4-4

3NT: 3-3-3-4



KONTROLLITARJOUKSET
(CUE-TARJOUKSET)

KUN PARI TARJOAA SLAMMIN, PITAA

1. ASSIA OLLA RIITTAVA MAARA

2. JOKAISESSA VARISSA PITAA OLLA KONTROLLI, ELI
MISTAAN VARISTA EI SAA MENNA KAHTA SUORAA TIKKIA

AITO KONTROLLI: ASSA TAI KUNINGAS
EPAAITO KONTROLLI (VARKAUSKONTROLLI): SINGELTON
TAI RENONSSI

ENSIMMAISEN ASTEEN KONTROLLI: ASSA TAI RENONSSI
TOISEN ASTEEN KONTROLLI: KUNINGAS TAI SINGELTON

KUN PARI ON SOPINUT YHTEISEN VALTIN, TARJOUS
KOLMEN PADAN TAI KORKEAMMALLA TASOLLA ON
KONTROLLITARJOUS

TARPEETON HYPPY UUDESSA VARISSA ON
KONTROLLITARJOUS

AVAAJA VASTAAJA AVAAJA VASTAAJA
lv 14 14 44
24 4¢ Se

AVAAJA VASTAAJA AVAAJA VASTAAJA
14 2% le le
24 4¢ 3a



SLAMMIVIHJETTA EI TEHDA KYSYMALLA ENSIN ASSIA JA
SITTEN TARJOAMALLA VIISI VALTIVARIA, ESIM

AVAAJA VASTAAJA
14 44
ANT Se
Sa

VASTAAJA EI SAA KOROTTAA SLAMMIIN, AVAAJA EI
TEHNYT SLAMMIVIHJETTA

SLAMMIVIHJE VOIDAAN TEHDA TARJOAMALLA
KONTROLLITARJOUS JA SEN JALKEEN PALAAMALLA
TAKAISIN VALTTIVARIIN

AVAAJA VASTAAJA AVAAJA VASTAAJA

lv 14 le lv
24 4¢ 3a 4¢
4v 44 4v

A AJ643 AVAAJA VASTAAJA

v K64 le 14

¢ Q7 3a 44

% 754

A A9643 AVAAJA VASTAAJA

v K64 le 14

¢ Q7 3a 4%

% A54

KONTROLLITARJOUKSIA PELATTAESSA ON VAARANA,
ETTA PARI JOUTUU SLAMMIIN ILMAN KAHTA ASSAA,
VAIKKA JOKA VARISSA OLISI KONTROLLI

TAMAN VUOKSI KANNATTAA PELATA NELJAA SANGIN
ASSAKYSELYA MYOS KONTROLLITARJOUSSARJASSA



& KQ108 A AJ643

v 87 v K64
¢ AKJS6 * Q7
% K10 % A74
1e 14

34 48

4 49

44 ANT
54 64

KUN PELAAJA OHITTAA KONTROLLISARJASSA JONKUN
VARIN, KIELTAA HAN KONTROLLIN KYSEISESSA VARISSA
JOS HANEN PARTNERI JATKAA JOLLAIN UUDELLA CUE-
TARJOUKSELLA, LUPAA HAN MYOS KONTROLLIN SIINA
VARISSA, MINKA PARTNERI OHITTI

AVAAJA VASTAAJA AVAAJA VASTAAJA
14 3a le 14
4¢ 4v 3a 4%
4v

KUN TEHDAAN KONTROLLITARJOUS PARTNERIN
TARJOAMASSA VARISSA, PITAA KONTROLLIN OLLA AITO

AVAAJA VASTAAJA
le 1a
34 4¢ : RUUTUASSA TAI -KUNINGAS

JOS VASTUSTAJA KAHDENTAA KONTROLLITARJOUKSEN,
LUPAA VASTAKAHDENNUS ENSIMMAISEN ASTEEN
KONTROLLIN (ASSA TAI RENONSSI)

PASS, PALUU VALTTIVARIIN TAI UUSI KONTROLLITARJOUS
KIELTAA ENSIMMAISEN ASTEEN KONTROLLIN



a KQ108 a AJ964
v AQJ v K3

¢ 876 ¢ QJ2
% K102 % AQJ
INT 2e

24 48

4w 44
PASS

A AKQ108 a J964
v4 v A63
o AK543 ¢ Q6
% Q2 % K743
14 34

4 4%
ANT Se

6 PASS

PASSIIVINEN KONTROLLITARJOUS (EI OHITA SOVITTUA
VALTTIVARIA) EI LUPAA LISAVOIMAA

AKTIHVINEN KONTROLLITARJOUS (OHITTAA SOVITUN
VALTTIVARIN) ON VAHVA SLAMMIVIHJE

AVAAJA VASTAAJA AVAAJA VASTAAJA
14 RY le lv
4¢ 49 3v 4%
4¢ 44



MULTI 2D

-7-11 P, VAH KUUDEN KORTIN HERTTA
-7-11 P, VAH. KUUDEN KORTIN PATA
- 21-22 AP, TASAINEN JAKAUTUMA

» KQ10872
v4

* K54

% J82

a AQ10
v AQ42
¢ AK54
% Q2

A 64
v AKJ863

¢+ Q6
% 743

A 64

v K9

¢ KQJ1086
% 743

VASTAAJAN YLAVARITARJOUS ON AINA "HAKEVA",
AVAAJA PASSAA TAI KORJAA OMAAN PITKAAN
YLAVARIINSA. VAHVALLA SANGIKADELLA AVAAJA
TARJOAA ALIMMAN SANGITARJOUKSEN.

o 87
v 94
¢ KQ87
% Q8654

& Q87

v K86

¢ K10975
% 54

A S

v KJ87
¢ AK86
% Q975

s KJ865
v3

* A976
» Q104



VASTAAJAN VAHVA TARJOUS ON KYSELY 2NT.

2¢ -2NT

3& HEIKKO KAKKONEN HERTASSA, MAKSIMI
3¢ HEIKKO KAKKONEN PADASSA, MAKSIMI
3H HEIKKO KAKKONEN HERTASSA, MINIMI
3S HEIKKO KAKKONEN PADASSA, MINIMI
3NT 21-22 AP, TASAINEN

2NT:N JALKEEN TAYSPELIVAATIMUS ON VOIMASSA

a 32 a AKQG64
v AJ10863 v KQ64
¢ KJ ¢ Q8

% 964 % AK

2¢ INT

3a 3

4 ANT

S 6w

PASS

VASTAAJAN NELgA RIS:l“IA PYYTAA VASTAAJAA
TARJOAMAAN VARINSA "ALAPUOLELTA" ("KUSTAVI")

a 32 a AQG4
v AQJ987 v K642
* 42 * K7

% 964 % AQ3

2e 42

4¢ 4v



& AKJ765 A 76

v 86 v K87

* 42 ¢ K743

& 964 % Q986

2e¢ (PASS) 2w 2s)

KUN AVAAJA KAHDENTAA TAI VASTAKAHDENTAA, HAN
LUPAA VAHVAN SANGIKADEN.



NEGATIIVINEN KAHDENNUS (SPUTNIK)

KAHDENNUS PARTNERIN AVAUKSEN JA VASTUSTAJAN
VALITARJOUKSEN JALKEEN

ESIM. W N E S
le 14 DBL

SPUTNIK KAHDENNUSTA VOIDAAN PELATA MILLA
TAHANSA TASOLLA, MUTTA NORMAALIKAYTANTO ON
PELATA KAHDENNUSTA NEGATIIVISENA KAHTEEN
PATAAN ASTI

SPUTNIK KAHDENNUS LUPAA TARJOAMATTOMIA VAREJA,
ERITYISESTI NELJA KORTTIA TARJOAMATTOMASSA
YLAVARISSA.

a AQ87 a 87 » 874
v 87 v KJ863 v 54

¢ 432 ¢ J98 ¢+ KJ65

* Q964 » K72 * AQJ7
le-1v-? 1a-14-2 1a-29-2
1a-1v-2? 14 -24-2 1v-24-2
1o -16-2 1a-16-2? 1v-2¢-2
1o -14-2 14 -29 -2 1v-1a-2

PARTNERIN ALAVARIAVAUKSEN JA VASTUSTAJAN
HERTTAVALITARJOUKSEN JALKEEN KAHDENNUS LUPAA
TASAN NELJA KORTTIA PATAA JA YKSI PATA VAHINTAAN
VIISI KORTTIA

A KQ74 1e¢-1v-DBL A KQI1082 1a-1v-14
vQ3 1a-1v-DBL v Q3 le-1v-1a
09762 l1a-1e-14 * 976 1a-10-14

* Q96 % Q96



TOISELLA VUOROLLAAN AVAAJA
-TARJOAA TARJOAMATONTA NELJAN KORTIN YLAVARIA
-TARJOAA TARJOAMATONTA NELJAN KORTIN ALAVARIA
-TARJOAA SANGIA (PITO VASTAPUOLEN VARISSA)
-TARJOAA UUDESTAAN (5)6+ KORTIN AVAUSVARIN
-TARJOAA VASTAPUOLEN VARIA (VAATIMUS)

o AQ87
v KJ85
¢ A2
% 964

lv-2& -DBL-P
lv-1a-DBL-P
lv-24 -DBL-P

a8

v KJ863
¢ AQJI98

* A2

lv -INT-DBL-P

a A7
v AKQS
¢ KQJ3
% 875

lv-2&-DBL-P 1e-1v-DBL-P
lv-2¢ -DBL-P 1e¢-14-DBL-P
lv-24-DBL-P 1e¢-2&-DBL-P

NEGATIIVISTEN KAHDENNUSTEN KAYTTO ESTAA
VASTAAJAA RANKAISUKAHDENTAMASTA. OIKEIN ON

PASSATA JA ODOTTAA PARTNERIN ILMAISUKAHDENNUSTA

A AKJ76
v o6

¢ KJ83
% 964

1a Q2v)

A A973
v KQ864
¢+ K86
*9

1v Q%)

s 52
v KQ1087
¢ Q72
% J107

PASS
A K62
v 102
¢ J93
% AQ1083

PASS



ROMAN KEY CARD BLACKWOOD
(RKCB)

VALTTIKUNINGAS LASKETAAN VIIDENNEKSI ASSAKSI
YHTEINEN VALTTI PITAA OLLA SOVITTUNA, MUUTEN
VIIMEKSI TARJOTTU VARI VALTTINA

VASTAUKSET NELJAAN SANGIIN (RKCB)
S5&: 0 TAI 3 ASSAA

S5e¢:1TAI 4 ASSAA

5v:2 ASSAA, EI VALTTIROUVAA

S5a:2 ASSAA, VALTTIROUVA

s AKJ762 s Q53
v K6 v AQ872

* Q6 * K72

% AG2 % K7

14 2w

34 ANT

S5 6a

5%:N JA 5¢:N VASTAUKSEN JALKEEN VOIDAAN KYSYA
VALTTIROUVAA TARJOAMALLA SEURAAVAA VAPAATA
VARIA

14 2v le 2¢
3a ANT v ANT
Se Se =Sa? Se 54 =vQ?

EI VALTTIROUVAA: ALIN MAHDOLLINEN TARJOUS
VALTTIROUVA, EI SIVUKUNINKAITA: KUUSI VALTTIVARIA
VALTTIROUVA, SIVUKUNINGAS: KUUSI KUNINGASVARIA
VALTTIROUVA, KAKSI SIVUKUNINGASTA: 5SNT



1v 2

3w ANT

5& 56 =Sw?

S5v: EI VALTTIROUVAA

5a4: VALTTIROUVA, aK

SNT: VALTTIROUVA, KAKSI SIVUKUNINGASTA
6&: VALTTIROUVA, &K

6¢: VALTTIROUVA, ¢K

6¥: VALTTIROUVA, EI SIVUKUNINKAITA

A A9762 a8
v KQ6 v AJ1072
* K9 o AQJ42
% A83 *» K2

14 2w

4v ANT

54 S

6 T

NELJAN SANGIN JALKEEN EI 5NT OLE KUNINGASKYSELY,
VAAN YLEINEN ISOSLAMMI-INVIITTI (LUVATEN SAMALLA
KAIKKI VIISI ASSAA SEKA VALTTIROUVAN)

KUUSI VALTTIVARIA ON NEGATIIVINEN TARJOUS, MUUT
KUVAA LISAARVOJA

s AKJ762 a Q53
v K6 v AQJ72

¢ J6 * AT2

% AG2 % K7

14 2w

34 ANT

54 SNT

6H INT






