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ESIPUHE

Bridgeé oppii pelaamalla ja taas pelaamalla - mutta teoreettinen tietdmys on aivan vélttdmatonta, jos aikoo
todella menestyd. Tdma koskee erityisesti tarjousmetodeja, mutta myds pelinvientia ja puolustusta voi
huomattavasti parantaa pelkéstaan lukemalla.

Tassé kirjassa pyrin tekeméaan lapileikkauksen kortinkasittelytekniikkaan. Mukana on suhteellisen
yksinkertaisiakin asioita (useimmat pelip0ydassa tehdyt virheet tapahtuvat "yksinkertaisissa™" asioissa), mutta
loppupuolella kirjaa késitella&n hyvinkin vaikeita asioita (esim. Kiristystekniikkaa). Uskon, etté kirja sopii niin
peruskurssin juuri kayneille kuin myos aivan huippupelaajillekin.

Paitsi itseopiskeluun kirja soveltuu kéytettavaksi runkona jatkokursseja pidettdessa. Tama Kirja syntyikin
nimenomaan syysté, ettd alkaessani pari vuotta sitten pitéa jatkokurssia, ei kurssilaisille olisi ollut sopivaa
materiaalia, jota he olisivat voineet lukea myo6s kotona. Itse pelaamiseen ei olisi jadnyt riittavasti aikaa ja juuri
pelaaminenhan takaa kursseilla mielenkiinnon sailymisen.

Kun ratkaiset tehtavid, kayté runsaasti aikaa - dlédka katso vastausta ennen kuin olet todella paattanyt mitéa
tekisit. Vain siten opit enemman.

Kiitokset kirjan kustantajalle Suomen Bridgeliitolle ja Pirkko Backstromille, joka on tehnyt valtavan tyon
puhtaaksikirjoittamisessa ja kirjan painoasuun saattamisessa.

Helsingissd, lokakuussa 1984
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PUOLUSTUSTEKNIIKKAA
| LAHTOKORTTI

Jan Wohlin on sanonut "Spela aldriq ut”. Sanaleikin voi ymmartaa pelinviejankin kannalta, ala pelaa ulos
sitoumustasi, mutta perimmaéinen tarkoitus on - &la l&hde koskaan. No, usein kuitenkin "joudumme” lahtemaan,
mutta mitdan herkkua se ei aina ole. Lahtokorttisi ratkaisee usein taysin lopputuloksen. On vaikeata antaa jotain
aivan eksakteja saantdja - niin helppoa bridge ei ole. Tietysti on olemassa sopimuksia miten lahdet&én jostain
tietysta korttiyhdistelmasta mutta ensin sinun on paatettava : MISTA VARISTA LAHDET?

Sama lahtokortti voi olla paras sangisitoumusta vastaan, mutta taysin vaara valttipelissa. Kysy itseltasi, mita
sitoumusta vastaan olet lahtemdssa. Onko sitoumus osamerkinta, tayspeli vai slammi? Onko partnerisi
tarjonnut? Onko han ehdottanut jotain tiettya lahtoda, esim. kahdentamalla? Meneekd sitoumus luultavasti kotiin
vai pietiin? Miten tarjoussarja on mennyt? My®os se, ettd tunnet vastustajasi, voi vaikuttaa. Jos pelinvieja on
tunnettu siitd, ettei han ole niin tarkka omistaako tarjoamansa vérin vai ei, saattaa olla oikein lahted siitd, vaikka
jotain toista vastaan se ei saisi tulla mieleesikaan.

Se miten vastustajat ovat sitoumukseensa paatyneet, vaikuttaa usein: Lahde hyokk&avasti jos sitoumus on
tarjottu aikailematta. Esim. 1 NT - 3 NT. Passiivinen aloitus on usein paikallaan kun vastustajat tarjoavat
"arkaillen™”, esim. 1 NT -2 NT - 3 NT. Jos pelinvieja ei saa lahddsta mitédan etua, han joutuu vaikeuksiin
tikkiensd kasvattamisessa.

Mutta silloin kun pelinviejélla on todennékdisesti runsaasti tikkejd, hyokkaava - jopa “epéatoivoinenkin™ lahto
kannattaa, varsinkin joukkuekilpailussa.

LAHTO SANGIPELISSA

Oletetaan, ettemme ole saaneet tarjoussarjasta mitaan vinkkeja. Esim. INT-2NT-3NT. Sangipelissa voi
pikkukorteillakin saada tikkeja. Jos meilla on AK743, emme valttipelissé saa kuin korkeintaan A-K:n. Sangissa
voimme saada tikkeja hakuillakin. Pisimmasta varista kannattaa siksi lahted.

Lahteminen ei ole aina etu. Jos lahdet varist4, jossa ei ole sekvenssid, saattaa se antaa pelinviejalle tikin:

K962
84 Q53
A107

Pelinviejé saa varista 4 tikkia, jos W tai E lyo varia. Aloittelevan pelaajan suuria heikkouksia on se, etta han
vaihtaa varia tultuaan kiinni. Han yrittaa "hadissaan" saada tikkié toisesta varistd, kun ensimmaisesta ei heti
tullut! Joka kerta, kun puolustus vaihtaa varid, se voidaan arvioida 1/2 tikin menetykseksi. Jatka varid, mité sina
tai partnerisi on aloittanut, ellei ole oikein hyvaa syyta vaihtaa varia.

Paras ajateltavissa oleva lahtd on sekvenssistd. Sinulla on 962, 73, J1096, KJ52. Lahde ruutusotilaalla, vaikka
risti on vahvempi. Jos sinulla on yla- ja alavari, jotka ovat suunnilleen samanlaisia - lahde ylavarista.

Valta lahtemisté neljan kortin véristd, jossa on haarukka. Esim. AQ62 ei ole hyva lahtovari. Mutta jos sinulla on
AQ642, siis viiden kortin véri - 1ahde ihmeessa siitd! Neljan kortin varista lahtemalla saatat antaa pelinviejélle
l&hdossa ylimaaraisen tikin, etkd kuitenkaan saa kasvatetuksi itsellesi kuin yhden.

Viiden kortin varista 1ahtemall& annat ehk& myds yhden tikin, mutta saat usein kaksi tikkia hakuillasi. Usein
3NT menee piediksi siten, ettd pelinvieja saa ldhddssa "lahjatikin®, mutta kun partneri (tai sind) paasee kiinni,
on sinulla 4 tikkia l&htévarissa. Ei ole hyva ldhted KJ43.sta, mutta KJ432:sta kannattaa lahted.

Jos sinulla on 4- ja 5-kortin vari ja kiinniottokortteja, 1&hde pisimmaésté véristasi (ellei 4-kortin véri ole erittéin
vahva). Jos on valittava kahdesta yhta pitkésta varistd, se ei aina ole helppoa. Sinulla on: 74, 8, A9643, Q7532.



Useimmat l&htevat ristié siksi, ettd ruutudssé saattaa olla kiinniottokortti, jos ja kun risti on saatu kasvamaan.
Sanonnassa "Ei &ssaa tarvitse kasvattaa” on usein itua.

Lahto heikosta kadesta

Sinulla on: 1094, 108542, 73, 532. Ala ajattele, ettd sinulla ei ole tassa jaossa mitaan tekemista. Jos puolustus
aikoo saada tassa jaossa tikkeja, niin tikillepaasija on partnerisi. Hertasta ei kannata l&hted, partneri saattaa
turhaan yrittda kasvattaa sita paastyaan kiinni. Vaikka se kasvaisikin, sinulla ei ole kiinniottokorttia. Paras
yritys on lahted patakympill& toivoen, ettd se on partnerin vari. Jotkut lahtisivat ruutua, koska se on heidén
lyhyin varinsa. Se on vaarin. Emme l&hde padalla siksi, etté se on lyhyt vari, vaan siitd huolimatta, ettd se on
lyhyt. Yleensakin valitaan 2- ja 3-kortin vareista 3-kortin, varsinkin nyt kun siin& on kymppi ja yhdeksikkao,
joista voi olla apua partnerille.

"Top of nothing™

Askeinen 1aht6 oli juuri sellainen, ldhdettiin siis varista jossa ei ole kuvaa.

Enta jos sinulla on: K108, J432, AQ104, 109

Milla lahdet? Herttaldht6 tuntuisi loogiselta, mutta kokemus on osoittanut, ettei sotamies neljannesta 1aht6 ole
hyvé. Jos lahdet patakahdeksikolla, se todenné&kaisesti antaa tikin ja partnerikin voi tulkita sen vaarin.

Ruutul&htt haarukasta on ehkd huonoin mahdollisuus. Parasta on lahteé ristikympilla ja "jd&da odottamaan”.
Varminta on olla antamatta pelinviejélle "favooria”.

Milla kortilla?
Kun olet p&attanyt varin mista lahted, on péatettava mill& kortilla. Jos sinulla on aito sekvenssi; esim. KQJX,

J109, l&hdet aina isoimmalla kortilla. Samoin jos sinulla on ns. epdaito sekvenssi; esim. KQ102, QJ92, J1082.
Jos varissé on vain 2 kuvaa, l&hdet "neljés huipusta”, esim. KQ32, QJ43, AK532.

Lahto partnerin varista

Useimmiten on oikein l&hte& partnerin tarjoamasta véristé. Pieni taulukko:

A2 K2 Q2 92 962
1094 AB2 K62 Q62 362
K632 Q632 1632 9652 5432
96432 QJ63 KQ62 J1062

Suositeltu lahtdkortti alleviivattu.

P.S. Edelld olevat lahtokorttisopimukset ovat yleisimmin kédytetyt. On kuitenkin olemassa mitd erilaisimpia
sopimuksia, esim. 1dhto "kolmas tai viides huipusta™ jne., joten vastustajien systeemikortti kannattaa aina tutkia

Valinta partnerin ja oman varin valilla

Jot et ole varma kumpaa lahted, 1&hde partnerin varista kahdestakin syysta:
1. On pelaajan kannalta parempi, ettd hanen véridan eteen.pelataan hanté kohti, kuin ettd han itse lyo sita
2. Puhtaasti psykologisesti. Jos lahdet omaa véridsi ja osoittautuu, ettd 1ahto partnerin varista olisi ollut

parempi partneri voi tulla huonolle tuulelle. Jos l&hdet partnerin vérid, vaikka omasta varistasi 1ahto olisi
ollut parempi ei partnerisi moiti sinua.



Onko mit&&n eroa onko partneri avannut ko. varilla vai onko hén "vain" tarjonnut sita véliin?
Sinulla pit&a olla tosi hyva syy, jos et lahde partnerin varista, jos se on valitarjous! Avaustarjous osoittaa yleista

voimaa ja itse avausvarin ei tarvitse olla erityisen vahva, mutta valiin tarjottu vari on! Ehka partneri on
tarjonnutkin valitarjouksen saadakseen siita 1&hdon.

Milloin voit olla lahtemétta partnerin varista?

Jos sinulla on vain singelton ja oma hyva véri! Mutta jos sinulla ei ole omaa hyvé vérid, 1&hde singeltonillakin.
Partneri on tarjonnut pataa; sinulla on Q62, QJ743, 932, 86.

Ala harkitsekaan herttalahtod, sinulla on itsestaan selva patalahtd. Enté jos sinulla on Q62, KQJ73, 942, 75.
Partneri on tarjonnut pataa. Nyt l&hdet herttakuninkaalla. Hertta on todennakdisesti kasvanut, kun &ssé on

otettu. Sité paitsi - saat pitdd melko varmasti 1. tikin (vaikka dssé on pelinviejalld) ja voit sen jalkeen paattaa,
jatkatko herttaa vai ly6tko nyt pataa.

L&hto vastustajan varista
Jos sinulla on aito sekvenssi parhaassa varissasi, l&hde siitd vaikka vastustaja olisikin sita tarjonnut.

Esim. QJ1094, Q1073, 84, 43. L&hde pataa, vaikka pelinvieja olisi sitd tarjonnut. Kuitenkin, jos sinulla on esim.
KJ832, QJ93, 64, 74, lahde herttarouvalla.

Nykyddn 1 C ja 1 D avaukset eivét valttdmatta takaa edes 4 korttia varia, joten jos sinulla on K92, 86, A43,
KJ943, l&hde ristia kuten normaalisti, jos se olisi tarjoamaton vari; ala anna avauksen pelotella itseési, vaikka se

olisi pelinviejan avausvari. Partnerilla saattaa olla rouva tai edes 10, ja saamme niin varin kasvatettua.
Meilldhdn on kaksi todennékdista kiinniottokorttia.

Lahto partnerin rankaisukahdennettua sangipelin

Kahdennus on joskus lahes kasky lahted tiettya varié:

a) Jos kahdentaja on tarjonnut vari, siitd on ldhdettava. Esim. sinulla on: 7, KQJ85, 732, 8643. Partneri on
tarjonnut pataa ja kahdentanut vastustajien 3 NT. - Et saa lahted herttakuninkaalla, vaan ldhdet
pataseiskalla. Partnerisi on luvannut ottaa piedin pataldhdolla.

b) Jos lahtija on tarjonnut jotain véria ja h&nen partnerinsa kahdentaa, on lahdettava tarjottua véria.

Esimerkki pelatusta jaosta:

42
AB2 W N E S
KJ10984
K2 1S 2D - 2NT
KJ863 Q105 - 3NT D -
KQJ3 87 - -
A5 632
65 QJ1043
A97
10954
Q7

A987
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Eastin kahdennus oli kieltdmatta "harski", mutta han uskoi pataldhdolla olevan pietimahdollisuus. Huomaa, etté
ilman kahdennusta West ldhtee herttakuninkaalla ja peli menee kotiin.

c) Jos sind ja partnerisi olette tarjonneet kumpikin omaa vérianne, ei ole helppo sanoa kumpaa pitéa lahtea,
kun partneri kahdentaa. Kayté harkintakykyési - sita paitsi sitoumus kahdennetaan useimmiten vain sill4
perusteella, ettei se mene kotiin.

d) Ellei l&htija eikd hanen partnerinsa ole tarjonnut mitdan, kahdentaja ehdottaa l&ht6a lepaajan
ensimmaiseksi tarjoamasta véristg, ellei l1ahtijalla ole omaa hyvaa lahtda. Huomaa, se on vain ehdotus, ei
kasky. Jos lepédéja on tarjonnut varia kahdesti, ei ole ollenkaan varmaa, etté siitéd pitéa lahted. Kahdentaja
vain uskoo peliin tulevan piedin. Han toivoo, ettd sinulla on hyva 1aht6, mutta jos ei ole, niin ehkd on
varminta lahted poydén varista.

Esim. Olet West ja sinulla on: 92, J1043, 10754, K84

S \W N E
1H - 1S -
2NT - 3NT D

Pelinviejé on tarjonnut herttaa, sité ei voi lahted. Ruutua on turha yrittad kasvattaa. Koska ei ole hyvaa ldhto4,
lahdet patayhdeksikolla.

LAHTO VALTTIPELISSA

Lahtokortti, jota on suositeltu sangipelid vastaan, ei aina suinkaan ole hyva valttisitoumuksessa.

Sangipelissa yritetddn saada pienia kortteja kasvatetuksi. Valttipelissé yritetd&n saada tikkeja ensisijaisesti
kuvakorteilla, ja usein on Kiire ottaa niilla tikkej&, myohemmin pelinvieja ehka pystyy varastamaan ne.

Sangipelissa ldhdet KQ642:sta nelosella. Valttipelissa sinun on l&hdettavé kuninkaalla varmistaaksesi, etta saat
edes yhden tikin kasvatetuksi. Jos sinulla on AK642, l&hdet sangissa pienell& toivoen, ettd sinulla on sen
jalkeen 4 tikkia tasta varista. Jos paatat lahted valttipelid vastaan véristd, jossa sinulla on &ssa, ala lahde pienella
kuten sangipelissd, vaan &ssalla. Jos lahdet pienelld, voi olla ettet saa &ssallasi tikkid mydhemminkaan.

Singeltonlahto

Onko oikein l&hted singeltonilla? Kylla, joskus se on ainoa oikea 1&htd, mutta joskus se saattaa olla huonoin
1ahtd minka voit tehdd. Lahto singeltonilla vain siksi, ettd on singelton, ei ole pidemman péalle hyva. Usein
singeltonl&ht6 auttaa pelinviejad pitké&n sivuvarin kasvattamisessa hén tietdd myos samalla miten vari istuu.

Singeltonlahto on joissakin tapauksissa ideaalinen, jos seuraavat edellytykset ovat voimassa:

1. Nopea valttikatko
Lahto on askel pimedan ja joskus astutaan harhaan, pelinvieja valttaa ja sakaa menevansa vérille,
josta lahdit. Jos sinulla kuitenkin on valttikatko, padset kiinni melko pian ja voit lydda partnerisi
kiinni saadaksesi varkauden, jota lahdit hakemaan. Joka tapauksessa voit, paastyasi valttikatkosi
ansiosta kiinni, ottaa ne tikit mita teill4 on mahdollisuus saada.

2. Useampia valtteja
Jos sinulla on valtissa esim. A84, K87 tai A6, ovat valttihakkusi "arvottomia™. Voit yrittdd saada
niilla varkaustikin mutta, jos sinulla on esim. K5 tai Q93, tarvitset hakut suojellaksesi kuviasi. Jos
sinulla on téllainen valttikombinaatio, ei ole syyta lahted hakemaan varkaustikkid. Samaten ei ole
mitaan syyta varastaa, jos sinulla on QJ4 valtissa, koska silloin varastat pois luonnollisen
valttitikkisi.



3. Partneri on tarjonnut
Sinulla ei ole mitdén hyotya singeltonlahddsta, jos partnerisi ei paase kiinni antamaan sinulle
varkautta. Kun partneri on tarjonnut jotain, voit olettaa, ettd hanell& on kiinniotto.

Esim. sinulla on: A53, K975, 4, 97432

Partnerisi on tarjonnut herttaa ja vastustajat ovat paatyneet neljaan pataan. Nyt on ideaalinen tilanne
l&hted singeltonillasi. Sinulla on nopea valttikatko, sinulla on “turhia™ valttihakkuja, ja on
todennakdista ettd partnerisi paésee kiinni, koska hén on tarjonnut.

Milloin singeltonlahtoa pitaa valttaa

Jos sinulla on valtteja 4 tai enemman, singeltonlahto ei ole hyvé, sinun ei pida haluta varkaustikkia. L&hde
mieluummin pisimmasta varista toivoen, ettd pelinviej joutuu varastamaan. - Pelinviejasta voi tulla
"valttimatti".

Sinulla on esim: A1075, 9, QJ1085, AK3

Vastustaja pelaa patasitoumusta. Al4 lahde singeltonhertallasi! Valttisi on niin vahva, ettd mieluummin yritét
valttimattia. Lahde ruudulla ja kun pelinviejé joutuu varastamaan, on sinulla vahvemmat valtit kuin hanell&.

Tilanne on sama, jos sinulla on dubbelton. Esim: KQ85, 85, QJ932, AK
Vastustaja pelaa patasitoumusta. Ald ota AK-ristid toivossa, ettd saat kolmannen ristin varastettua. Lahde
pisimmasta varistasi - ruuturouvalla.

Valttipelid vastaan ei useinkaan kannata lahte& haarukasta. Poikkeus on kuitenkin silloin, kun sinulla on 4
valttia. Talléin sinun tulee ldhted pisimmasté véaristasi.

Esim. sinulla on: KJ85, AQJ54, 73, 94

Vastustaja pelaa neljaé pataa. Lahde herttadssélla! Valttisi on niin vahva, etté toivot pelinviejan joutuvan
varastamaan mahdollisimman aikaisin - ja sinulle kasvaa valttitikkeja - jopa herttatikkeja, jos pystyt
valttaamaan.

Singeltonlahto partnerin tarjoamasta varista on hyvé 1ahto silloin ei tarvita mitaan edellytyksia. Poikkeustapaus
voi olla tassékin; silloin kun sinulla on hyva valttivéri pelinviejan takana, voi olla hyva ettet lahde
singeltonillasi, vaikka partnerisi on tarjonnut sita vari.

Esim. sinulla on: KQ103, 7, AQ96, KJ32.

Partnerisi on avannut hertalla ja vastustaja on tarjonnut 2C, jonka olet tietysti kahdentanut. Patakuningas on
paras lahtdsi.

Pikkuslammia vastaan singeltonl&ht6 voi joskus olla tehokas. Partnerilla saattaa olla dssa lahtdvarissasi tai jopa
valttidssa.

Singeltondssélla ei kannata lahted, ellet ole varma ettd partneri paésee kiinni heti. Singeltonkuninkaalla ei
mydskaan, usein saat silld muutenkin tikin - sama patee singeltonrouvaankin.

Edellinen koskee vain laht6a tarjoamattomassa varissa. Jos partnerisi on tarjonnut ko. varid, singeltonkuvakin
on oikein hyva lahto.

Mité edelld on esitetty, ei koske sellaista tilannetta missa valttilahtd on oikein. Jos sinusta on selva, etta valttia
on l&hdettava, ala vélita muusta. - Valttilahdostd myohemmin.



Assalahto valttipelissa

Assilla 1ahto ei useinkaan ole edullista. Assa pitdisi kdyttad kuninkaan tai rouvan peittimiseen. Kun lahdet
assélla, vastustajalta tulee vain hakkuja. Monet pelaajat ottavat dssén vain ndhdakseen pdydén. - Néet lepadjan
kortit, vaikka lahtisit hakullakin!

Tallaisen "poydén katsomisen™ hyoty on ylimainostettua. Pelinviejé saattaa saada &ssalahdolla varista kaksi
tikki&, kun hédn muuten saisi vain yhden, ja muutenkin hanen pelinvientinsé saattaa helpottua.

Monet ajattelevat, ettd l&hté AK:sta on paras l1ahté mita voi olla. Nain usein on, mutta se saattaa auttaa
pelinviejaa rouvan kasvattamisessa. On parempi s&éstad &4ssaa ja kuningasta kiinniottoina oman varin
kasvattamiseksi, varsinkin jos se véri missd on AK, on lyhyt.

Esim. sinulla on: 97, AK4, Q432, QJ103

Vastustaja pelaa patasitoumusta. Ald lahde isolla hertalla, vaan yrita kasvattaa itsellesi ristitikki.

Valttilahto

Joku "viisas" on sanonut: "Kun et tiedd, mill& lahted, l&hde valttia”. Tdma EI ole hyva neuvo. Valttia 1dhdetaéan
vain silloin kun tiedetadn, ettd se on oikein. Valttilahtd on oikein hyva joskus, mutta sité ei pitaisi kayttda vain
siksi, ettd ollaan epadvarmoja mista lahted. Valttilahto on oikein, kun uskotaan pdydéssa olevan jonkun sivuvérin
lyhyen. Talloin pOytéén saatavat varkaustikit vahenevat.

Misté sitten tietdd, ettd poydassa on lyhyt vari? - Voit paatelld sen vain tarjoussarjasta. Jos pelinvieja on
tarjonnut pataa ja herttaa ja lepadja on preferoinut herttaan, on melko todennakoista ettd hanella on lyhyt pata.
Lahde valtilla kaksivarikasia vastaan, on lahes sdantd. Kolmivari- eli Marmic-jakoa vastaan valttilahto on
automaattinen.

Kun sinulla on vahvat kortit ja vastustajat ovat kuitenkin korkeassa valttisitoumuksessa on hyvin oletettavaa,
ettd vastustaja aikoo saada varkaustikeilla jopa "korskupilla” pelin kotiin. Lahdet siis valttia, samalla valtat
my®6s antamasta sivuvérissa favoorid. Selva tilanne milloin tiedat lepdajalla olevan lyhyen vérin on silloin, kun
pelinvieja on kahdentanut teidan vélitarjouksenne ja lep&&jé on ottanut kahdennuksen pois korottamalla
partnerinsa vérid. On selvaa, ettd hanelld on singelton tai renonssi siind varissa, minké hénen partnerinsa on
kahdentanut.

Jos partnerisi on avannut sangilla ja vastustajat paatyvat valttipeliin, 1&hdet valtilla. Partnerilla on varmasti
sivuvarikortteja, suojellaksesi niitd véhennét pelinviejdn varkausmahdollisuuksia. Toinen tilanne milloin l&hdet
valttia, on silloin, kun sinulla ei ole muuta hyvéa lahtoa

Esim: 98, K1053, A974, AQ2

Pata on valttia. Ristia ei voi l&hted. Ruutuédssalahtt ei ole mik&én hyvé ja herttaldhtokin voi antaa pelinviejélle
tikin. L&hdet valtilla, ei niink&&n siksi ettd haluaisit vahentéa pelinviejan varkaustikkeja, vaan valttaaksesi
antamasta favooria.

Valttilahto on luultavasti hyva silloin, kun olet ilmaisukahdentanut ja lep&&ja on korottanut avausvaria.

Esim. tarjoussarjassa:

S \W N E
1S D 2S -
4S

Poydassé tuskin on paljon kuvakortteja. Korotus on perustunut valttitukeen ja todennakdisesti johonkin lyhyeen
variin.
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Al lahde valtilla, jos tarjoussarjasta voit paatells, ettd poydassa on lapikayva sivuvari. Kun valtit on poistettu,
pelinvieja voi heittdd menevansa partnerinsa varille. Téllaisessa tilanteessa on paras lahted hyokkaavasti. Toisin
sanoen on kiire kasvattaa puolustuksen tikit.

On tilanne, milloin pitdd l&hted valttia, vaikka se olisi singelton: Olet ilmaisukahdentanut ja partnerisi on
rankaisupassannut. Tasta voidaan johtaa toinenkin sainto: Ala rankaisupassaa partnerin ilmaisukahdennukseen
yhden tasolla, ellet halua valttilaht6d. Miksi ndin? Syy on selvé: Jos passaat, tarkoittaa se sité, ettd uskot teidan
saavan enemman tikkeja kuin pelinviejd. Toisin sanoen sind pelaat sitoumusta vastustajan véri valttina. Ja miten
sitd pelaisit, jos olisit pelinvieja? Tietysti niin, ettei vastustaja saisi pienill& valttihakuillaan varkaustikkejé.
Yrittdisit siis valtata ja ndin pitaa tehda nytkin, tilannehan on sama.

L&ahto dubbeltonista

Al4 ldhde dubbeltonista vain siksi, ettd sellainen sattuu olemaan. Téllainen 1ahto on vield enemmén arvausta
kuin singeltonilla 1&ht6. Tietyissa tilanteissa lahto kuitenkin saattaa olla erittdin hyva, jopa ainoa oikea.

Dubbeltonista ldhdet&dan kahdesta syysté:
a) toivossa saada varkaustikki, kun véria pelataan kolmannen kerran

b) vélttdédksemme huonon I&hdon muista vareistd. Samat edellytykset kuin singeltonlaht6onkin patevat:
nopea valttikatko, muuten tarpeettomia valttihakkuja ja mahdollisuus saada partneri kiinni.

Melko tavallista on dubbeltonlahto silloin, kun ei haluta ldhted muutakaan.
Esim: KQ3, 94, AQ82, Q973

Pata on valttia. Pata- tai ruutul&htd ei tule kysymykseenk&én. Siis herttaa tai ristid? Ristil&ht6 saattaa olla
favoori herttaldhto on ainoa, joka jaa jaljelle. Emme lahteneet herttaa saadaksemme varkauden, vaan siksi ettei
ollut parempaakaan.

Lahtoa voidaan verrata valttilahtoon sellaisessa tapauksessa, kun ei haluttu antaa muissa vareissd mahdollista
favooria. Jos ylla olevassa esimerkissa hertta olisi valttivari, valttilahto olisi turvallisin.

Kolmesta hakusta 1aht0 tulee myds kyseeseen useimmiten silloin, kun ei haluta lahted muusta vérista.
Esim: KQ6, 984, AQ32, Q95
Pata on valttia. Jos sinulla ei ole mit&an erityisté syyta lahted muusta, on herttalahto turvallisin.

Lahdot kuvadubbeltonista tarjoamattomassa vérissé ovat uskallettuja. Rouvalla esim. saisi ehk& muuten tikin.
Assdétoisesta lahdetdén joskus toivossa, ettéd partnerilla on kuningas ja saadaan varkaustikki. Muista kuitenkin
edelld mainittu tosiasia:

Assit ja kuninkaat ovat tehokkaampia, kun niilld padstaan peittimain pienempi kuva. Samoin Kx:sta lahté on
suositeltava vain, jos se tuntuu ainoalta pietimahdollisuudelta. Tosin, jos partnerisi on luvannut yleista voimaa
ilmaisukahdentamalla tai tarjoamalla sangia, kuningasdubbeltonista 1aht6 voi olla erinomainen, partnerillahan
on todennékaisesti kuva téssé varissa.

AKXx:sta toiset lahtevat assélla, toiset kuninkaalla. On aivan makuasia kumpi on parempi. Jos sinulla on AK
dubbelton ja paatat lahted siitd, lahdet kuninkaalla ja otat sitten &ssan nayttaaksesi dubbeltonin, jos
sopimuksenne mukaisesti lahdette AKx:sta assélla. Jos olette sopineet l&htevanne AKx:sta kuninkaalla, lahdet
dubbeltonista &ssalla.
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Hakkudubbeltonista yleisimmin kéytetty sopimus on lahted isolla, kolmesta hakusta I&hdetaan yleisimmin
tarjoamattomasta varista keskimmaiselld, seuraavaksi pelataan isompi hakku. Sangissa voi olla usein selvempéa
lahted kolmesta hakusta isoimmalla.

Dubbelton- ja singeltonlahtdja on joskus partnerin vaikea erottaa toisistaan. Tarjoussarjasta saadaan kylla usein
johtolankoja. Jos sinulla on dssa partnerin lahtovarissa, sinun taytyy laistaa ensimmainen tikki, ellei sinulla ole
nopeaa kiinniottoa - jos 1&ht6 on dubbelton. Jos partnerisi lahtee pelinviejan tarjoamasta vérista, se on varmasti
singelton. Jos ei ollut, suosittelen partnerin vaihtoa tai ndytéd hénelle tata kirjaa.

Valinta partnerin ja oman varin valilla

Valttipelissa valinta on helpompaa kuin sangissa. Jos sinulla on monta korttia partnerin varissa, on selvéa etta
pelinviejalla on se vari lyhyt. Jos et voi yritta4 valttimattia, on parempi l&dhted sekvenssistd muussa varissé.

Esim. 4, K732, Q643, QJ109

Partnerisi on tarjonnut herttaa ja vastustaja pelaa neljaa pataa. Hertasta tulee tuskin muuta kuin yksi tikki,
vaikka partnerillasi on dssa Tulet tuskin myohemmin kiinni, joten lahdet ristirouvalla. L&ht6 ei voisi onnistua
paremmin, jos pOytéan ilmestyy kuningas ja ristidssa on partnerillasi.

Jos sinulla on sivuvarissa AKJ(x), kannattaa l&hted t&sté véristd isolla ja jatkaa sitten partnerin vérid. Jos rouva
sattuu olemaan pelinviejalld, partneri osaa varmasti jatkaa lahtovariasi.

Lahto kolmen kortin varista

Saattaa joskus sattua, ettd on lahdettdva 3-kortin varistad. Jos sinulla on valittavana K62 tai Q62, lahde
mieluummin kuninkaan kuin rouvan alta. Kuninkaalla voi saada myéhemmin, vaikka 1&hté menisi
AQ-haarukkaan. Kuningas on tarpeeksi vahva pysymaan hengissa huonon ldhdon jalkeen, rouva ei.

Jos lahdet kolmen kortin varistd, lahde pienelld jos siind on kuva. Partneri voi luulla sinulla olevan neljé korttia,
mutta se on pienempi paha kuin se, etta partneri luulee 18hdon olevan "top of nothing" jos lahdet
keskimmaiselld kortilla. Sité paitsi iso hakku voi joskus olla jopa tikkikortti.

Esim:
K865
Q92 J73
Al104

Jos lahdet yhdeksikolla, pelinviejalla on mahdollisuus saada kaikki
tikit.

Lahto slammia vastaan

Slammin piedittamiseen tarvitaan kaksi tikkia. Jos lahdet assalld, se ei auta ellei partnerilla satu olemaan
kuningasta. Assalahto helpottaa pelinvientié. Jos sinulla on varma valttitikki, niin silloin luonnollisesti otat
assési heti, samoin jos oletat partnerillasi olevan jonkun tikin - esim. sinulla on singelton tai renonssi valtti ja
pelinvieja on tarjonnut yksin véridan. Mutta jos sinulla ei ole toista tikkid nékopiirissasi, &la lahde assélla. Yrita
kasvattaa ensin joku muu tikki.

Esim. kuudessa padassa: 854, A95, 10984, 532

Lahde ruudulla toivossa, ettd partnerilla on esim. kuningas &ssan takana.

Toinen esimerkki: 865, A742, 973, Q32

Vastustaja pelaa pataslammia, poyté on tarjonnut herttaa. Léhde ristilla yrittden kasvattaa ristitikkia ennen kuin
pOydan herttavari on kasvanut.
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Singeltonlahto valttislammia vastaan on houkutteleva varsinkin, jos sinulla ei ole mit4é&n. Partnerilla saattaa olla
assé siind varissa tai nopea valttikatko.

Kuutta sangia vastaan hyokkaavé 1ahto on yleensa vaarin. Jos sinulla ei ole aitoa sekvenssid, l&hde passiivisesti.
Esim: 986, J642, Q653, J4

Patalaht® on turvallisin.

Lahto kahdennettua slammia vastaan

Kun partneri on kahdentanut "vapaaehtoisesti™ tarjotun (ei ehkaisy) slammin, sinulla ei ole oikeutta omaan
paétokseen. Kahdennus pyytéa tiettya laht6ad. Ei ole mieltd kahdentaa vain siksi, etté saisi 50 tai 100 lis&a.
Kahdennusta kéytetaan siksi, etta saataisiin partneri lahteméan oikeasta varista. Se pyytaa epanormaalia laht6a
seuraavasti:

a) Jos lepadja on tarjonnut jotain muuta varié kuin valttivaria, l&hde siitd. Jos lepd&ja on tarjonnut useampia
varejd, lahde hédnen ensimmaiseksi tarjoamastaan vérista.

b) Jos lepadja on tarjonnut vain valttivéria, 1ahde pelinviejan ensimmaiseksi tarjoamasta sivuvérista.

c) Jos ei kumpikaan vastustajista ole tarjonnut sivuvéreja, lahde tarjoamattomasta vérist, siis valttil&ht6 on
Kielletty.

d) Jos kahdentaja tai l&htij& on tarjonnut jotakin varia, kahdennus kieltdd lahtemasté sitéa.
Olet North ja sinulla on: 652, A97, 743, 10942

Tarjoussarja on mennyt:

W N E S
1S - 3C 3H
3S - 4S -
6S - - D

Kahdennus pyytéa ristilahtoa.

L&hto assdn alta

"Al4 lahde koskaan valttipelissa dssédn alta”, on erittdin hyva ja tarpeellinen neuvo aloittelevalle pelaajalle.
Kuten kaikissa neuvoissa niin tassékin on poikkeus. Kokenut pelaaja voi joskus lahted &ssan alta hyvallakin
menestyksella.

Seuraava edellytys taytyy olla voimassa: Uskot kuninkaan olevan poydassé. Voit "toivoa™ sitd, jos lepaaja on
tarjonnut kahdesti sangia, tai han on ilmaisukahdentanut. Jos pelinviejalla tai poydassé on sotilas, han voi luulla
sinun lahteneen rouvan alta ja arvaa vaarin.

JOSKUS harvoin voit siis lahted dssa kolmannesta tai jopa dssa neljannesta, mutta pidemmaésta varista riski on
lilan suuri, sill& pelinviejalla voi hyvinkin olla singelton.

Lep&éja on avannut sangilla ja pelinvieja pelaa pata valttina.
Sinulla on: Q94, Q105, K1084, A62

Ristikuningas on todennakoisesti poydéssa. Pikku risti ei ole huono 1&ht0, varsinkin kun sinua ei haluta lahte&
mistddn muustakaan varista.
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Lahtd kuninkaan alta

Joillakin on kummallisia s&antgjd, jotka kieltavét ehdottomasti jotain. Olen kuullut joidenkin véittavan, etta
kuninkaan alta ei saa ldhted. Tuomiopdivéna tdman vaitteen esittdjille on aivan oikein, ettd kun he joutuvat
lahtemadn, heilld on - nelj& kuningasta!

Eiha&n kuninkaan alta 14ht6a voi erikoisesti suosittaakaan, mutta jos tarjoussarjan perusteella paattelet, ettd lahto
tietysta varista on paras, niin l&hde ihmeessa siité, vaikka sinulla onkin siind kuningas.

Harhauttava lahto

Et useinkaan ole tilanteessa, jossa voit keksia "ovelan” 1ahdén. Partneri menee useimmiten helpomniin lankaan
kuin pelinvieja.

Pelinvieja nékee kaikki 26 korttiaan ja hén tietda resurssinsa, partneri nakee vain oman puolen 13 Kkorttia ja han
tarvitsee apua loppujen paikallistamisessa. Tietyissa tilanteissa tiedéat, ettd partnerilla on tyhja kasi. Silloin ei ole
syyté kertoa hénelle mita itsellasi on, ja talloin voidaan yritta4 huijata pelinviejéa.

Vanha "huiju™ on l&dhted QJ-dubbeltonista sotilaalla. Pelinvieja olettaa partnerillasi olevan rouvan ja voi yrittaa
leikata sitd haneltd. Sivuvarissa vaara on suuri, silla partnerilla saattaa olla varissa jotain ja hdn menee lankaan.
Mutta jos kyseessa on valttivari, partnerilla on siind tuskin mitéén ja vain pelinvieja voi erehtya.

Viiden kortin varista sangipelid vastaan voit yrittd4 harhauttaa pelinviejaa lahteméalla pienimmalla. Esim.
AK642:sta kakkosella. Partneri voi silloin kyll& erehtyd my6s luulemaan sinulla olevan vain nelja, eiké
palautakaan varia paastyaan kiinni - "koska se ei riité4 pietiin”. Jos pelinvieja on tunnetusti tarkka ja partnerisi
vastaavasti ei ole, niin tallaisessa lahdossa ei ole mitdén vaaraa. No, useimmitenhan me pelaamme "hyvan"
partnerin kanssa "huonoa" pelinviejad vastaan ja téllainen lahddssé harhauttaminen on turhaa.

Muuan suosittu harhautus on l&hted isolla hakulla lepa&jan varistd, vaikka sinulla on siind kuningas. Uskottelet
pelinviejalle, ettd 1ahtd on "top of nothing" tai singelton. Sanotaan, etta lepajé on tarjonnut pataa ja sinulla on

siind: K862. Kun lahdet kahdeksikolla, voi pelinviejé helposti luulla 1ahdon olevan singelton - eik& uskalla
leikata.

TEHTAVIA 1

Olet West ja tarjoussarja on mennyt: INT-2NT-3NT.

Milla ldhdet seuraavista késista?

1. AK642 2. KQJ7 3. Q3 4. K973 5. QJ65
854 Ad 85 Q743 J104
Q32 8753 KJ1084 AJ8 K72
J5 62 QJ106 K6 643

6. 875432 7. A2 8. AQ653 9. 9654 10. 765
A7 KJ 87 AQ73 AK7
QJ6 873 QJ109 KQ 876
109 98653 42 J104 KJ53

11. 98754 12. 842 13. AQS3 14. K86 15. Q102
KQ6 AB2 86 92 85
103 Q109 AQ96 Q1073 Q943

QJ10 10854 974 AQ109 K1052



Olet West. Tarjoussarja on merkitty joka tehtavassa. Mill& 1ahdet?

16.

N

E

S
2NT
6NT

97
764
Q53
AJ862

17.

N
1H

14

KQ9
J10954
1063
J4

KQ1084
AS

K54
108643

10642
Q52
86
A53

975

8432

A2
A109865
J8332

Q62
K73
398432



36.

37.
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N E S
1C
- - 1S
2S 3D 3S
4S
N E S
1S

N E S
4S
N E S
1S

87

N E S
1H 2C
N E S
1H 1S
2S
N E S
INT
2C - 2D
3C*) - 3D*¥)
3NT
*) kysyy

**) 3-3-4-3 jako




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

16
56. N E S w -

ONT*) 97
D RD 4H AQ9852
- 6D - - Q10842
6H **) - D***)

*) 8-12, yla- tai alavérit
**) vaatimus
***) ei usko isoslammiin

VASTAUKSET TEHTAVIIN 1

Patanelonen. Partnerillasi saattaa olla vain kaksi pataa eika han voi jatkaa sita kiinni paastyaan jos lahdet
AK:lla.

Patakuningas. Ruutu on tosin pitempi, mutta pata kasvaa nopeammin eiké todennékoisesti anna favooria.
Ristirouva. L&hdet mieluummin sekvenssistd. Ruutul&dhtd voi mennd "haraviin®.

Patakolmonen. Herttalahdolld rouva voi jaada ilman tikkia. Patakuningas "pelaa”, vaikka 1aht6 menisi
haraviin.

Herttasotilas. Turvallinen 1ahto. Pataviitonenkaan ei ole virhe.

Patanelonen. Sinulla on kiinniottokortteja, lahdet pitkésté véristasi.

Ristiviitonen. Sama juttu kuin edellisessa.

Pataviitonen! Al4 ole liian varovainen. Ruuturouva on tietysti turvallinen, mutta peliin tulee
todennakaisesti pieti, jos partneri paasee kiinni ja palauttaa pataa. Vaikka pelinviejé saisikin
ensimmadisen tikin, teill& on viisi: partnerin kiinniottokortti ja nelja pataa. Jos ldhdet ruutua, on turha

toivo, ettd partnerisi osaisi lyoda pataa tultuaan kiinni, jos se on oikein. Suurin osa pelaajista l&htee
ruuturouvalla, joten parikilpailussa et voi saada huonoa merkintaa silla 1&hdolla.

Ristisotilas tai pata. Patalaht0 voi harhauttaa partneria uskomaan, etté sinulla on parempi patavéri.

Patahakku. Mieluummin ylavaria kuin ruutua. Jos partnerillasi oli hertassa Q10xxx(x), sano
herttakuninkaan olleen ruutujen joukossa! - "Miksei pelipaikoille saada kunnon valaistusta?!!"

Pataviitonen.

Patahakku. Ristildht6 on toinen mahdollisuus. Sangissa kolmesta hakusta isoin (tai keskimmaéinen) .
842:sta 1&ht6 nelosella ei ole hyva.

Ristid. Haarukasta ei kannata ja mieluummin kolmen kuin kahden kortin véristé. Jos olet edelleen sita
mieltd, ettd alavaristd ei kannata tdssé tarjoussarjassa lahted niin lyo sitten herttaa eteen.

Herttayhdeksikko. Ruutu on myds mahdollinen.
Herttakahdeksikko. Ristikakkonen on myo6s hyvéksyttava, jos tyyliisi kuuluu agressiiviset 1&hdot.
Herttaa. Turha lahted hyokkaavasti 6NT:a vastaan.

Pata. Partneri on pyytényt pataa. Pelipdydassa peli meni kotiin ruutukuningaslahdolla.
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Ruuturouva. Olisit voinut jopa kahdentaa.

Ristisotilas. Sinulla on hyvé apu ristissa. Partneri on tarjonnut 3-tasolla. Vastustaja ei kahdentanut, -
heilld on todennakdisesti vain yksi pito.

Ruutukuningas. Saat todennékdisesti pitdad ensimmadisen tikin ja voit vaihtaa véria riippuen siitd, mita on
pOydassa ja minka kortin partnerisi pelaa.

Herttanelonen.

Herttakakkonen.

Ristid. Partnerisi pyysi ristid, hdn varmaankin padsee varastamaan.

Herttayhdeksikkd. Partnerillasi on renonssi hertassa. Samalla yhdeksikkd = LAVINTHAL, pyytaa
palauttamaan ylempaa varia - ruutua. Kaksi pietié!

Ruutu. Partnerilla tuskin on yhtd ruutua enempdd. Annat hanelle varkauden, kun paaset valttidsséalla
kiinni. Patakuningaslahto ei auta, silla toisella vastustajalla on varmaankin singelton.

Ruutua. Partneri pyysi ruutua, lepadjan ensimmaiseksi tarjoamaa varié, kahdentamalla. Et 1ahde ristié,
vaikka sinulla on sekvenssi.

Ruutukakkonen. Yritat antaa partnerillesi varkauden (tai kaksi).
Valttia. POyddssé on lyhyt pata, dla "kurkkaa" ruutuéssalla!!

Patarouva. Partneri on rankaisupassannut 1-tasolla. Hanelld on oltava hyva valttivari. Yritétte valtata
niin nopeasti kuin mahdollista.

Ristinelonen. POyta on osoittanut hyvén ruutuvarin, jolle pelinvieja voi sakata meneviaan. Nyt on kiire
tikeilla.

Patakymppi. Ei ole mitéén syyté katsoa poytaa herttadssalla - siell4 on valttia ja joku vari voi olla lyhyt .
Sita paitsi muista véreista 1ahtd voi antaa todennakdisemmin “favoorin™,

NYT on tilaisuutesi olla ovela. Sinulla ei ole mitdan hyvéa l1ahtoa, mikset yrittaisi herttakolmosta?
Herttakuningas on varmaankin poydassa ja pelinviejé saattaa arvata vaarin, jos heilld on sotilas ja
partnerillasi rouva.

Ristikuningas. Sinun on turha lahted hakemaan varkaustikkid ndin hyvalla valttivarilla. Yrita
mieluummin valttimattia. Jos my6hemmin néyttaa silta, ettd tarvitset varkaustikkejd, voit sitten kdantaa
pataa.

Ruutunelonen! Jos partnerillasi ei ole ruuturouvaa, peli menee kuitenkin kotiin. On Kiire kasvattaa
ruututikki ennen kuin pdydén patakuningas on kasvanut.

Ristikahdeksikko. Tilanne on ideaalinen varkaustikin yrittdmiseen: Nopea valttikatko, turhia
valttihakkuja ja partnerilla on todennékaisesti kiinniotto padassa.

Ruutuéssa. Yritd valttimattia. Ruutukuningaskin on pdydéssa, joten et anna favooria.

Herttakolmonen. Lepéadjan tarjous oli esto. Hanell& on valttia ja joku singelton todennakdisesti. Yritat
estaa poytaa varastamasta monta kertaa.
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Valttia. Kaksivarikattd vastaan valttildhtd on usein hyva.

Ruutuviitonen. Ruutu on ainoa Véri, josta voit kasvattaa tikkeja. Se on tehtava heti kun sinulla on viel&
assét jaljella.

Ristiyhdeksikkd. Et yritd varkaustikkid, mutta et halua antaa muista vareista favooria.

Herttaviitonen. Yritat kasvattaa heti tikkeja. Padasta tulee mité tulee myéhemminkin. Hertta on parempi
kuin ruutulahto, silla siind partnerilta vaaditaan vahemman voimaa tikkien saamiseksi.

Patanelonen. Ristikuningas tietysti houkuttelee, mutta malta mielesi.

Pataviitonen. POydéssa on lyhyt ruutu. Ristidssél&dhto ei ole hyva - partneri tarjosi varié
balansointitilanteessa.

Herttaa. Pelinviejalla on tallaisessa tarjoussarjassa suuri osa vastustajan kuvakorteista. Ristirouva on
seuraavaksi paras lahto.

Pata. Suojele ruututikkejési mahdollisimman nopeasti.

Herttanelonen. Herttavari on vahvempi kuin ruutu. Sitapaitsi korkeat ylavériehkaisyt tehdaan usein
siksi, ettd pelatadéan vastustajalla olevan toisen ylavérin.

Ruutukakkonen! Vahva kasi tulee pdytaan eli ruutukuningas on sielld. Parempaakaan 1aht6a ei ole.
Ruutukahdeksikko. Valttia kaksivarikatta vastaan, varsinkin kun sinulla on voimaa toisessa varissa.
Herttakolmonen. Kun l&htijalla on neljé valttia, on parasta lahted pisimmaésta vérista.

Patakuningas, vaikka partneri on tarjonnut herttaa. Et halua varkaustikkia -ainakaan viela.
Mydhemminkin voi k&éntaa herttasi.

Valttia.

Ristidssd. Haluat nahda poydén ja mité partnerisi pelaa VVoihan olla, ett4 partneri padasee varastamaan
kolmanne ristin.

Hertta. POydassa on viisi ja pelinviejalla vahintddn kolme - partnerillasi on korkeintaan yksi hertta. Ota
valttidsséan heti ja annat partnerillesi herttavarkauden.

Jako on EM-kisoista 1981. Lahdin siitd mist& pieti voi tulla - ruutua. Vaikka pelinviejalla onkin niité
nelja, partnerilla voi olla Q tai edes 10. Pelinviejélld oli Q874 ja partnerillani - A105!" Kaksi pietié.
Muut 1ahdot vievat pelin kotiin. Agressiiviset 1&hdot ovat use paikallaan-joukkuekilpailussa.

Risti. Tamakin jako on EM-kisoista 81. Partnerilla paljon voi olla ja on turha yrittaa keksia jotain eri-
koista. Yksinkertaisesti 1&ht6 pisimmasta varista o ainoa "pukittava". Partnerillani oli yksi piste -
herttasotilas (ja han sai silla tikin, koska se oli Q10:n takana). Siis tassékin lahto pitk&sté varisté oli
oikein, nyt erona oli kuitenkin se, ettd kaikki muut lahdot olisivat antaneet favoorin ja kotipelin.

Meilléd kuusi ruutua varmasti ""seisoo” (seiska ei), jot vastustajia ei saa paastaa liian halvalla. Lahdin
ruutuyhdeksikolla. Partnerilla oli luonnollisesti ruutukunigas ja hanen oli helppoa antaa minulle
patavarkaus ja vield toinen paastyaan ristiassalla kiinni. Nelj& pois 700. (Toinen poyté pelasi 5C +6 =
420).
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I PUOLUSTAJA KOLMANNESSA KADESSA

Lahtijan partneria kutsutaan "kolmanneksi kadeksi". Samoin kuin 1dht6, kolmannen kaden pelaaminen
ensimmadiseen tikkiin on monasti ratkaisevaa. Merkinantoja kasitelladn myéhemmin. Téssa luvussa tutkitaan,
mit& kolmas kasi pelaa eri korttiyhdistelmista.

Kolmas kovaa" = "kolmas kési korkeaa" on vanha sanonta tarkoittaen, ett4 on pelattava aina isoin kortti. Taméa
on vain puoli totuutta. Niin kuin olet huomannut, sdéanndista on poikkeuksia ja niin tassakin. On koko joukko
tapauksia, jolloin ei missadn tapauksessa pelata suurinta korttia. Syy, miksi kolmas kési yleenséa pelaa
suurimman korttinsa, on luonnollisesti se, ettd ndin pakotetaan pelinvieja pelaamaan viela korkeampi, ja lahtijan
vari kasvaa.

11-SAANTO

11-s&&nto ei ole mik&an sé&nto vaan apuneuvo, jolla nopeasti voidaan laskea kuinka monta lahtokorttia
suurempaa korttia on poydassa, itsella ja pelinviejalla, kun partneri on lahtenyt neljanneksi korkeimmalla
kortillaan. Nain se toimii: V&henna lahtokortin numeroarvo luvusta 11. Jadnnods kertoo ko. korttien lukumé&aran.
Esim:

Q105 West lahtee kuutosella. Olet East ja sinusta ndyttaa, etta Iahtd on
6 K97  pitk&std varistd. Kuinka monta kuutosta suurempaa korttia on
pelinviejalla?

Vahennat 11:sta 6. Siis viisi kuutosta suurempaa korttia on poydéassa, pelinviejélla ja sinulla yhteensd. Koska
néet ne kaikki, tiedat ettei pelinviejalla ole yht&én niista ja seiskasi voittaa tikin, jos pelinviejé pelaa pdydasta
pienen!! Westilla on siis lahtovarissa AJ86.

Pelinviejélle on kuitenkin myos hydtya sdannosta.

AQ2 West lahtee seitsikolla. Olet pelinviejana Southin paikalla. Oletat
7 I1dhdon olevan "neljas huipusta™. Kuinka monta seitsikkoa suurempaa
1083 korttia Eastilla on?

11-7 = 4. Toisin sanoen Eastilld ei voi olla yhtd&n suurempaa. Voit pelata pdydasta pienen tietoisena siitd, etta
voitat tikin kahdeksikollakin. Westin l&htovarin taytyy olla: KJ97(x).

- Jos pOydassé ei ole mitddn korkeaa korttia, jonka voisit peittédd, pelaa aina korkein*) korttisi.

*) - Jos kolmannessa kadessé on korkeita perakkaisia kortteja, hanen pitéé pelata sekvenssin alin
kortti.  Siis aivan pdinvastoin kuin l&htijana.

- Jos pOydassé kuitenkin on joku kuvakortti, kannattaa usein odottaa kolmannessa kddessa kunnes se pelataan
ja peittdd se. Kolmas kasi toisin sanoen "vahtii poytaa". Esim.:

K63

5 AJA2 West lahtee viitosella ja pdydéasta pelataan pieni. Mité Eastin tulee

tehda?

Jos han automaattisesti pelaa dssénsd, poydan kuningas on vahva. Oikein on pelata sotilas. Toivot, etta
partnerilla on rouva ja silloinhan sotilas saa tikin. Vaikka rouva olisi pelinviejallg, et ole menettanyt mitéan,
silla pelinviejé olisi saanut kaksi tikkia (kuninkaalla ja rouvalla), jos olisit pelannut &ssasi.

654 West lahtee kolmosella. Olet East - siis kolmas kasi. Pelaa sotilas,
K1073 QJ2  ALA ROUVAAI! Sinullehan se on sama kumman pelaat, mutta auta
A9%4 partneriasi.
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Jos pelinvieja ottaa sotilaasi asséallaén, ei partnerisi tarvitse olla miké&an ruudinkeksija tajutakseen, etta rouvan
taytyy olla sinulla. Jos pelaat rouvan ensimmaiseen tikkiin partnerisi olettaa sotilaan olevan ilman muuta
pelinviejalld, eika jatka varia tultuaan kiinni. Lukijasta tdmd tuntuu varmaan selvalta ja turhaltakin asialta,
mutta tietéisitpa miten moni aloitteleva pelaaja tekee juuri tassé véarin! (He ilmeisesti muistavat vain
"l&ht6sédannot™ = lahtésopimukset.)

Q62
5 K103  Olet East, partnerisi lahtee viitosella, poydasta pieni. Mink& pelaat?

Pelaa kymppi, ala kuningasta. Jos pelinvieja saa sotilaalla et ole menettédnyt mitééan. Pelinvieja saa aina tikin, jos
hénell& on sotilas. Jos partnerilla oli sotilas, kymppi pudottaa pelinviejéltd dssan. Jos kyseessa on sangipeli, voi
olla ettd partnerillasi on seka &ssé etta sotilas ja saat kympillakin tikin. Jos lahtijalla oli J975, pelinvieja ei saa
varista kuin yhden tikin. Pelaamalla kuninkaan lahjoitat rouvalle ylima&raisen tikin.

Q62
5 K93  Séastd nytkin kuninkaasi rouvan peittdmiseen.

Eréas kiusallinen tilanne:

Q109

4 K82 Olet East ja South pelaa neljaa herttaa. Lahto patanelonen, pdydasta

yhdeksikko. Mita teet?

Pelinviejéll4 on dss&, partnerisi tuskin on lahtenyt &ssan alta (!). Jos pelaat kuninkaan pelinvieja saa 3
(KOLME) tikkia varista, leikkaamalla partnerisi sotilaan myéhemmin. Kun pelaat pienen pelinvieja ei saa kuin
kaksi.

1654 Q109 K82 Kuten huomaat, sotilasneljannesta 1ahto ei ole erityisen hyva -
ainakaan téssa jaossa
A73
"AVBLOKKAAMINEN" KOLMANNESSA KADESSA
6 QJ4 Pelaa sptllas_poy_/dan kuvalle, jotta sinulle j&& pieni kortti, jolla padset
partnerille kiinni.
432
J Q5 Pelaa sotilaalle rouva.
432
Q K5 Pelaa kuningas.

- Jos kuitenkin naet, ettd avblokkaamisella teidan puolenne menettéisi tikin, ala tee sité.

9743

0 K6 Al pelaa kuningasta, sill silloin pdydan yhdeksikko kasvaa pidoksi.

Pelaa pieni.

Tutkipa seuraavaa jakoa:
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Al104

A

9543

AJ1043
Q753 J86 KJ5
Q9763 Q1076  South pelaa 3NT.West lahtee herttakuutosella. Mika hertta Eastin on
J2 K85 pelattava, jotta peliin tulisi pieti?
92

K92

10842

AK8

Q76

Et saa pelata viitosta! Jos sinulla ei ole sité jaljella kun paaset ristikuninkaalla kiinni, herttavéri on "blokissa".
Pelaat siis ensimmaiseen tikkiin sotilaan, ja kun tulet kiinni otat kuninkaan ja jatkat viitosella, jolloin
pelinviejan kymppi on "maskissa™.

PARTNERIN VARIN JATKAMINEN

Kun partneri on l&dhtenyt jollain varilla, ei sinun tarvitse aina palauttaa sitd. Useimmiten on oikein jatkaa sité,
mutta se mitd ndet poydassa ja kadessasi voi pakottaa sinua jatkamaan jotain muuta varia.

Oletetaan nyt, etta olet paattanyt jatkaa partnerin lahtemaan varia. Kysymys on: MILLA KORTILLA? Se
riippuu tietysti siitd, mité sinulla on.

- Jos palautat ison hakun, tarkoittaa se sitd etta sinulla oli alunperin taté véria korkeintaan kolme.
- Jos sinulla oli niita nelja tai enemman, ly6t neljanneksi korkeimman korttisi.

Partnerin on silloin mahdollista laskea, miten véri on jakautunut. On totta, ettei partneri aina voi tietdd mita
pieni kortti tarkoittaa. H&n voi luulla sitd "isoksikin™ tai ettd se on viimeinen Korttisi siind varissa.

Tarjoussarjasta ja poydasta voi kylla yhdeksén kertaa kymmenestd paatelld, ettei sinulla voi olla se véri kovin
lyhyt. Siksi sinun tulee aina palauttaa "neljés huipusta”.

Esim. seuraava 3 NT:

910643 West lahtee herttanelosella, kuutonen, rouva ja dssa. Pelinvieja
K76 leikkaa pataa ja Eas_t tulee kiinni. Jos _hén_jatkaa _kahdeksiko_llaj_a
A532 S_outh pelaa y_hde_zk_5|k6n, _tulee West _kunn_l kympilla. West ei voi
85 K72 tletéi_a etta pelinviejan sotilas putoaisi !<un_|r)kaan alle ellfé_ehké ota
K10742 0853 kynm_gasta, pelaten kasvattavan.sa pelmwejé}lle turhan t|k|_n. Eastin
952 3108 p!'_[éa Jatl_<aa hertj[akpl_mosellz_i. §|IIO|_n West tlgtéa e'_tté Eastilla oli
QJ6 1097 niita _I‘Ie|jé'l.. - Pelinviejélla oli siis vain kolme ja sotilas putoaa var-
Q39 masti kuninkaan allg. (HUOM. Easyn t‘ci_ytyy pelata k_a_lhdek5|kko
AJ9 kolmannelle_a_ herttakierroksella, ettel vérl_mgqe blokkiin!). Olen
AQ43 muuten Iukl_Jan kanssg samaa mieltd — miksi ihmeessa pelaat 3 NT,
K84 kun patapeli menee aina viidessa?!

Edelliseenkin sadnt6on on (tietysti) poikkeus. Jos kolmannessa kddessé on sekvenssi lahtovéarissé ja on
olemassa vaara, ettd se menee blokkiin, pitdd hanen palauttaa sekvenssin korkein kortti.

6
KJ754 A1093
Q82
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Jos kolmannessa kédessa tulet ensimmaisessa tikissa kiinni ja néet kannattavalta vaihtaa vérid, valitse huolella
kortti minké lyot.

KJ10
QJ3
10943
94

Koko jako oli:

Q642
10762
A6
752

A93
983
752
AQ108

KJ10
QJ3
10943
J94

875
AK5
KQJ8
K63

South pelaa 3 NT. Partnerisi l&htee pata, kakkosella, pdydasta kymppi ja otat
asséllasi. Pataa on turha jatkaa, joten yritat pietid ristista. Minka ristin
kaannat? Oikein on kaantaa ristirouva! Oletat ettd kuningas on Southilla.
Pelinvieja ottaa kuninkaalla tikin, mutta kun partnerisi tulee kiinni ja kdantaa
ristia, saat loput ristitikit. ( - Jos partnerisi ei paase kiinni, peli oli aina
ylitikeill& kotona.)

A93

983 Huomaa, ettd jos olisit k&&ntanyt neljanneksi korkeimman ristisi -
752 kahdeksikon, pelinvieja olisi saanut tikin ysillaankin.

AQ108

- Muista: Kun istut poydan takana ja sinulla on haarukka pdydan korttiin néhden ja yksi vield isompi kortti,
kaanna siten kuin sinulla olisi pdydan kortti.

Esimerkissé sinulla on Q-10 pdydéan sotilaan takana. Ly6t eteen siten kuin sinulla olisi AQJ10 ja siitdhan

ly6dé&én rouva.

A7
1063

KQ109
KQ102

Koko jako:

J10942
AT5
7643

8

K85
KJ92

J9764

A7
1063

KQ109
KQ102

Q63
Q84
AJ52
A53

Olet East, sitoumus 3 NT/S. West lahtee patasotilaalla, poydasta pieni ja otat
kuninkaalla. Paatat jatkaa hertalla.

- Oikein on lydda sotilas. Sinullaon J-9  p6ydén 10:n takana ja liséksi yksi
vield isompi kortti - kuningas. Ly6t siis siten kuin sinulla olisi KJ109.

K85

KJ92 Huomaa, etta jos olisit kaantanyt herttakakkosen ja pelinvieja pelaa
8 pienen, herttarouva saa tikin.

J9764
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Yleinen tapa on, ettd kun pelin aikana lyod&an eteen vérid, jossa on vain kaksi korttia, pelataan korkeampi.
Téssakin voi olla poikkeustapaus.

643 79 - Jos paéatat lyoda tata varid, on oikein kaantaa seitsikko, mutta:
- Jos lyot kympin, pelinvieja peittaa eiké partnerisi voi jatkaa varié. -
AJB5 102 : o L N
KQQ7 Kymppi on niin tarkeé kortti, ettd on parempi lydda kakkonen.

Padsaantdna voidaan pitad, ettd kun puolustuksessa lyodaan pieni kortti, se lupaa "kestaa sitd varia takaisin®. 1so
hakku taas ilmoittaa, ettd eteenlydjalla ei ole siind varissa kuvakorttia.

VOIMAA VASTAAN PELAAMINEN

KJ5 Useimmat pelaajat valttavat lyoméasta kohti péydan voimaa. On opittu vain
Al1043  sinédnsa hyva sédanto lyoda voiman l&pi ja pdydan heikkoutta vastaan.

Y114 olevassa tilanteessa olet East ja paattelet piedin olevan mahdollista vain jos saatte tastd varista kolme
tikkid. Sehan onnistuu vain jos Westilla, partnerillasi, on rouva. Ly6t siis kolmosen, partnerin rouva vie pdydén
kuninkaan. Kun partneri tulee kiinni ja kdantaa varia, poydan sotilas on haarukassa.

AQ6
AK106
Q103
K106 South pelaa 3NT. West lahtee pata nelosella, kuutonen, ja Eastin ku-
J974 K52 ningas voittaa tikin. Mitd Eastin on jatkettava, jotta peli ei mene
8742 53 kotiin?
A95 872
92 AQ874 - East lyd pikkuristin. Kun West tulee ruudulla kiinni, saa East
1083 ristijatkolla 4 ristitikki& — kaksi pietid.
QJ9
KJ64
J53
104
Q102 South avasi INT ja North nosti kolmeen sangiin. West lahtee
A95 patakolmosella, pdydasté nelonen. Koska poudéssa ei ole mitéén
AJ863 peittdmisen arvoista kuvaa, saédnndn mukaan kolmas kési pelaa
J9732 AQS8 korkeimman Kkorttinsa.
954 J863 - MUTTA: Tarjoussarjasta voi paatella, ettei Westilla voi olla yhtaan
863 J742 sivukiinniottoa. Jos pelaat &ssan ja jatkat varid luonnollisesti rouvalla,
54 K10 South laistaa eika sinulla ole pataa jéljelld, kun padset ristikuninkaalla
K65 kiinni. Pelaa siis rouva () esimmadiseen tikkiin. Southin on otettava
AK7 heti kuinkaalla, eihdn hédn voi tietdd etta 4ssa on sinulla. Paastyasi
KQ10 ristikuninkaalla kiinni otat patadssan ja jatkat pataa.
Q972

Al kuitenkaan rupea "taiteilemaan” tall4 tavalla muuten kuin juuri tallaisessa tilanteessa: Tiedat, ettd vain
sinulla on kiinniottokortti ja paaset sillé sitd paitsi nopeasti kiinni jatkamaan partnerin véria. Jos partnerisi
joutuu sakaamaan sita ennen jotain, hén voi heittda "vahvoja tikkejaan™ pois luullen ettei sinulla ollut dssaa!

PARTNERI ON LAHTENYT DUBBELTONISTA
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Vaikeus on tietysti siind, onko I&htd dubbeltonista vai singelton. Tarjoussarjasta saattaa olla apua. Oletetaan,
ettd lasket 1ahdon olevan dubbeltonista. Jos sinulla on siind varissa &ssa, on tavallisesti paras laistaa
ensimmainen tikki, jos vain partnerillasi on nopea kiinniotto.

1094

A863

Q102

AJ6
zg 12 23675 South pelaa neljaa pataa. _ _ .
85 A943 West lahtee ruutukahd_ek5|kolla_1. Jos _East (_)tt_aa het_l_asséllé V\_/es_t ei saa
9743 K85 varkautta. Kun East laistaa ensimmadisen tikin, peliin tulee pieti.

AQJ62

J

KJ76

Q102

Jos kolmannessa kadessa on nopea kiinniotto, ei ole syyta laistaa l&ht6a. Jos Eastilld ylla olevassa esimerkissa
olisi ristidssd, han voi ottaa heti ruutuéssan, jatkaa varid, ja kun West paésee valtilla kiinni, East paasee
ristidssalla kiinni antamaan varkauden.

Seuraavassa esimerkissa Eastin tulee myos laistaa ensimmainen tikki.

KQ10 West lahtee seiskalla, kuningas, - pieni!  Kun West tulee kiinni ja
973 AJ84 s B lps s R
652 k&antaa 1ahto vérid, saa East loput tikit tasta varista.
A102 South pelaa 4H. West lahtee ruutukolmosella, poydasta kakkonen.
3 J8s Minka pelaat?

Sotilaan pelaamisessa ei ole mieltd, silla partneri ei ole voinut l&hted valttipelissé pienelld, jos hanelld on K-Q.
Jos pelaat sotilaan ja pelinviejélla on kuningas, hén voi leikata partnerisi rouvan. Samoin, jos pelinviejalla on
rouva:

A102
K963 J85 Jos pelaat sotilaan, pelinvieja ei meneta varista tikkidkaan!
Q74

Sinun on pelattava siis kahdeksikko, ja pelinvieja ei voi saada kuin kaksi tikkié.

UPPERCUT

Bridgen sanasto on vérikésta. Erds hauskimmista termeistd on "upperkutti”. Hauskaa se on puolustukselle aivan
konkreettisestikin, kun se onnistuu. Taméa nyrkkeilykehasta lainattu sana tarkoittaa pelitapaa, jossa partnerin
kortti (usein vahva) varastetaan toivossa, ettd tall6in partnerille kasvaa valttitikki.

875

KJ8

Q632

KQJ South pelaa 4S.
b Q9 West on tarjonnut valiin 2D ja lahtee ruutu AK:lla. Han ottaa risti-
1073 Q654 P . o lm m L .
AKJI104 98 assan ja _Jatl_<a_a ruutusotilaalla, poydéasta pedataan pieni. East tajuaa,
A85 76432 ettei pelinviejallakaan ole enéé ruutua, muitta kun han varastaa

AK10432 ruudun patarouvalla, kasvaa hanen partnerinsa sotilas tikiksi.

A92

75

109

KQ85 South pelaa 4H.
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Q97
J62
KQ8
A4 J1072
J106 82 . .
AKQ1093 75 West ottaa kaksi isoa ruutua, pata assan ja Jgtka_a ruutua. Ea§t_ _
varastaa herttakahdeksikolla ja Westin valttisotilas kasvaa tikiksi.
63 97542
963
AK543
84
AJ10
9854
4
K1084
AKQ5
AKQJ6 32 South pelaa 4H.
AB62 987 Ensi silméyksella ndyttaisi, ettei pelinviejd voi menettda kuin kaksi
52 763 pataa ja valttidssan. Uppercut'illa puolustus voi kuitenkin kasvattaa
972 J10643  Westin herttakuutosen tikiksi ja peliin tulee kuin tuleekin pieti.
107
KQJ1053
AQJ9
8

111 PUOLUSTAJA TOISESSA KADESSA

"Toinen kési pientd” on hyva neuvo. Suurin poikkeus on se, milloin vastustaja on pelannut kuvan ja meidéan
pitéé peittdd se kasvattaaksemme tikin partnerillemme tai itsellemme. Toinen tarked poikkeus on silloin, kun
meidan tulee pelata toisessa kadessa korkea kortti, jos meilld on esim. kuningas sekd rouva siind varissa ja
haluamme heti kasvattaa itsellemme tikin. Voidaan siis sanoa: Pelaa toisessa kadessa pieni kortti, jos et née
erityisté syyta pelata isoa.

Q642
AJ3 South pelaa hakun. Olet West, mita teet?

Pelaa pieni. Kokeneempi lukija voi ihmetella téllaisen selvan asian esittdmistd, mutta vahemmaén pelanneen
puolustajan toiminta vastaavanlaisissa tilanteissa on usein surkean ja séélittdvan rajamailla. Kun pelataan pieni,
pOydasta menee rouva ja partneri ottaa kuninkaallaan. Jos partnerilla ei ole kuningasta, se on pelinviejalla, ja
sinulle jaa AJ-haarukka h&nen kuninkaansa taakse. Pelinvieja ei siis voi saada tikkid kuninkaallaan.

Q642
AJ3 1085
K97

Jos kéyt kaappaamassa &ssan, pelinvieja ei menetd kuin yhden tikin
tasta varista.

Vield kerran: Kun dssalla "tapetaan™ hakkuja, vastustaja saa seké rouvalla ettd kuninkaalla tikin.

K642 Pelinvieja pelaa hakun kohti pdydén kuningasta. Tilanne on sama kuin
AJ3 edelld, paitsi jos kyseessa on valttipeli ja epéilet pelinviejalla olevan
vain singelton, on syyté luonnollisesti ottaa &ssa heti.
KJ94 South pelaa hakun. Jos partnerillasi on rouva, hanelld on hyvét
A1032 mahdollisuudetsaada silla tikki — kun itse pelaat pienen.
A1032 South on pelinviejd ja pelaa hakun kohtipoytad. Olen ndhnyt



“pelaajien” ly6van sotilaan omien sanojensa mukaan "pakottaakseen
assan pois"! Partnerille voi kuulemma kasvaa siten tikki!? - Jos hénella
ei ole kuningasta tai rouvaa, sotilaan pelaamisesta ei ole hanelle mitaan
iloa, ja vaikka hanell& olisikin, siité ei ole siltikd&n hyotya. Jos hanella
on kuva ja poydasté ei pelata 4ssdd, saa han tikin ilman tallaista
alytonta "apuakin”.
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Tilanne voi olla tallainen. Jos pelaat sotilaan, voi olla ettette saa yhtééan
tikkié tasta varista!

J4
A1032
J4
K986
AQ1042
K53
986

J7

South pelaa hakun kohti poytaa. Ala pelaa kuningasta, silla silloin
voi olla, ettd ette saa tikkidkaan. - Kun pelaat pienen, partnerisi saa
sotilaalla tai sind myéhemmin kuninkaalla tikin.

- ALA KAYTA KUVIASI HAKKUJEN PEITTAMISEEN.

Toinen tilanne, missa aloittelijat "tyontavat" kuviaan turhaan valiin, on seuraava:

South pelaa hakun kohti poytaa. En muista kenenk&an hyvin vahén
pelanneen lydvan pientd! Hermo ei kertakaikkiaan kesta kymppihén
saa tikin, jos ei pelata kuvaa? Ensiksikaan: ei ole lainkaan varmaa, etta
pelinvieja pelaa kympin, jos pelataan pieni - ja toiseksi: ei ole mitdan
hy6tya kuvan pelaamisesta! Pelinviejdhan voi leikata myéhemmin
toisen kuvasi.

Muutetaan tilannetta hiukan. Nyt Westin on syytd pelata kuva, kun
pelinvieja pelaa kohti pdytad. Nain varmistetaan tikki. Surullista
tietenkin on silloin, jos partnerilla sattuu olemaan singeltonkuningas.
Mutta tarjoussarjasta voit kylla paatella, jos sellainen tilanne on
mahdollista.

AK10
QJ6

A102
QJ6

A753
QJ6

Tassd tilanteessa et pelaa kuvaa kun South ly6 kakkosen. - Pelinviejé
ei varmastikaan aio leikata seiskalla! Nyt partnerin kuva singeltonkin
voi olla mahdollinen.

Muista: Al4 pelaa toista kuvaasi, jos et ole varma etté siten varmistat itsellesi tikin.

Toinen kasi pelaakin suuren kortin

Tavallisimpia tapauksia, milloin toinen ké&si pelaakin ison kortin, on silloin kun h&n haluaa paasta kiinni
aikaisessa vaiheessa lyodékseen jotain tiettya varia.

K6
8432
QJ97
K106

QJ1085

K105

43

Q97
A42
QJ76
AKS

A53

973
A9
10652
J842

South pelaa 3NT. West ldhtee patarouvalla ja poydén kuningas voittaa
tikin. POydasta pelataan herttaa ja Eastin on otettava heti assalla.

Hén lyo pataa ja partnerin patavari on kasvanut ennen  kuin hanen
kiinniottokorttinsa — herttakuningas — on mennyt. Peli menee kotiin,
jos East pelaa pienen hertan toiseen tikkiin.

- Pelinvieja laistaa toisen padan ja Westin patoja ei paasta nauttimaan.
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Puolustuksen padsaantoja: Jos partnerisi on lahtenyt pitk&sté véristd sangissa, pyri pdédsemaén kiinni niin
aikaisin kuin mahdollista auttaaksesi partnerin vérin kasvattamisessa, kun hanella on vield kiinniottokortti
jaljella.

Jos edellisessa esimerkissé Eastilla olisi ollut K-9 herttaa, olisi h&nen pitanyt yrittad paasta kuninkaalla kiinni,
ja partnerin mahdollinen dssa saastyy kiinniottona.

Toinen kési pelaa myds silloin ison kortin, kun on peitettdva vastustajan pelaama kuva.
KQ743

A5 10986
J2

South pelaa sotamiehen. Westin on otettava assa, muutoin puolustus ei
saa kuin yhden tikin

Seuraavassa esimerkissa taytyy puolustajan olla melko kokenut pelaaja ndhdékseen, miksi toisesta kédesta pitaa
pelata iso kortti:

Sgg East pelaa 3NT. _ _ _

31094 _So_uth lahtee herttaso_tllagl.le, p_('jydé§ta rouva ja North ottaa kunlnll.<alla

K72 ja jatkaa herttaa. Pelan|e_ja laistaa ja ottaa kolmannen her_tan. Hén
AJO85 79 menee k_?%teensé ruydgllanja _pelaa pat_aa}: J(_Js Sout_h pelaa pienen _maﬁréé
AQ2 854 pellnvu?ja varmasti poydas_ta yhdeks_lkon ja saa siten _nelja patatlkk_la. _
75 AKQ2 - SC_)U'[I:]II_‘IHOI’.] pe!attava kuningas ?r]§|mma|_seen pataklerrokseen._ Silloin
Q63 AJ8A pe_lan|eJa ei voi kasvat_taa patavaria. l_(unlnkaan pelaa_mses_sa el oIe_

K104 mltﬁén me._rlet_ettévéa, sHIé_jos pehqwe;éllé_ On rouva, ei k_otlpella voi

11097 estaa. I__|sak3| on mahdol_llsuus etta p_elmweja} usk(_)o_ kunl_nkaan

863 ovelasti pe_latun KQ:sta,_ja antaa kun!nkaan pitaa tikin, Ielkata_kse_en

1095 my6hemmin pdydéan sotilaalla. Talldin han ei saa yhtaan patatikkia!

- Jos pelinvieja olisi pelannut ensimmadiseen tikkiin herttadssan, olisi sitoumus mennyt kotiin.

KUVA KUVALLE

Kaikkihan ovat kuulleet vanhan neuvon: "Peitd kuva kuvalla". Tama4 tarkoittaa, ettd sinun pitaa toisessa kadessa
peittdd vastustajan lyomé kuvakortti. Aikaisemminhan on neuvottu pelaamaan toisesta kadesta pieni ja timéa
neuvoo juuri painvastoin. Kaikki hyvétkin neuvot voivat kokemattoman pelaajan muistamina johtaa aivan
vadriin ratkaisuihin. Sovelletaan sindnsa hyvaa ohjetta aivan vaaraan tilanteeseen.

Bridgessa ei ole muutenkaan mitédén, mika olisi ehdottomasti AINA tai EI KOSKAAN. Jos téssa esityksessa
kéytetddn sanaa "aina", se johtuu siitd, ettd sana "useimmiten” on mielesténi liian harvoin!

Jos AINA peitat kuvan kuvalla, tulet menettdmaan monia tikkeja. On tarkedd ymmartaéd, MIKSI
VASTUSTAJAN KUVA PITAA PEITTAA. Sama patee muuhunkin bridgeen liittyvaan. Ei ole hyotya opetella

ulkoa jotain tiettyja teorioita, silla niiden kaytantdon sovellutus voi olla ylivoimaista, jos ei ymmarretd MIKSI
nain suositellaan.

Syyt, miksi USEIMMITEN kuva peitetdan kuvalla:
- Jos et peitd kuvaa, se saa tikin.

- Jos peitat, pakottaa se vastustajan pelaamaan kaksi isoa korttia samaan tikkiin ja saat kasvatetuksi itsellesi tai
partnerillesi tikin.
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Yritad miettid valmiiksi peitatko vai etko peitd, kun pelinvieja pelaa kuvan. Miettiminen antaa pelinviejélle usein
informaatiota. Jos pdydéssa on esim. AJx ja sinulla rouva, varaudu JO etukéteen mita tulet tekemaan, jos
pelinvieja pelaa kympin.

Yksinkertaisin tilanne:

A43 Olet West ja South pelaa rouvan! Omituinen South, eiko totta? Peitét
KJ10 luonnollisesti kuninkaalla ja sinulle on kasvanut J-10 vahvaksi.

A43 South pelaa rouvan, sinun pitaa peittdd. Partnerillesi voi kasvaa tikki,
K92 jos hdnelld on sotilas tai kymppi. Jos pelinvieja on sinulle tuntematon,

partnerillasi saattaa olla jopa molemmat! Et voi voittaa mitdén jos jatat
peittdmattd; n&ethdn ettd rouva saa tikin, jos et pelaa kuningasta.

AQ73 South pelaa sotamiehen.- Luonnollisesti peitat, jolloin kymppisi kasvaa
K109 tikiksi. Jos et peité et saa tikin tikkid. Tama esimerkki on otettu
J54 eraasta kerhokilpailussa pelatusta jaosta. Pelinvieja pelasi sotilaan ja

sai silld tikin!
A642 Pelinvieja pelaa rouvan. - Huomaa, ettei sinulla ole nyt yhdeksikkoa.
K53 Ei olekkaan aivan selvad pitadko sinun peittad. — Jos pelinviejd on
vahan pelannut, on varminta peittdd. Hanelld ei ehka ole sotilasta eika
edes kymppié tai yhdeksikkodkaan. Téllaisia "leikkaajia™ on olemassa.

Jos pelinviejalla ei ole valikortteja, hin luonnollisesti yrittaa tikkia pelaamalla POYDASTA KOHTI
ROUVAA. Rouvahan saa tikin, jos kuningas on EASTILLA. Ei pelinvieja voi tietad, ettd kuningas on Westilla
ja siis JARKEVA pelinvieja ei pelaa rouvaa, ellei hénelld ole myds sotilasta tai 10-9:4.

Ab42 Jos peitét rouvan, menetétte tikin, silla partnerin kymppi on nyt
K53 1087 . .
leikattavissa.
QJ9
Q62 Poydasté pelataan rouva. On oikein peitta4 - toivot ettd parrtnerin
1084 K73  kymppi ( taikka sotilas) kasvaa.Jos et peitd rouvaa, saa pelinviejé
AJ95 kaikki tikit.
QJ4 Poydasta pelataan rouva. Al peitd! Se ei kasvata puolustukselle

K63  mitddn, koska néet sotilaan pdydéssa. Jos pdydasté jatketaan sotilaalla
— peitat sen. Partnerisi mahdollinen kymppi voi kasvaa. Jos peitét jo
rouvan, partnerin kymppi voi olla leikattavissa.

- PEITA VASTA SEKVENSSIN VIIMEINEN KORTTI.

QI107 K543 Ala peitd poydasta pelattua rouvaa — alaka sotilasta!
QJ107 Kortit voi lla iak sin. ] | cuninkagst
982 K54 o_rtlt_vc_leato a_ja_a_ut_uneet nain. Jos menet pelaamaan kuninkaasi,
A6 pelinvieja saa kaikki tikit.

- ALA PEITA ENSIMMAISELLA KERRALLA, JOS VOIT YHTAHYVIN PEITTAA TOISELLA TAI
KOLMANNELLA KIERROKSELLA.

J102 Poydasti pelataan sotilas. Al peita!! Peita vasta kymppi, partnerin
Q75  yhdeksikkd voi kasvaa.
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Jako voi olla tallainen:

J102 On kovin surullista, jos menet peittdmaan sotilaan - saatte vain yhden
K93 Q75  tikin. Jos et peitd saa partnerisi kuninkaalla tikin, ja jos pelinvieja
A864 my6hemmin pelaa kympin peitét sen ja partnerisi yhdeksikko on
vahva.

Jos uskot ettei partnerilla voi olla sellaista korttia, joka kasvaisi kun peitat - niin &l peitd. Mutta peitd, jos voit
toivoa partnerisi korttien kasvavan.

AJ3 South pelaa kympin. Jos pelaat pienen, pOydéasta pieni ja partnerisi saa
K74 rouvallaan, jos hanelld on. Muuta ette saakaan, koska kuninkaasi voida
10 leikata. On oikein peittdd kymppi toivossa, etta partnerilla on Q-9-x.

Jako voi olla tallainen:

K74 AJ3 Q96 Kun peitat kympin, poydasta menee dssa ja partnerisi Q-9 tekee kaksi
10852 tikkia.
K104 South pelaa sotilaan, peitatkd? Jos uskot partnerillasi olevan dssén, niin
Q65 - kyll&. Jos pelaat pienen, pelataan pdydéstékin pieni ja rouvasi ei
J kuitenkaan saa tikkid. Kun peitét, poydéstd menee kuningas ja jos

partnerillasi on A-9-x, saa hén 2 tikkia.
Kun néet, ettei kuvaasi voida leikata, et tietenkaan peita.

A2
K643 South pelaa sangisitoumusta ja lyo rouvan kédestaan. Ala peita.

Q

Joku pelinvieja voi huiputtaa pelaamalla rouvan vaikkei hanella ole sotilasta, mutta suo se ilo hanelle.

- Kun olet toisessa kadessa ja poydasta pelataan kuva, joka ei ole osa sekvenssia, peita se kuvallasi jos
sinulla ei ole toivoa saada silla tikkia.

Edelliselle sdanndllekin 10ytyy poikkeus. Jos sinulla on vain kaksi korttia, kiiruhda peittdmaan poydén kuva
vaikka se kuuluisi sekvenssiinkin.

QJ42 K3 Kun poydésta pelataan rouva et normalisti peitd, mutta nyt peitéat,
koska seuraavaksi voit ehka peittad kuninkaallasi vain kakkosen!
QJ42 +ri voi olla iak itat heti isi k :
1097 K3 Vari voi o aja_autunut nain. Kun peitat heti, partnerisi kymppi
A865 kasvaa varmasti.

Edelld olevat tilanteet ovat koskeneet sivuvarejd. Kun kyseessé on valttivéri, on huomioitava muutamia
seikkoja. Monasti saattaa olla oikein peittaa jos kyseessé on sivuvari, mutta ei jos kyseessa on valttivari - tai
painvastoin.

Valttivarin ollessa kyseessa voit toisinaan olla varma, ettei partnerillesi voi kasvaa mitéan jos peitat.
J64 Olet East. Pelinvieja on tarjonnut valttivarid kahdesti. Han pelaa

Q32  poydasta valttisotilaan. Al4 peité. Partnerillasi ei voi olla kuin
korkeintaan kaksi korttia tata varid, joten mikaan ei voi kasvaa. Jos



partnerillasi on kuningas saa han silla muutenkin. Jos hanelld on
kymppi, silla ei ole tarpeeksi "jalkoja™.
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A109875

Jos tilanne oli tallainen ja kayt peittdmassa sotilaan, partnerisi
valkoista/punaista naamaa voi olla nolo katsoa.

Huomaa muuten tallainen "lisamahdollisuus”, kun olet pelinviejané. Pelaa poydasta iso kortti, kun sinulla
kerran on kaikki valikortit - vaikka aikoisitkin pelata k&destasi vield isomman.- Joku ystavallinen puolustaja voi

peittéa ...
J64

AK10975

Olet paattanyt pelata tallaisen valttivarin "latvasta™, siis ottaa A-K:n.
Pelaa pdydasta sotilas, vaikket aiokaan leikata. Joku East voi
hédissaan peittdé rouvakolmannesta - "kun se kuitenkin on
maskissa"!! On uskomatonta, miten usein puolustajat luulevat
pelinviejan tietdvan heidan korttinsa!

PEITTAAKO VAI EIKO PEITTAA, KAS SIINA KYSYMYS!

Tarjoussarja: INT - 3NT. Lahdet reippaasti patasotilaalla. Pelinvieja
saa tikin rouvalla ja pelaa ruutusotilaan. Peitatk6?

- Kai laskit automaattisesti, etta partnerillasi on renonssi ruutu. Jos
peitat sotilaan, pelinviejé (joka ei ole sairaalloisen ahne) antaa sinun
pitéa tikin Myohemmin pelinvieja leikkaa ruutukymppisi ja saa 6
ruututikkia. Et saa peittda ruutusotilasta, silloin poyté ei saa kuin
kolme ruututikkia.

75
104
AQ96542
83

KJ1093

Q76

K1087

10
3984
Q63
AK
AKQJ

A6

KJ94

110984

85

Olet West. South pelaa neljaé pataa.

Lahdet ruutusotilaalla. Tulet patadssalla kiinni. mité jatkat? Ainoa
pietimahdollisuus on se, etta partnerillasi on herttadssé. Jos
pelinviejalla on herttakymppi, ette voi saada kolmea herttatikkid, ellet
lyo herttasotilasta!

YHTEYDEN SAILYTTAMINEN SANGIPELISSA

Kun sangissa yritetadn kasvattaa joku vari, pitdd muistaa ettei siitd ole hyotya vaikka se kasvaisikin, jos ei

paésta kiinni. Partneri ehka péésee kiinni, mutta hdnen on mahdoton k&antaa sellaista varia mité ei enéa ole.

387

95
A876
10987

954

K8763

43

142
AKQ
Q4
QJ102

AQS5

10632
Al102
K95
K63

South pelaa 3NT. Lé&hdet herttakuutosella. East ottaa &sséllé ja jatkaa
kympilla. Voit ottaa tikin ja pelata sité lisé, jolloin sinulla on kaksi

herttatikkia kasvanut k&teesi. Mutta mité iloa niista on, et paase kiinni.

- Sinun on annettava Southin pitéa toinen herttatikki, yhden tikinh&n
hén sitdpaitsi aina saa hertasta. Kun partnerisi East padsee kiinni
ruutukuninkaalla, hdnelld on hertta jéljell& ja saat piedin hertta
tikeillasi.



Olet toisessa kadessa. Kyseessa on tarjoamaton vari, ellei muuta mainita.

Q62

TEHTAVIA 2

Pdydasté pelataan rouva. Peitatkd?

31

South pelaa nelj&é pataa. Valttisotamies pelataan poydasta.

Peitatko?



10.

11.

12.

13.
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15. 1064 South on tarjonnut taté varid kahdesti. Poydasta pelataan kymppi,
Q73 enta sind?
16 AJ62
Q73 South pelaa kympin. Pelaatko rouvan?
10
17 AT76
K1052 South pelaa rouvan. Peitatk6?
Q
18 J105 Poydasta pelataan sotilas. Peitatkd?
Q96
19 KJ652
9765
gIOS South pelaa 3NT. Lahdet herttarouvalla. South ottaa &ssalla ja
Al pelaa patarouvan.
) BN
011032 Otatko dssén?
98
AT742

VASTAUKSET TEHTAVIIN 2

Peitd. Partnerilla voi olla sotilas tai kymppi, joka kasvaa.

Peitd. Partnerilla voi olla 10xx, joka kasvaa.

Sama kuin edelld.

Ala. Siind ei ole mitadn jarkea. Partnerisi suosittelee sinulle opaskoiraa, jos peitét.

Ala peita, mikaan ei voi kasvaa teille. Jos partnerillasi on kuningas hén saa tikin muutenkin. Siitapa
vasta riemu syntyisi, jos partnerillasi olisi kuningas singeltonina ja kayt peittdmassa.

Ali peita! Péytahan saa ilman muuta loput - jos peitat. Selityksesi huonosta valaistuksesta eivit sovi
tédhén jakoon, jos tuhlaat kuninkaasi.

Peitd. Partnerillasi voi olla Q9x ja hén saa kaksi tikkia.
Al peita rouvaa, mutta jos poydasta jatketaan sotilaalla, peita se.
Nyt peitat vaikka rouva onkin sekvenssistd. Voi olla, ettd seuraavaksi poydasta pelataan kakkonen.

Ala vield. Jos partnerillasi on kuningas, saatte varista kolme tikkia. Jos kuningas on Southilla, otat tikin
silloin &ssélla kun se pelataan.

Ala peité ainakaan sangipelissa.

Peitd! Partnerillasi voi olla 9xxx, jolloin yhdeksikko nousee tikiksi, koska Q, K ja A menee samaan
tikkiin.

Nyt et peitd. Partnerilla pitdisi olla yhdeksikko neljantend, etta se kannattaisi - ja silloinhan Q on
singelton ja kuningastasi ei voida maskata.
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14. Al4 peita. Pelinviejilla on vahintadn 4 pataa, joten partnerillasi on korkeintaan kaksi. Jos hanella on
kuningas, saa han silla tikin ilman "apuasikin”. - Jos kuningas on singelton, voi seuraava sopimanne
kilpailu peruuntua. Partnerillasi ei ole A10:4 tai sitten pelinvieja on pelinviejand ensimmaisté kertaa
eldissaan.

15. Eiole mit&an jarked peittad, partnerille ei voi kasvaa mikaan, silla hanelld on korkeintaan dubbelton.

16. Vaikea tilanne. Pelinviejalla voi olla K109 ja han vain kokeilee hermojasi. Jos uskot partnerillasi olevan
kuninkaan sinun pitd4 ehdottomasti peittad, silla hénella voi olla myds yhdeksikko ja silloin sekin saa
tikin. Varaudu tallaisiin tilanteisiin ennakolta heti kun naet pdydan.

17. Peitd. Kymppisi kasvaa pidoksi.
18. Ala! Odota kymppia.

19. Ota dssasi, kun kerran paaset peittdmaan silla kuvan. Jos rouva oli dubbeltonista, partnerisi 120xxx on
vield pito.

IV MERKINANNOT

Bridge on kaksinpeli& ja varsinkin puolustuksessa on yhteistydlla suuri merkitys. Pyri tekemaan partnerisi
puolustuspeli mahdollisimman helpoksi. Usein tiedat paremmin katsoessasi omia korttejasi ja poytaa, mita
pelinviejalla voi olla ja mité pitd4 k&antaad. Usein kuulee kommentteja: "Mikset s& k&antanyt sité ja sitd ..."
Monasti ns. virheen tehneen pelaajan partneri olisi voinut jopa itse kdantaa tiettya varid tai ainakin helpottaa
partnerinsa tilannetta esim. sakauksillaan. Todella hyva puolustaja pyrkii ndkemaan partnerinsa vaikean
tilanteen ja estdmaan, ettei vain partneri padse "mokaamaan”. Jos et pyri tdhan, olet yhta syyllinen tapahtuvaan
virheeseen, vaikka varsinaisen vaéaran k&dannon tekija on partnerisi.

Merkinannot helpottavat suuresti puolustuspelia, mutta varoituksen sana on heti paikallaan: Al4 tuijota
tosikkomaisesti kaikkia partnerisi sakauksia tilanteessa kuin tilanteessa. Tilanne voi olla sellainen, ettei partneri
kerta kaikkiaan tiedd, mité tulisi pyytaa tai kieltéa jne. ...

Hyvén puolustuspelin lahtokohta on, ettd molemmat puolustajat "kaunttaavat™ so. kartoittavat pelinviejan ja
samalla partnerin katta, yrittavat laskea miten varit ovat jakautuneet ja paikallistavat kuvakortteja tarjoussarjan
ja poydan perusteella. Merkinannot ovat apuneuvo - ei itsetarkoitus, kuten joillakin joskus tuntuu olevan.

Markkeeramisen innossa unohdetaan joskus kaikki muu. Olen nahnyt puolustuspelaajan, jolla on 12 ap, lyévan
kolmessa sangissa pelinviejan haarukoihin toistuvasti, vaikka poydassé oli alunperin 12 ap ja pelinvieja avasi
vahvalla sangilla. Koska hdnen mukaansa partneri "pyysi" jotain varia!

Partneria voidaan auttaa vaikka itselld ei olisi kuvan kuvaa, nayttamélla vérien jakautumia, siis kuinka monta
korttia jotain varia on. Tdma helpottaa partneria, joka joutuu "yksin" puolustamaan.

Voiman nayttamiseen kaytetadn yleisesti ns. suoria (iso pyytad) tai kdannettyja (pieni pyytad) merkinantoja. Ero
kummankaan hyvéksi ei ole merkittavd. Suoran merkinannon haitta on joskus tarpeettoman suuren hakun
tuhlaaminen. Pd4asia on kuitenkin, ettd kumpikin parin pelaaja kdyttad samaa systeemié.

Kortin numeroarvo ei suoraan maarad, onko se iso vai pieni. Suoria merkinantoja kéytettdessa esim. "3-2"
pyytéa mutta "8-9" kieltdd. Voihan olla, ettei pelaajalla ole muita hakkuja.

Jatkossa tulen kéyttamaan voimamerkinantona "pieni pyytaa" -sopimusta eli ns. SCHNEIDER-konventiota.

Pituusmerkinannoista meilla yleisimmin kaytetty on kaannetty eli ns. MALMO-merkinanto. Pelaaja nayttaa
parillisen maaréan kortteja pelaamalla kortit normaalissa jarjestyksessa (esim. 2-6). Jos hanell& on pariton maaré
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kortteja, han pelaa ensin suuremman kortin. Esim. 8-4-2, pelataan kahdeksikko, partneri saa silloin varmemmin
tiedon pituudesta.

Korostettakoon, ettd merkinanto tulee tehda aina mahdollisimman selvasti.

Pelaaja voi tehdd voimamerkinannon partnerin aloittamassa varissa tai silloin kun hén sakaa pelinviejéan pitkélle
varille . Ensimmainen sakauskortti on ratkaiseva. Myohemmaét sakaukset voi tehdd miten haluaa.

Pituusmerkinannon pulustaja tekee pelinviejan lytdessa eteen. Pituuden osoittamisella pyritdén kertomaan
partnerille varkausmahdollisuuksista (esim. pituusmerkinanto valtissa), kertomaan partnerille kuinka monta
kertaa tdmén tulee esim. laistaa dsséll& blokeroidakseen pdydan vérin tai osoittamaan yleensa pelinviejan
jakautumaa.

Vaikka merkinannot kertovat k&destasi myos pelinviejalle, on syyta markkeerata oikein. VVaarat merkinannot
h&maavat useimmiten enemman partneria kuin pelinviejad. Korostan vield kerran:

- TEE PARTNERISI PELAAMINEN MAHDOLLISIMMAN HELPOKSI.
Merkinannot sangipelissa

6 West lahtee rouvalla. Pelaa kahdeksikko. Et siis pyydé jatkamaan varia, mutta jos
874  partnerillasi on esim. QJ1093 hén luonnollisesti jatkaa. Sind vain osoitat ettei sinulla
ole kymppi4, jos se puuttuu haneltd. Lahto voi olla esim. QJ953:sta ja nyt partnerisi
tietdd olla lyomatta pelinviejan haarukkaan jatkossa.

K32 West lahtee sotilaalla. Et ota dssaasi, silla silloin pelinviejé saisi tikin rouvalla seka
A74  kuninkaalla. Pelaa nelonen = pienin korttisi osoittaaksesi, ettd &ssé on kuitenkin
sinulla.
6 West lahtee rouvalla. Pelaa kahdeksikko. Et siis pyyda jatkamaan vérid, mutta jos

874  partnerillasi on esim. QJ1093 h&n luonnollisesti jatkaa. Sind vain osoitat ettei sinulla
ole kymppi4, jos se puuttuu héneltd. Lahto voi olla esim. QJ953:sta ja nyt partnerisi
tietdd olla lyomatta pelinviejan haarukkaan jatkossa.

A54 West l&htee kuninkaalla. minka pelaat, kun poydasté pelataan pieni? — Pelaa

J973  kolmonen, niin partneri tietdd voivansa jatkaa tata varia.

A42 Sama 1aht0 ja pieni poydéstad. Nyt tilanne on hankalampi. Jos partneri on lahtenyt

9853 KQ10:st4, pelinviejalld on sotilas ja partneri ei saisi jatkaa vérid. Toisaalta jos

partnerilla on KQ10x, hanen tulee jatkaa, silla pelinviejan sotilashan putoaa rouvan
alle. Et siis tiedd pyyt&ako vai "kieltddko". Pelaa viitonen, partneri voi siitd ehka
paatella tilanteen oikein. Han nékee, ettet ainakaan pelannut isointa korttiasi ja jos
pelinvieja pelaa kadestdan automaattisesti pienimman hakun, huomaa partnerisi
ettei viitonen ollut pienink&én korttisi. Syy siihen, etta pelasit valikortin, johtunee
siis siitd etté sinulla on niita nelja.

Sakaaminen

Kun pelinvieja pelaa pitk&é vériaan, joudut sakaamaan jotain ja samalla voit tehdd voimamerkinannon.
Varsinkaan matalan tason sangipelissa ei ole jarkevaa sakata parhaasta varista korttiakaan - sehan voi olla
tikkikortti.

Sanotaan, etté pelinvieja pelaa vahvoja patojaan ja haluaisit partnerisi kaantévan herttaa, kun hén tulee kiinni.
Sakaa iso ruutu ja iso risti, niin siten kerrot herttapyyntdsi epasuorasti mutta taloudellisesti.
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Merkinanto rouvalla

Jos pelaat partnerisi &ssa- (tai kuningas-) 1&ht66n rouvan, takaa se, ettd sinulla on myds sotilas tai sitten rouva
oli singelton. Tdma saattaa joskus olla hyva tieto partnerille.

1063
AQ2
AQJ94
105

AKT5

943

73

A743
84
KJ1085
K82
K92

QJ92
76

1065
QJ86

South pelaa 4H.
West lahtee pataédssalla. East pelaa rouvan. Nyt West voi huoletta
lydda pienen padan ja Eastin ristikaantd tekee sitoumukseen piedin.

Samaten, jos pelaat partnerin kuvalahtoon sotilaan, lupaat ettd sinulla on kymppi siiné varissa.

Pituuden nayttdminen valttivarissa

Jos ndytat kolmen kortin pituutta valttia pelattaessa, se saattaa merkita sitd, ettd sinulla on
varkausmahdollisuuksia. Valttipituutta ndytetddn joskus ennen valttivarin pelaamistakin so. silloin kun pééset

AJ1098
A4

K4
1094

Olet South ja partnerisi on avannu 1H. East pelaa 4S. L&hdet
herttayhdeksikolla, pelinvieja ottaa &ssalla, menee ristilla poytéan ja
ottaa partnerisi pata-Q:n dssallaan. Han jatkaa pataa ja North tulee
kuninkaallaan kiinni. Sinun tulee valttia pelatessa pelata ensin 6 ja
sitten 2, ndyttaaksesi ettd voit varastaa kolmannen herttakieroksen.

varastamaan.

KQ3
KQ1086
A103
52

75

753

Q72

AKJ6
642
92
9865
Q87
65
9863
AT763
AKQ

A83

75

K1098

11042
72
AQJ1042
2

8753

KQJ1094
K

QJ54

96

East pelaa 4SD.

L&hdet singeluruudullasi. North ottaa &ssan ja palauttaa ruutu-
kolmosen — pyytéen ristid. Varastat patakakkosella ja lyot ristié ja
varastat ruutupalautuksen seiskalla. Kun North tulee toisella
ristikierroksella kiinni, hén tietda ettei sinulla ole enéa valttia ja
jatkaa herttaa.

- Jos sinulla olisi ollut 3 valttia, olisit varastanut ensimmaisella
kierroksella seiskan.



J1097
Al0
742
K1084

54

84

86
KJ1096
7532

AKQ
KQJ2
Q5

AQJ6

AJ62

Pituuden nayttdminen sangissa

South pelaa 3NT.

6532 Hén ottaa pataléhtosi &sélla ja jatkaa ruuturouvalla. Kun West pelaa
97543 ruutuseiskan, East tietaa ettd hanen tulee laistaa ruutuassalla kerran —
A83 mutta vain kerran. Westin seiska kertoo hanella olevan kolme ruutua.
9 - Jos seiska oli singelton, pelinviejélla on neljd ruutua eik&

laistaminen auta.

Sakaaminen

Olet West. South pelaa jotain muuta varii ja joudut sakaamaan.Al4 sakaa
viereisesta varistd hakkujasi. Se saattaa auttaa pelinviejaa 16ytdmaan
rouvan, jos se puuttuu hanelté. Jos sdilytat hakkusi, pelinvieja ehka luulee
sinulla olevan rouvan.

- Yleensékaan ala sakaa itsedsi renonssiksi missaan sellaisessa varissa, missa pelinviejalla voi olla

arvaustilanne.

AQ753
Q765
732

6

86

K3

KJ6
AJ10952

K104
Al4
AQ95
Q43

South pelaa 3NT.
Pataviitonen, kuutonen, sotilas ja kuningas. Pelinviejé pelasi 4
kierrosta ruutua, jolloin West sakasi ”tarpeettoman” ristinsa. South
pelasi nyt ristirouvan tarkoituksena leikata, mutta koska West
J92 renotti, otti han &ssan. Han otti herttakuninkaan ja 16i Westin
10982  padalla kiinni. West sai nelja patatikki&, mutta joutui sen jalkeen
1084 lyémaan pelinviejan A-J haarukkaan! Kotipeli! — West olisi pitanyt
K87 sakata hertta neljannelle ruudulle.
- On totta, ettd pelinvieja saa sitoumuksensa kotiin ottamalla
ristidssan ja lyomalla West padalla kiinni, mutta on
epatodennakaistd, ettd hén olsi keksinyt pelitapaa kurkkimatta
puolustuksen korttaja.

Lavinthal-merkinanto

Lavinthal-merkinanto on esiintynyt jo edelldkin annettaessa esim. partnerille varkautta. Muulloinkin siité voi

olla apua.

A109732

8652
987

K6
Q10865
QJ10
1042

Q
AKJ9743

K
AQJ3

South pelaa 6H.
West lahtee pataédssalla. Kuten huomaat, peli menee kotiin jos
J854 West ei jatka ruutua! Miten East voi kertoa haluavansa
2 ruutukdadnnon?
A9743 - Kayttdamalla Lavinthal-merkinantoa (siut preference signal).
K65 Hén pelaa pataéssalle sotilaan pyytéen siten korkeampaa varia
kahdesta vaihtoehdosta (ruudusta ja ristista).
- Toivottavasta West ei voi luulla sité singeltoniksi!

36



Jos pOydassa on singelton lahtovérissé ja pitka valtti, tilanne on mité otollisin tallaiseen merkinantoon. Kun
pelataan iso kortti, pyydetédan ylempéé véria, ja kun pelataan pieni, alempaa.

KJ842
A84
54
976

107
K6
3632
AQJ32

Q65
10732
10987
K4

South pelaa 3NT.

West lahtee patanelosella. Eastin rouva saa pitéa tikin. Seuraavan
padan saa West sotitilaallaan. Nyth&dn West tiet&4 ettd Southilla on
vain dssé padassa jéljell& ja se menee pelasi han sitten kuninkaan tai
kakkosen. Hanen tulee pelata kuningas, jolla han kertoo partnerille
ettd hanen kiinniottonsa on hertassa. Jos han olisi pelannut kakkosen
olisi se indikoinut ruutuun.

- Huomaa, ettd jos East ei k&anna herttaa tultuaan Kiinni, peli menee
kotiin.
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A97
KQ84
363
973

8653
J105
1074
K6

Sama tilanne. South pelaa 3NT. West lahtee herttanelosella. South
ottaa dssénsa vasta kolmannella kierroksella. Westin pitéé tunnustaa
siihen herttakuninkaalla vaikka hanelld on rouvakin jaljella.

- Taas Lavinthal: iso kortti kertoo korkeammasta varista - padasta.
West péésee siis kiinni padalla ja peliin tulee pieti. Lavinthalin k&ytto
lienee tunnetuinta varkauksia annettaessa.

873
1042
976432
3

AKQ106
KQ85
A

K109

95
AT73
KJ8

AQ652

South on tarjonnut pataa ja herttaa ja tulee pelinviejéksi 4S:aan.
West lahtee ristikolmosella. East ottaa dssélla ja paattelee 1ahdon
olleen singelton. Hén antaa siis partnerilleen varkauden. Pelinvieja
on tarjonnut herttaa, joten West yrittd4 varmasti partneriaan
ruudulla kiinni, ellei East selvésti ndytd, missé hénelld on
kiinniotto. Eastin on k&&nnettavé toiseen tikkiin ristirouva. Westin
on pakko tajuta se herttapyynnoksi ja peliin tulee pieti.

Myas jo lahtokortissa voidaan joskus kayttaa valttipelissa Lavinthalia. Jos l&hdet varista jota olet tarjonnut

kahdesti, kakkosella - se ei voi olla normaali 1&htd, silld kakkonenhan kertoo 4-kortin véarin. Téallaisen 1ahdon

pitéisi herattad partneri huomaamaan, ettd ehka lahtija haluaa takaisin jotain alempaa véria. Katso myos

TEHTAVA 1/56

10
Q7
Q943
AKQ975

Q8632

J10964

A8

2
K95
AK
KJ10752

86

AJ74
8532

J1043

South pelaa 5D Northin avattua ristilla. West lahtee ristikakkosella
— selvasti singelton. Poydasta &ssd ja Eastin pité tunnustaa
sotilaalla ndyttadkkseen selvésti partnerilleen ettd hanelld on
patadssé jolla hén paésee kiinni antamaan partnerille varkauden.



PELINVIENTITEKNIIKKAA

V TAVALLISISTA VARINKASITTELYISTA

- yksinkertaisista korttikombinaatioista

Meille on edullisinta se, ettd vastustaja aloittaa jonkun vérin kasittelemisen, varsinkin kun haluamme peittaa

vastustajan kuvakortteja.

942
8753 KJ6

Tuttu tilanne: Olemme South. Voimme saada rouvalla ja kympilla tikin
vain jos kuningas ja sotilas on Eastilla. Silloin Eastin on pelattava
ennen meitd. Siis pelaamme kahdesti poydasta kohti kattdmme
(KAKSOISLEIKKAUS). Emme saa kuin &ssall4 tikin, jos joudumme
aloittamaan tdman vérin pelaamisen kédestamme.
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Jos South pelaa k&destdén kuvan, saa han vain yhden tikin. Pelaamalla
pOydastéd kohti kuvia saadaan kaksi tikkia.

Jélleen South saa kaksi tikka pelaamalla ensin poydasta kympille
(jolloin kuningas saa tikin) ja toistamalla operaatio, jolloin sotilaalla
saadaan vaérista toinen tikki.

Q75

Southin taytyisi saada tasta varista kaksi tikkia. Hanen tulee toivoa,
ettd kuningas on Eastill& ja pelata niin ettd East joutuu pelaamaan
ennen hanta. Siis pdydan assa ja pieni kohti rouvaa on oikea pelitapa.

Joku kokematon pelaaja saattaa yrittaa tikkia pelaamalla rouvan kédestaan. Yritys on toivoton, silla West
peittdd kuninkaallaan jos se on hénellé.

- muista, ettd on lahes mahdotonta saada tikki sill& kortilla jonka ly6t eteen, jos vastustajilla on isompi. Yrité

pakottaa vastustajaa, jolla on tietty kortti, pelaamaan ennen sinua!

a)

A93

KJ106

Q74

b)
AT75
852 1862 K104
Q93

Kohdassa a) et voi saada kuin yhden tikin (ellei West jostain Syysté ly0 véria eteen).

Kohdassa b) saat kaksi tikkid, kun pelaat Northin k&destd kohti rouvaa. Lyomaéll& rouvan tuhlaat tikin.

A93

Nyt erona on se, etta sinulla on myos sotilas. Jos sinulla on kiire saada
varistd kaksi tikkia pelaat rouvan ja jos kuningas on Westilla saat tikit
ilman, ettd vastustaja on saanut vield yhtaan. Sinulla oli siis
sanarvoinen kortti (sotilas) kuin se minka I6it eteen(rouva).

Toivot, ettd Westilla on rouva. Pakotat hanet pelaamaan véria ennen
sotilasta, jolla toivoit saavasi tikin.

Nyt saat varista kolme tikkié& varmasti - jos vain arvaat kummalla
vastustajista rouva on. Jos luulet sen olevan Eastilla, voit pelata
sotilaan pOydasta ja annat sen "kiertad". Sinulla oli nyt myds 10.



Yritat saada kaksi tikkia tasta varistd. On sama kummalla on &ssé.
Toivot rouvan olevan Westilla ja pelaat siis hakun kohti péydan
kymppia.
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Saat tasté varita tikin, jos Westilla on sekd kuningas ettd dssé. Se on
kuitenkin epatodenndkdisempéa kuin se, ettd hénelld on sotilas. Pelaat
siis hakun kohti poydan kymppié. Jos &ssa tai kuningas ottaa, tulet
kéateen ja pelaat kohti yhdeksikkoa.

Paras mahdollisuutesi saada neljé tikkia on pelata sotilas ja toivoa etta
Westilld on rouva. Jos Eastilld oli rouva toisena, menetit tikin - mutta
tallainen jakautuma on vahemman todennékdinen.

Neljaa tikkid et voi koskaan saada. Pelaa siis AK ja saat kolme.
Pelaamalla sotilaan et saa kuin 2 tikkia.

Yritét kahta tikkié. Paras mahdollisuus on toivoa sotilaan olevan
Eastill4. Pelaat kohti kuningasta, jos se saa tikin leikkaat kympilla. Jos
East ottaa kuninkaan &ssélla, leikkaat mydhemmin kympilla.

Nyt voit leikata sotilasta kummalta tahansa. Toivottavasti arvaat
oikein!

Leikkaus

Poytdan saattaa olla vahan yhteyksia. Jos teet onnistuneen leikkauksen, olisi hyva olla pdydassa kiinni sen

Olet poydéassa kiinni. Siell& ei ole end& mitadén kiinniottokorttia. mink&
kortin pelaat? - Pelaa yhdeksikk®, sehén on yhta suuri kuin rouvasikin
ja olet pdydéassa kiinni vield kun pelaat varia kolmannen kierroksen.

jalkeenkin.
J92
AQ103
J92
54 K876
AQ103

Sinulla on padassa AKJ ja hakkuja. Rouva siis puuttuu, leikkaatko vai "toppaatko”. Se riippuu luonnollisesti

Huomaa, etta jos pelaat sotilaan ja Eastilla on kuningas neljéntend, et
saa kuin kolme tikkié jos East ei peité.

Rouva puuttuu

siitd, kuinka monta korttia sinulla on pataa yhteensa (kadessé ja poydéssd). Korttien lukumé&éra ratkaisee tietysti
myas silloin, kun sinulta puuttuu esim. vain K tai K ja J.

Taulukko, minka kortin pelaat:

Sinulla on Kortteja yhteensa Pelaat
A-Q 11 A
A-Q 10 tai vahemman Q
A-K-J 8 tai vdhemman J
A-K-J 9tai 10 A
A-Q-10 9 tai 10 Q
A-Q-10 8 tai véhemmaén 10



40

Jos siis sinulla on esim. AKJ ja yhteensé kahdeksan korttia siind varissa, on paras mahdollisuus leikata rouvaa.
Samoin jos on 10 korttia vérissa josta puuttuu kuningas, leikkaus on parempi vaihtoehto kuin toppaaminen.

Jos vastustajilla on yhteensa rouvaneljés, toppaaminen on (vahan) parempi mahdollisuus.

- Muista, etta pelitapaasi voi vaikuttaa vastustajien tarjoaminen.

Kaksoisleikkaus

AQ1092 Mika on oikea pelitapa saada mahdollisimman monta tikki&? - Pelaa
hakku Southin k&desta ja kun West tunnustaa pienelld méaraa
653 pOydasta kymppi. Jos East ottaa kuninkaalla, saat helposti loput. Et

h&via mitaén vaikka East saisi sotilaallakin. Tulet kateesi ja leikkaat
uudestaan. - Saat loput, jos Westill& on kuningas.

AQ1092 Kaikkia tikkej& et kuitenkaan voi saada, jos kortit ovat jakautuneet

653 néin. Saat kaikki 5 tikkid, jos seka K ettd J ovat Westilla.

Jos sinulla olisi ollut yhteensé yhdeksan korttia, paras mahdollisuus saada kaikki tikit on leikata heti rouvalla.
Jos Westill& oli kuningas toisena tai Eastilld sotilas singeltonina, et meneta tikkidkaan.

- On totta, etté saat kaikki tikit myos silloin, kun Eastilla on kuningassingelton ja pelaat ensimmaiseksi &ssan -
mutta se on vdhemman todenndkaista.

- My6hemmin kasitelladn ns. SAFETY PLAY :té. Jos sinulla on ”varaa™ (joukkis) menettéé tallaisesta 9-kortin
varista yksi tikki (mutta ei kahta), on paras pelitapa pelata ensin &ssa ja myohemmin kadesta kohti rouvaa.

Vastustaja lyo eteen

West aloittaa herttaviitosella. Minké& pelaat poydasta?

A. B. C.
Q7 Q103 Q73

A82 AT72 A82
A. Pelaa rouva, saat silla tikin nyt tai et koskaan.

B. Pelaa kymppi. East voi joutua pelaamaan kuninkaan. Jos Eastill& on sotilas, otat assélld. Rouva saa
my6hemmin tikin, jos kuningas oli Westilla.

C. Pelaa pieni. Rouva saa tikin myéhemminkin, jos kuningas oli Westilla. - Kenties (?) East pelaa
kuninkaan pieneenkin jos se oli héanella.

Q10 Arvauspaikka! Sangissa on ehk& parempi pelata rouva toivossa, ettéa
5 Westilla on kuningas. Varipelissé on parempi pelata kymppi, silla

A82 monet pelaajat valttavat 1aht64 kuninkaan alta valttipelissa.

K72

West léhtee taas viitosella. Pelaa pieni poydasta. Saat kaksi tikkid, jos
18hto oli &ssén alta, tai East ottaa heti &sséllaan.

K7 Pelaa kuningas. Jos Westilla oli dssd, han ei voi pelata tata varia
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109 tultuaan kiinni jossain muussa varissa
Q64

Laistaminen (laestaminen)

AKT763(2) Pelaat sangia. POydassa ei ole kiinniottokortteja muissa véreissa.
54 Pelaa heti pieni molemmista ké&sista.
A9763
Nyt pelaat kaksi kertaa pienté.
542
AQ2 - o om N
4 \_/asygst_aja Iahte_e Qelo_sella._ Pelaa poydasta pieni. Saat varista kolme
1063 tikkid, jos Westill oli K tai J.
KJ Pelaat pata valttina, West l&htee herttaviitosella. Kumman pelaat?
5 Valttipelissa on sotilas parempi, dssén alta 1ahto on epatodennakdinen.
42 Multta jos kyseessa on sangipeli, pelaa kuningas. Useimmat lahtevat
néet parhaasta varistadn sangissa.
K2
5 Pelaa kuningas.Saat silla nyt tai et koskaan.
743
Q4 Pelaat sangisitoumusta. L&hto: 5
5 Pelaa rouva. Oli sotilas kummalla tahansa, et saa tikkidkaan jos pelaat
1096 pienen!
J2 . Al
5 Sangisitoumus. Lahto: 5
A9 Pelaa sotilas
J2
4 Pelaa pieni. Et saa todennakoisesti tikkiak&an, jos pelaat sotilaan.
Q53
J2
4 Pelaa pieni. Saat varmasti kaksi tikkia tasta varista.
A103
5 2 West lahtee viitosella. Pelaa sotilas. Nyt sinulla on ainoa mahdollisuus
AK3 saada silla tikki.
1073 West lahtee kahdeksikolla. Pelaa kymppi. Jos Eastilld on &ss&, on
8 sama mita teet, mutta jos Westilla on A-J, saat kaksi tikkid pelaamalla

KQ2 kympin. Jos 1aht6 oli "neljés huipusta” saat tikin kympilla.
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VI VARINKASITTELYISTA

K109 Jos joudut itse pelaamaan tata varig, et void saada kuin kaksi tikkia,
J842 Q73 : ) e
AB5 mutta jos West tai East lyo tata eteen, saat kolme.
AJ6 Et saa kuin assalld tikin, jos itse alat pelata tata varia. Jos West lahtee
K1084 Q75  nelosella, saat kaksi tikkid. (- Kesken pelin hyva puolustaja Westin
932 korteista lyo tietysti kympin - eik& South saa kuin yhden tikin.)
AJ9 South saa kaksi tikkia leikkaamalla ensin ysill4. Leikkaus onnistuu
K1084 Q75  tietysti silloin kun Westilla on K ja Q, mutta yhdeksikkd on parempi,
632 sill& se kattaa kaksi mahdollisuutta: K-10:n ja Q-10:n.
K1098 Saat kaksi tikki&, jos Westill4 on rouva tai sotilas. Pelaat ensin
642 kympille ja myéhemmin kohti yhdeksikkoé.
K642 Voitko saada kolme tikki&a?
- Kyll4, jos jommallakummalla on dssé toisena ja arvaan kummalla.
Q753 Jos oletat Westill4 olevan dssan, pelaa pieni kohti kuningasta ja sitten
pieni molemmista késista.
K642
J108 A9 Jos Eastilla on assétoinen, pelaat ensin pienen rouvalle.
Q753
A654 I _ . S
K9 3108 Arvauspalkkqja edglleen. Jos oleta_lt kqnlnkaan oIevqn West!lla, toivot
Q732 sen olevan toisena ja pelaat ssan ja pientd molemmista kasista.
A654 : : - : e
310 K9g - Jos kunl_ngas_oll Ea_lstllla kolmantena, joudut silloinkin arvaamaan,
kun hén ei heti ota sité.
Q732
A654 Voit joutua tassakin arvaamaan. Pelaa &ssa Ja pieni kohti rouvaa. Jos
Eastiltd tulee kuva, et menetd kuin yhden tikin. Mutta jos hén
Q1032 tunnustaa pienelld, on sinun péatettdvd kummalla kuningas oli.
A654 Sinun pitdisi saada kolme tikki&. Jos pelaat &ssén ja pienta kohti
ké&ttasi, East tunnustaa pienelld. Jos arvaat vaarin, menetat kaksi tikkia.
Q1098 Vélttaaksesi arvaamisen on parempi pelata todennékdisyyden mukaan,
eli jos kaksi kuvaa puuttuu, ne ovat eri kasissa. Pelaat siis Southin
kédesta ensin ja poydéasté pienen, jos Westilta ei tule kuvaa. East saa
todenndkadisesti tikin, mutta leikkaat myéhemmin Westin kuvan
(KAKSOISLEIKKAUS). Ei ole merkitysta kummalla oli sotilas ja
kummalla kuningas. (Kolme kertaa neljasta Westilla on v&hintdan
toinen puuttuva kuva.)
a) b)
A654 A654
J2 K73 J73 K2
Q1098 Q1098

Molemmissa tapauksissa South joutuu arvaamaan pelaako rouvan vai kympin toisella kierroksella, jos han
ensin pelaa dssan. "Tuplamaskilla™ valtetaan arvaustilanne.
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A654 A654
KJ7 32 32 KJ7
Q1098 Q1098
Tapauksessa ¢) South menettaa vain yhden tikin pelaamalla kaksoisleikkausta.

Tapauksessa d) South menettad kaksoisleikkauksella kaksi tikkia. - Pelaamalla &ssén ensin, ei meneté.

Siis tapaukset c) ja d) ovat samanarvoisia, mutta kaksoisleikkaus on suositeltava pelitapa, koska silloin ei
muissa tapauksissa tarvitse arvata.

Kysymys on sitten siitd, milla kortilla Southin on lahdettéva - rouvalla vai kympilld. Ellei kuningas tai sotilas
ole singelton, silla ei ole merkitystéa.

Jos Eastilla on sotilassingelton, saadaan kaikki tikit kun pelataan rouva.

Jos Westilld on kuningassingelton, pitaa pelata kymppi ja saadaan taas kaikki tikit.

Siis samanarvoinen arvaus, jos ei ole mitdén vinkkeja esimerkiksi tarjoussarjasta tai jaon aikaisemmista
tapahtumista; muiden vérien jakautumista, arvokorttien sijainnista jne. Jos péattelet, ettd ko. véri on Eastill4

lyhyt - pelaa rouva. (Jos Eastilld oli K-singelton, menee tikki kuitenkin.) Jos Westill& on lyhyt véri - pelaa
kymppi. Singelton voi olla kuningas.

€) f) a)
A654 A654 A654
K J732 K732 J J732 K
Q1098 Q1098 Q1098
Tapauksissa e) ja f) saadaan kaikki tikit arvaamalla oikein.
Tapauksessa g) menetetdén yksi tikki pelattiin miten tahansa.

Ilman mitaédn johtolankoja kympilla l&hteminen on teoriassa pikkuisen parempi, silla jos Westill& oli renonssi
saadaan varista kolme tikkia.

Toinen melko tavallinen kombinaatio:

AJ32 Paras pelitapa on lahted nelosella ja pelata poydésta sotilas. Jos East
ottaa tikin, toivo Westin kuvan olleen toisena, jolloin saat kolme tikkia
QJ53 tasté vérista. Pelaat siis "kuvatoista™ westille. Jos jostain syysta uskot

Eastilla olevan vain kaksi korttia tata varid, pelaa ensiksi kakkonen
pOydasté. Jos Eastilld oli kuningastoinen - hén saattaa (useimmat!)
ottaa sill&, ja voit leikata myéhemmin Westin rouvan.

A4z Tasta vérista pitdisi saada kolme tikkid. Tyypillinen virhe on pelata
QJ53 kédesta rouva. Et voi saada siten kolmea tikkia, ellei vari ollut 3-3.
A42 i . . . .
Paras tapa on pelata &ssa ja pieni kohti rouvaa. - Toivot siis, etta
108 K976 kuningas on Eastilla
QJ53 g '
J92 Jos pelaat poydasta pienen ja leikkaat rouvalla, saat tikin. Nyt sinun

on paatettdva, onko Eastin kuningas singeltonina vai onko Westilla
AQ843 tassa vaiheessa kymppi singelton. - Jos paatét, ettd kuninkaalla on
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vield "jalka", menet poytdan muulla varilla ja pelaat sotilaan - East
peittdd ja - hups - Westin kymppi putoaa ja saat kaikki tikit.

Mutta, koska edellinen oli arvausta, on parasta heti pelata pdydasta sotilas. Jos Eastilld oli kuningassingelton,
menetit turhaan tikin, mutta jos kymppikin oli Eastilld& menetat kaksi tikkid, jos edellisessé pelitavassa pelaat
rouvan jalkeen dssén toivoen kuninkaan putoavan.

J92

K1064

- Jos Westilla oli kymppisingelton, et menettaa tikkiakéén. Jos vaéri oli
jakautunut viereiselld tavalla, et liioin meneta tikki&dkaan, jos leikkaat
kympin.

Et saisi menettaa tikkidkaan tasta varista. - Rouvasingelton Westilla
on pieni mahdollisuus. Paras tapa on pelata poydésta sotilas. Kun East
peittdd, menet poytaan leikkaamaan kymppid. - Toivot siis, ettd sekd Q
ettd 10 on Eastilla.

Nytk&éan et saisi menettad tikkiak&an. Voit toivoa Eastilla olevan
jalleen seka Q ettd 10 ja pelata kuten edelld, mutta se ei ole nyt paras
pelitapa. Koska vastustajilla on yhteensa vain viisi korttia, on paras
mahdollisuus ottaa A ja K ja toivoa, ettd rouva oli toisena.

South on kiinni ja hanell& on vain yksi sivukiinniotto. Miké kortti
Southin on pelattava? Kolmonen - ei yhdeksikkda! Jos pelataan heti
yhdeksikkd, East saa todenndkdisesti tikin ja kun South tulee kiinni
leikatakseen Westin kuvan hénen on toivottava, ettd Westin kuva on
korkeintaan kolmantena, silld jos se on neljantend - sit4 ei voi enda
leikata!

Kun pelaat ensin kolmosen ja poydastd kympin, voidaan toisella kertaa leikattaessa pelata yhdeksikon alle
kahdeksikko ja ollaan edelleen Southin korteissa Kiinni.

983
K543
Q643
83

642
AJ107
AJ8
AQJ

KQJ5
Q2
K102
9752

South pelaa 3NT.

West lahtee pata-9:114 ja South ottaa vasta kolmannen padan. Southin
on nyt pelattava herttaa kympille - ei siis ysi& k&desta ja seiskaa
pOydasta. Hanelld on vain yksi Kiinniotto kéteen (risti-K).

Miten pelaat tdmén varin?

Yleensé on oikein ottaa ensin iso ja leikata vasta toisella kierroksella,
mutta nyt se on vaarin, silla kuvan alle menee poydéasta tarkeé
valikortti.

Jos véri oli jakautunut néin, piti leikata heti. Rouvaneljas Eastill& on
todennakoi sempi kuin singeltonrouva Westilla.

Al4 leikkaa heti rouvalla, vaan pelaa ensin poydasta pieni
yhdeksikdlle. Rouvalla voit leikata myéhemminkin.
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- Kortit voivat olla jakautuneet ndin.

Miten voit saada kaikki tikit?

- Ainoa mahdollisuus on pelata Eastille kuningastoista eli pienta
rouvalle ja dssé. - Jos sinulla olisi ollut myds yhdeksikko voisit pelata
vaihtoehtoisesti sitd, ettd kymppi on toisena.

107432
K8

Q7
8643

653
3107
AQ9
1642
AQ53
QJ9
AQ65
8432
52
K8
1093
K1065
KJ107
AB5
1742
AJ9
AQ9

Ta&ssd jaossa saat tosiaan leikata!

South pelaa 3NT. West ldhtee pata 3:1la. Pdydéasté rouva, kuningas ja
otat assélld. Hertta-2,8 ja Q saa tikin. Herttadssé pudottaa Westin
kuninkaan. Pelaat nyt ruutua poydasta: 2, 5, 9 ja Westin rouva saa
tikin. Hé&n jatkaa pataa ja leikkaat ysill&, joka saa tikin. Nyt leikkaat
ruutua sotilaalla, mik& onnistuu. Otat ruutudssan, mutta Eastin
kuningas ei putoa. Otat nyt vahvat hertat paatyen poytdén. Easti on
séilytettava ruutukuninkaansa, joten kolmessa viimeisessa kortissa
hé&nelld ei voi olla kuin kaksi ristid. Leikkaat ristid rouvalla ja saat
loput tikit. Kaksi ylitikkia!!

VII HUOMIOI MAHDOLLISUUTESI VARINKASITTELYISSA

Aikaisemmin on jo todettu, ettd saat kuvillasi parhaiten tikkeja kun pelaat niit4 kohti, ja vastustaja jolla on
kuvia, joutuu pelaamaan ko. tikkiin ennen niita.

Esim.

A7
KJ876
87

KQ52

KQJ3

109

KQ86

Q104

AKQ5

84
10942
53
1063
J1076

On selvad, ettd saat varistd kolme tikkia, jos Westilla on &ssa. - Pelaat
hakun kohti poydan kuvia. Toistat tietysti pelitavan, jos West ei heti
ota asséllaan. Jos ly6t pdydasta kuvan eteen, et saa kolmea tikkié -
ellei vari ollut 3-3.

Pelaat 3NT/S.
West on tarjonnut herttaa ja l&htee ristia.
- Huomaa patakasittely! Pelaa kahdesti pieni kohti pdydan kuvia.

Miten pelaat viereisen varin saadaksesi kolme tikkia?

- Pelaa pieni poydan kympille. Pelitapa onnistuu, jos Westilld on sek&
rouva etta sotilas tai Qx, Qxx, Jx, Jxx. Tdméa on ainoa mahdollisuus.
(Kuvasingelton Eastilla on olematon mahdollisuus.)

J107642

Viereinen véri on valttia. Sinulla on riittavasti yhteyskortteja, mutta et
saa menet-taa kuin kaksi valttitikkia. - Otat dssén ja tulet kateesi,
mutta minka kortin pelaat k&destasi? - Pienen, et sotilastal On sama
minka pelaat, jos véari on 3-3, mutta jos se on jakautunut 4-2 ja kuvat
eri kasissd, et menetd kuin kaksi tikkid pelaamalla ensiksi pienen.
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Esim.
3
52 Miten kasittelet patavarin pelatessasi 4S? West lahtee
75432 herttakuninkaalla.
QJ1083 - Pelaa ensiksi pieni pata! Jos valtti oli 3-2, et meneta kuin kaksi pataa
vaikka pelaisitkin ensin kuvan. - Mutta jos se oli 4-1? Silloin menee
KQ87652 kolme valttitikkid, ellei assa ollut singelton. Se on kieltd métta pieni
Al lisamahdollisuus -mutta et haviad mitd&dn huomioimalla sitd. Risti- tai
AK ruutuvarkauden mahdollisuutta on turha pelaté.
AK
5432 Poytaan ei ole kiinniottoa, miten pelaat?
- Pelaa kuningas, on pienen pieni mahdollisuus, ettd rouva on
KJ109 singelton.
J108642 Olet taaskin Southin k&dessé kiinni, etkd paéase millaan poytaan. Minka
kortin nyt pelaat? Arvauspaikka: Pelaa pieni, jos uskot &ssé
K975 singeltoniin - kuningas, jos uskot rouva singeltoniin.
J10864 Sama tilanne, mutta nyt ei ole kysymys arvauksesta. - Oikein on pelata
kuningas, silla vaikka &ssa olisikin singelton, menetat siiné tapauksessa
K975 kuitenkin kaksi tikkia
J6 Nyt yhteyskortteja on riittdvasti, mutta vari tuntuu onnettomalta, sill&
et saa menettaa kuin yhden tikin! Mik& on mahdollisuutesi?
A97432 Westilla on oltava K-10 tai Q-10! Pelaa pieni kohti sotilasta. Jos West

ottaa tikin, voit leikata Eastin kuvan myéhemmin pdydasta sotilaan,
jolloin Westin kymppi putoaa.

Seuraava 6H ei ole mik&an "herkkupeli™ - elleivét sitten kortit istu sopivasti.

K10
Q53
KQ97
KQJ10
A8754 9632 West léhtee patadssélla ja jatkaa pataa. - Ainoa mahdollisuus on
J K94 sotilassingelton Westill&! Pelaat siis herttarouvan poydasta. Pieni
632 854 lisamahdollisuus on viela se, ettei East peitd jos hanell4 on kuningas
7432 965 toinen!
QJ
A108762
AJ10
A8
Q1084 Jos tarvitset kaikki tikit tasté varistd, joudut arvaamaan. - Onko Eastilla
K-singelton vai Westill4 J-singelton. Jos sinulla siis on yhteyskortti
A9753 pOytaan, voit pelata ensimmaiseksi rouvan - taas pieni
lisamahdollisuus on siing, ettei East peita (?)
Q10842 Koska varissa on 10 korttia, paras mahdollisuus on pelata &ssa.

- K-singelton voi olla kummalla puolella tahansa. (Jos tarvitset vain 4
A9753 tikkia (joukkis), katso lukua SAFETY PLAY).
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""Edestakainen” leikkaus

K87 Aikaisemmin on todettu, ettd saadaksesi varista kolme tikkia

AJ9 toivo rouvan olevan Eastilld ja leikkaa sotilaalla.

- Kuitenkin, jos olet varma (tarjoussarja, nahdyt pisteet jne.) ettd rouva on Westilla, et tietenk&an leikkaa
sotilaalla. Sinulla on muukin mahdollisuus kuin se, ettd rouva olisi toisena:

K87 Jos Eastilla on kymppi, voit tehdé ns. “edestakaisen” leikkauksen
Q652 1043  (BAKLANGEMASK). Pelaat sotilaan,Westin on peitettava, otat
AJ9 kuninkaalla ja leikkaat Eastin kympin ysillasi. (Et siis voi pelata

asséasi ensiksi.) Joskus tata leikkausta voidaan kayttdd varmistamaan,
ettei "vaarallinen™ vastustaja paase kiinni.

A752
76
A83 . . .
1765 Olet South ja pglaat 3NT. West Iahtee hertyakunlnkaalla. Otat vasta
kolmannella kierroksella dssallasi. Jos leikkaat ruutua “normaalisti”,
Q104 J986 i . ) e
paasee vaarallinen vastustaja - West ehké kiinni. Oikein on pelata
KQJ105 943 S oL e s S
ruutusotilas ja antaa sen “kiertdda” - East saa tullakin Kiinni, koska
Q75 104 TN A, NPT
hanelld ei ole herttaa jéljella. Kun West peitta4 sotilaan rouvalla, otat
82 Q1094 . .. ; : N ) .
K3 assan ja pelqat ruutua kuninkaalle toivoen, ettd Westin kymppi putoaa
tai etté se oli Eastilla:
A82
KJ962
AK3

Esimerkkijaossa kortit ovat jakaantuneet pelinviejan kannalta niin onnellisesti, ettei h&n menetd ruudusta
tikkidkaan. Pelinvieja ei sité tiennyt, hdnen tarkoituksenaan oli vain estaa Westin kiinnipaasy.

Vastustajan varin blokeroiminen

Pelinviejan pitaa olla tarkkana huomatakseen mahdollisuuden vastustajan varin "blokkaamiseen™ jo
ensimmaisessa tikissa.

Lahto sanoo aika paljon. Jos 1&8ht6 on "neljas huipusta”, ei l&htijalla ole sekvenssié. Siis hanen partnerillaan on
puuttuva kuvakortti. Ottamalla heti ensimmadisen tikin on lahtijan partnerin sakattava kuvansa ja samalla joskus
lahjoitettava tikki pelinviejélle, tai jos han ei tee niin, vari on blokissa.

A8
}:?795 Pelaat 3NT. West lahtee pata-3:lla.
Sinulla on 8 pikatikkid.Hertasta saat varmasti kasvatetuksi yhden lisaa.
Q952 e . N i
Vaara on siing, ettd puolustus voi saada 4 patatikkia ja herttadssan, jos-
KJ532 Q7 R A s b ST ok
lahto oli 5-kortin varista. Jos l&ahto oli 4-kortin véristd, ei ole mitaén
1032 AJ86 o
852 1064 ~ hatad . o | -
% 10743 -Huomaa, etta Eastilla taytyy olla joku iso pata silla West olisi lahtenyt
10964 KQJx(x):sta isolla!l Ota heti &ssalla. Vari on blokissa, ellei East
74 avblokeeraa" rouvaansa - ja jos hdn sakaa rouvansa, kasvaa kymppisi
KQ93 pidoksi.

AKS8
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K754

Q102

Q5

K643 Pelaat 3NT/S.
J83 Q96 West lahtee hertta-9:114. — Mink& kortin maaréét Poydésta? Lahto on
93 AJ854  selvasti lyhyesta véristé ja Eastill4 on varmaankin hertta-A ja -J. Jos
A964 73 pelaat poydéasta pienen, pelaa Eastkin pienen. - Sinun pitaa pelata
J1085 Q97 pOydasta rouva! East ottaa tikin - mutta han ei voi jatkaa herttaa ja

A102 sinulla on aikaa kasvattaa ruutuvéri.

K76

KJ1082

A2

1075

9742

West lahtee ruutu-J:114. Pelaat pienen pdydéasta ja East ottaa tikin
A98 6432 i
5 853 kunmkaal_la. _ o o o
110874 K62 - _Huom_a_5|t_ka| pelata_l ruutu-Q_:n ensimméiseen tikkiin. I_(o_ska poytaan
ei ole kiinniottoa muissa véreissa, peliin tulee muuten pieti.

8432 KQJ : o . L

KQJ Avblokattuasi rouvan VOHIt leikata Westln kympin pdydan ysilla ja

AKQJ10 sakata yhden ristimenevan ruutu-A:lle.

Q3

A95

Joskus on normaali pelitapa hylattdva, kun olemme saaneet tarjoussarjasta lisatietoja.

754

6532

AKQ Pelaat 4S/S.

J62 West on avannut 1H ja East ei jaksanut tarjota mitdén. West pelaa
K9 J108 kolme kierrosta herttaa, varastat kolmannen ja ongelmana on valtin
AKJ874 9 kasittely.
J104 976532 - Westilla ei ole avauskatta, jos hanelld ei ole pata-K:ta! Ainoa toivosi
108 953 on siis se, ettd kuningas on toisena, eli otat pata-A:n ja pelaat pienen

AQ632 padan seuraavaksi.

Q10

8

AKQ74

TEHTAVIA 3

A. Seuraavissa tehtévissa olet South ja pelinviejané sangisitoumuksessa. Olet kddessasi kiinni ja poytaan ei
ole kiinniottoa muissa vareissa. Kuinka késittelet varin saadaksesi mainitun tikkiméaaran?

1. AK98765 2 AKQ32 3 A432 4, AQ654
43 54 K65 72
Tarvitset 6 tikkia? 4 tikkia? 3 tikkia? 4 tikkia?
s Ake?2 6 Asl2 1. Al6S4 8 AQR
42 543 K82 6543

Tarvitset 4 tikkia? 3 tikkia? 4 tikkia? 3 tikkia?



B. Olet South ja pelinviejana sangisitoumuksessa.

West lahtee viitosella. Minka kortin pelaat poydasta?
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Q4 2. Q3 3 J4 4 J2
) S S S
A32 A107 A92 Al104
J43 6. J62 7 J43 8 K7
) S S S
A92 AK4 AK9 Q63
Q. Al4 10. K107 11. AQ2
S ) )
102 J4 1063
C. Olet South ja pelaat sangia.
L 192 Sinulla on yhteyksid kumpaankin kéteen.
K43 Miten pelaat taméan varin saadaksesi tikin?
2. J43
Yhteyksid on, mutta miten saat t&sté varista tikin?
K92
3 132 Poytaan ei ole kiinniottoa.
Mika on paras mahdollisuus saada tikki?
K54
4. J92 ki T i
Olet poydéssa kiinni, muita kiinniottokortteja siell& ei olekaan.
. X 5
AQ104 Minka kortin pelaat®
> ABT64 Poytdan ei ole kiinniottoa. Pelaat rouvan ja West kuninkaan.
QJ10 Mita poydasta®
6. AQ105432 Poytaan ei ole kiinniottoa muissa vareissé. Pelaat kadestasi kuutosen
ja West tunnustaa kuninkaalla.
76 Mitd poydasta?
7 KI8764 Ei taaskaan kiinniottoa poydéssa.
i ?
AB3 Miten pelaat®
8 KQo42 Nyt on yhteyksid kumpaankin kateen muissa véreissa.
A1053 Miten kasittelet tdmén vérin~
o KQ875 Yhteyksid on.
i ?
1932 Miten pelaat®
10. AKJ54

Taas on muissa véreissé yhteyskortteja.
Miten pelaat tdmén varin?
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AQI102 Y hteyskortteja on.

93 South on kiinni, mita pelaat?
AJ10642 Sama tilanne.

93 Mika kortti Southin tulee nyt pelata?

10.

11.

VASTAUKSET TEHTAVIIN 3

Pelaa pieni molemmista kasista. Saat 6 tikkia varin ollessa 3-1 vastustajilla. Ala luota 2-2
jakautumaan.

Pieni molemmista kasisté. 3-3 jakautuma on epatodenndkoisempi kuin 4-2. (36 % - 48 %)
Anna heti tikki vastustajille ja toivo, ettd vari on 3-3.

On todenndkaoista, ettet saa 4 tikkid, mutta yrita. Pelaa ensin pieni molemmista ké&sistd ja
leikkaa my6hemmin rouvalla. Westilld on oltava alunperin Kxx, jotta saisit 4 tikkia. - Jaat

kokonaan tikittd jos kuningas oli Eastilla, mutta pakko on néin yritt&4 jos tilanne niin vaatii.

Anna vastustajille ensimmainen tikki.

Laista kaksi kertaa. Jos vari oli 3-2, saat 3 tikkié.

Ota kuningas ja pelaa kakkonen kohti poytaa. Jos West tunnustaa pienelld, mééraa poydasta
kymppi. Jos West pelaa toisella kierroksella kuvan - anna hanen pitaa se tikki. - Jos hanella
oli QJxx, voit leikata mydhemmin.

Pelaa kolmonen. Jos West pelaa pienen, maaraa pdydéastd yhdeksikkd. Jos East ottaa tikin
10:114 tai J:lla, leikkaa myéhemmin rouvalla.

Rouva, saat sill& tikin nyt tai et koskaan.
Kolmonen. Saat varmasti kaksi tikkia t4sté varista.
Sotilas.

Kakkonen. Saat varmasti kaksi tikkié.

Kolmonen. Sinulla on yhdeksikkd. Toivo, ettd 1ahto oli Q-10:sté tai K-10:sté. Jos sinulla el
olisi ysi&, pelaisit sotilaan toivoen lahdon olevan K-Q:sta (vrt. kohta 3).

Sotilas.

Koska sinulla on nyt yhdeksikkd, joudut arvaamaan. Jos 1aht6 oli rouvan alta - sotilas, jos
taas lahtijalla oli kymppi - pieni poydasta.

Kuningas. Toivot saavasi silla tikin ja pystyvasi estaméan Eastid tulemasta kiinni lyomaén
t4ta varia.

Pieni.
Pieni. Jos East ottaa dssalla pelaa sotilas, jotta voit leikata Westin rouvan.

Pieni. Voit saada kolmekin tikkia.
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C: 1. Pelaa kolmonen kadestasi ja poydasté ysi, jos West pelaa pienen. Jos East ottaa rouvalla, asia
on selvé. Jos East saa tikin kympilla menet poytéan ja pelaat kohti kuningasta toivoen, etta
assa on Eastilla. Pelitapa epéonnistuu vain silloin, kun Westilla oli AQx ja han pelaa
ensimmadisella kierroksella pienen. (Useat Westit ottavat rouvalla!?)

2. Pelaa kédestasi kakkonen ja pdydéasté sotilas kun West tunnustaa pienelld. Jos East ottaa
tikin rouvalla, menet muulla vérilla poytaan ja pelaat sieltd kolmosen ja yritat arvata kenell
assé on. Jos luulet sen olevan Westilla leikkaa ysilla.

3. Pelaa nelonen toivoen ettd Westilla on rouva. Jos East ottaa pdydan sotilaan rouvalla on viela
mahdollisuus (- pienen pieni ..), ettd &ssd on t&ssa vaiheessa singeltonina.

4. Pelaa yhdeksikko ja seuraavaksi sotilas, jos leikkaus onnistuu. Pysyt ndin péydéssa kiinni.
5. Pakko pelata poydasté pieni - vari on muuten blokissa.

6. Pelaa pieni poydasté. Jos kuningas oli singelton (todennakdistd), Eastilla on Jxx. - On
parempi saada varmasti 6 tikkid kuin jaada kahteen tikkiin tasta varista.

7.  Laista kerran. Al4 luota 2-2 jakautumaan.

8.  Pelaa ensin kuningas. Voit leikata Eastiltd sotamiesneljannen.

9. Pelaa kuningas. Voit leikata kummalta puolelta tahansa kympin, jos vari sattuu istumaan 4-0.
10. Ota ensin &ssa (Voi olla rouvasingelton) ja tulet kateesi muulla varilla leikkaamaan rouvaa.

11. Kolmonen - ei yhdeksikkoa. Joskus voi Westilld olla kuningassingelton, etk& saakaan
yhdeksikon pelaamalla 5 tikkia.

12. Kolmonen, tarkoituksena leikata poydan kympilla. jos pelaat ensin yhdeksikon ja Westilla
oli kuvasingelton, on Eastilld Q8xx tai K8xx. Kahdeksikko kasvaa silloin tikiksi.

111 SAFETY PLAY

Safety play tarkoittaa pelitapaa, jossa kasitellddn mahdollisimman turvallisesti tietty vari. Pyritdan rajoittamaan
tikkimaaraa mika véristé voi menna.

Jostakin vérista voimme saada ehka viisi tikkia - mutta jos yritimme saada kaikki viisi, voi olla ettd saammekin
vain kolme, kun kortit istuvat ikavasti. Jos tarvitsemme ko. vérista nelja tikkia saadaksemme sitoumuksemme
kotiin, on varsinkin joukkuekilpailussa tyhméaa yrittaa viittd. On oikein pelata niin ettd mahdollisimman
turvallisesti saamme vaaditut nelja tikkié.

Parikilpailussa tallainen "safety play" ei ole useinkaan oikein - ylitikit ratkaisevat monasti tuloksen. Kuitenkin
parikilpailussakin kannattaa varmistaa kotipeli, varsinkin jos sitoumus on sellainen, ettei suuri osa pareista ole
siihen paassyt, tai jos esim. sitoumus on kahdennettu - silloin ei tarvita end ylitikkia.

Jos pelaat sitoumusta, joka vaatii vastustajien korttien olevan sinulle edullisesti, toivo ett4d ne myds ovat siten ja
pelaa sen mukaisesti - vaikka se olisi kuinka epatodennakdista. Kannattaa olla optimistinen ja yrittaa kotipelia.
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Jos pelaat sitoumusta, joka ndyttad "seisovan”, kannattaa vastaavasti olla pessimistinen ja varautua siihen, etta
vastustajien kortit istuvat huonosti. - Tama koskee siis nimenomaan joukkuekilpailua. Voit havita yhden IMP:n
- mutta voittaa esim. 12 IMP. ia!

Hallitaksemme safety playn meilla tulee olla rutiinia varinkésittelyissé ja kykyé laskea miten vastustajien kortit
voivat olla jakautuneet. Tunnin opiskelu auttaa enemman kuin kuukauden pelaaminen pelipdydassa.

Tietyista variyhdistelmistd on olemassa "standardisoitu” safety play. Joissakin tilanteissa sinun on itse
keksittdva se pelipoydassa.

Jotkut vérinkésittelyt saattavat tuntua sinusta aluksi jopa tyhmilt4, mutta tutkipa niitd tarkemmin, niin voit tulla
toisiin ajatuksiin.
Yksinkertainen tilanne:

AQ1082 Jos tarvitset kaikki viisi tikkia leikkaat rouvalla.Onnistut jos Westill

9653 oli Kx tai, Eastilla sotilassingelton.

- Mutta mita sitten, jos East ottaakin rouvan kuninkaalla? Jos pelaat seuraavaksi assan, voi jakautuma olla
tallainen:

AQ1082 Nyt myods Westin sotilas saa tikin.
9653 - Jos paéatét leikata toisella kierroksella kympill&, voi sekin olla vaarin.
AQ1082
74 KJ Nyt East saa molemmilla kuvilla tikin!
9653

- Joskus bridgessakin tuntuu olevan MURPHYN LAKI voimassa: "Jos jokin voi mennd vikaan, se myos
menee." - Jos voit arvata vaarin, niin myos arvaat vaarin!

Valttaaksesi kiusallisen arvauksen, pelaa ensiksi assd. Kuten huomaat, ensimmadisessa tapauksessa putoaa
singeltonkuningas ja saat kaikki tikit. Toisessa tapauksessa assalle tulee sotilas ja huolesi ovat ohi.

Jos molemmat tunnustavat pienelld kun otat dssan, tulet k&teesi muulla vérilla ja pelaat pienen kohti rouvaa. Jos
West yleensé tunnustaa, pelaa hén joko kuninkaan tai sotilaan - etkd voi menettdé kuin yhden tikin. Jos Westilla
ei ole endd taté varid, oli Eastill4 alunperin KJx ja silloinhan et voinut alkuaankaan mitéén - aina menee kaksi
tikkia.

- Pelaamalla dssan sinun ei siis tarvitse arvata toisella kierroksella.
AQ643
Oli vastustajien kortit miten vaan, menetét ainakin yhden tikin.
752
Jos leikkaat rouvalla ja Eastilld oli kuningassingelton menetat peréti kolme tikkia.
Varminta on ottaa ensin dssa ja pelata myéhemmin kohti rouvaa.
Jos assélle tulee Eastilta sotilas, on hyva mahdollisuus, ettd kortit ovat

1098 KJ jakautuneet nédin. Menetat vain yhden tikin, kun pelaat seuraavaksi
pienen poydéastakin.
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Taman varin kasittelyssa voidaan huomioida myds psykologiset tekijat. Kun pdydéassa on AQxxx, on hyvé
mahdollisuus pelata ensiksi sielta pieni. Jos Eastilld on Kx, useimpien puolustajien kantti ei kesté pelata pienta -
vaan he ottavat kuninkaalla "kun silld viel& saa" ja huolesi ovat ohi.

A943 Tietyt safety play't eivat anna koskaan "turhaa” tikkié. Saat varmasti
tasta varisté kaikki tikit, kun pelaat ensiksi kuvan kadestasi. Jos
KQ1075 kummalla tahansa puolustajista oli Jxxx, néet tilanteen ja voit leikata
sotilaan.
K965 Voitko nyt saada varmasti kaikki tikit?
- Et, jos Westill4d on J10xx. Mutta jos ne ovat Eastill4, et meneta
AQ874 tikkidkaan kun pelaat ensin kuninkaan. — Voit leikata Eastilta seka
sotilaan ettd kympin.
AQ95 Jos tarvitset tasta varista kaikki kuusi tikkid, miten pelaat?
- Leikkaus on paras mahdollisuus, koska vastustajilla on yhteensa
J87632 kolme korttia.
AQ95 Pelaa sotilas. Puuttuvat kortit voivat kaikki olla Westilla.
K104 - West peittad ja East renottaa; sinun on helppoa leikata kymppi
J87632 my6hemmin.

Selvéé on, etté jos Westilla on renonssi kun pelaat sotilaan, maaraat poydéasté pienen ja East saa heti tikkinsg,
joka hanelle joka tapauksessa kuuluu.

Tamantyyppiselld safety play'lla et voi koskaan menettaa tikkié, mutta voit "ansaita” tikin.

J752 Sinulla on "varaa™ menettaa tasta varista yksi tikki - mutta ei kahta.
Miten pelaat?
AQ843 -Tavallinen pelitapa on pelata poydéasta pieni ja leikata rouvalla.
J752 Jos West olikin renonssi, menetit nain pelaten kaksi tikkié.
- K1096 - Pelaa pdydéasta ensin sotilas, niin et meneté kuin yhden:East peittdé
AQ845 kuninkaalla, otat &ssén ja pelaat pienen seiskalle. Menet myéhemmin

poytdan muulla varilla ja voit leikata Eastin kympin. Sanomattakin on
selvaa, etta jos Eastilla on renonssi, West saa aina kaksi tikkié.

- On totta, ettd pelaamalla sotilaan menetit turhaan tikin, jos Eastilla oli kuningassingelton, mutta silla varmistat
ettet menetd turhaan kahta.

K1074 Pelaat 6H. Tama on valttivari. Sivusta ei ole menossa tikkidkaan.
Mitéan pelkoa vastustajan varkaustikistakéan ei ole. Jos menetat vain

A9653 yhden herttatikin, on peli varmasti kotona. - Miten siis pelaat tdiméan
varin?

- Ainoa vaarahan on siin, ettd vari istuu 4-0. Se ei haittaa, kun pelaat varman péaalle. Oletetaan, etté olet
pOydassa kiinni. Pelaa sieltd nelonen. Jos East tunnustaa pienelld pelaa yhdeksikkd. Jos West ottaa tikin on véri
ollut korkeintaan 3-1 ja saat loput. Jos East ei tunnusta, kun pelaat nelosen pdydéasta, otat assén ja pelaat kohti
K-10:4. - West ei saa kuin yhden tikin QJxx:Il&

Jos pelasit ensin esim. kuninkaan poydasta, menetat kaksi tikkié jos Eastilld oli renonssi.

- Jos otat ensimmadiseksi assén, voi vastaavasti Westilla olla renonssi ja taas menetét kaksi tikkia.
K95

Miten pelaat, jos "saat" menettd tikin, mutta et kahta?
AJ873
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Jos pelaat ensin kuninkaan ja tilanne oli seuraava, menetét kaksi tikkia:

K95 - Pelaa ensin &ssd ja pieni kohti poytaa. Jos West tunnustaa pienella,
Q1062 4 maaréé yhdeksikkd. (- Jos East saa tikin, on vari 3-2, etkd voi menettéa
AJ873 enéa tikkia.)
K95 Assin pelaaminen varmistaa, ettet meneta kuin yhden tikin, oli Q10xx
4 Q1062 kummalla tahansa. — Assé ja pieni: Westilla ei enad ole ja otat nyt
AJB73 kuninkaalla. Pelaat kohti kattasi, eika East voi saada tikkid kuin
rouvallaan.
KJ32 Nyt on varmaa, ettet meneta kuin yhden tikin, jos pelaat oikein. - Ala
ota &sséd, silla menetat kaksi tikki&, jos West on renonssi. Pelaa
A9654 ensiksi kuningas! Ndet kummalla vastustajista on Q10xx. Jos ne olivat

Eastilla: poydésta pieni kohta A-9:4. Jos Westilla: &ssa ja pieni kohti
sotilasta. - Vain rouva voi saada tikin.

Tutki tilanne. Jos tarvitset kolme tikkia sinulla on kaksi pelitapaa.

10652 (Ks. vérinkasittelyt )

Jos kaksi tikkia riittaa kotipeliin (joukkis) on vuorrenvarmaa, ettet meneté kolmea, jos pelaat oikein.

AJ32

KQ87 i Ota &ssd ja pelaa pieni kohti kymppid ja my&hemmin Southin
korteista kohti sotilasta
10654
AJ32 : - o s _—
i KQ987 Jos_KQ _oll Eastlllg, sqgt varmasti my0s kaksi tikki& kun otat &ssén
10654 ensiksi ja pelaat pientd kohti kymppié.
AJ32
Q K987  Jos pelaat kympin, menetat kolme tikkia.
10654
AJ32
K987 Q Jos pelaat pienen sotilaalle, menetat jalleen kolme tikkia.
10654

Assan pelaaminen siis "gardeeraa” myos sen, ettd jommalla kummalla on kuvasingelton. Jos vari oli 3-2, saat
luonnollisesti aina kaksi tikkid, pelasit miten vain.

AJ42 Saat varmasti kolme tikkid, kun otat ensin dssén ja pelaat pientd kohti

yhdeksikkoa.

K963
Jos tarvitset kaikki tikit, miten pelaat?

- Useimmat (?) ottavat kuninkaan ensin ja leikkaavat sotilaalla. Kuninkaan pelaaminen ensiksi on vaarin! Jos
Eastilld oli rouvasingelton, menetét kuitenkin yhden tikin. Mutta jos Westill& oli rouvasingelton, saat kaikki
tikit, kun pelaat heti pienen kddesta kohti A-J:a, Eastin kymppi on néet leikattavissa. - Pelaa siis pieni Southin
korteista ja leikkaa sotilaalla, jos West tunnustaa pienell&.

1043 Otat &ssan ja Westilta tulee sotilas. Miten jatkat? Pelaa pieni kohti

AKS52 kymppid niin et voi menettad kuin yhden tikin.
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Jos otat kuninkaan saa East kaksi tikki&, jos Westin sotilas oli singelton. (saat tietysti kaikki tikit pelaamalla
kuninkaan, jos Westilla oli QJ.)

Miten pelaat jos Eastilté tulee sotilas ensimmaiseen tikkiin? Varmistaaksesi nelja tikkié sinun pitaa pelata aivan
samoin.

A10652 Miten pelaat? Ota kuningas ja pelaa pieni kohti A-10:4. Jos West
K74 tunnustaa pienelld, pelaa kymppi. Jos East saa tikin, vari oli 3-2.
Q843 Miten saat parhaiten 4 tikkia tasté varista?
Jos jommalla kummalla on 10- tai J-singelton saat kaikki tikit vaikkei
AK95 vari olekaan 3-2.

Jos Eastilla on J10xx, voit tietysti leikata ne, mutta et mistaan voi tietdd ettd ndin on tilanne. Paras pelitapa on
siis ottaa dssa: Jos Eastilta tulee 10 tai J, ota myds kuningas. Jos Eastill& oli singelton, voit leikata Westin
sotilaan tai kympin. Vastaavasti, jos West tunnustaa 10:114 tai J:lla kun otat &ssén, pelaat seuraavaksi rouvan ja
néet tilanteen.

976 Jos tdmé véri on 3-2, et voi menettda kuin yhden tikin. - Mutta enté jos
Eastilld on QJxx? Oikea pelitapa on ottaa dssé. Jos siihen tulee kuva,
AK1032 ei voi menna kuin yksi tikki.

Oletetaan etté assalle molemmat puolustajat pelaavat pienen. Pelaa seuraavaksi pieni yhdeksikolle. Jos Eastilla
oli QJxx, voit leikata haneltd kympin mydhemmin. (Sama asia on mennd heti &ssan jalkeen poytaadn ja pelata
sieltd pienta kympille.)

A53
Miten saat parhaiten kolme tikki&?
KJ42

Ota kuningas ja pelaa pieni dssalle. Pelaa sitten pdydéasta pieni kohti sotilasta. Jos Eastilla oli rouva, olisi
leikkauskin onnistunut, mutta néin pelaten saat varmasti kolme tikki& ellei Westilla ollut Qxxx - ja silloinhan et
voi koskaan saada kolmea tikkia. Jos pelaat ensin dssalle ja leikkaat sotilaalla, et saa kuin kaksi tikki& jos
Westilla oli Qx.

A53
Q7 10986 Kortit saattavat olla ndin.
KJ42

(Jos vri oli 3-3 saat aina 3 tikkig, oli rouva missé tahansa.)

TEHTAVIA 4
1) ABS Yhteyksid on kumpaankin kateen.
KQ9432 Miten kasittelet tdmén vérin~
2) K843 Pelaat dssén ja East tunnustaa kympilla.
o 5
AQY5 Miten jatkat"
3) J652

Yhteyksia on. Miten pelaat?
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4) AR Miten saat varmimmin 3 tikkia?
862 Yhteyksié on.
5) AQ832
Yhteyksid on. Miten parhaiten varmistat, ettd saat 4 tikkia?
J765
6) KJ863
Yhteyksié on. Et saa menettda kuin yhden tikin tasta varista?
A9%4
7) K10742
Nelja tikkia pitdisi saada?
A53
8) A1063
Kaksi tikkid riittdd?
J542
9) AK962
Yhteyksia on. Mika on paras tapa saada 4 tikkia?
1043
10) AQ642 Yhteyksia on. Miten pelaat
a) saadaksesi varmimmin 4 tikkia?
8753 b) saadaksesi kaikki tikit?
11) Q62
Yhteyksia on. miten pelaat?
AK9753
12) AK5
Yhteyksia on. Miten pelaat, ettet menettdisi kuin yhden tikin?
987643
13) AJ93
Yksi tikki saa menng?
K8652
14) A1096542 K8 Pelaat 4S/W. North l&htee ruuturouvalla. Varastat kolmannen
AQ4 K763 ruudun. Miten jatkat?
86 K42 - Pelinvientitehtavat ovat joukkuekilpailusta jossa ottelussa on monta
Q AJ43 jakoa - siis kotipeli on térkeinta.
1) K843 ATS Pelaat 3NT/W.
K53 A7 )
North l&htee herttarouvalla.
K96 AJTS4 Pelinvientisuunnitelmasi?
AQ7 652 '
16) AT7643 KQ98
985 1064 Pelaat 4S/W.
AK J96 Vastustajat ottavat 3 herttatikkia ja lyovat ruutua. Miten pelaat?
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K10762
AKS
94
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4S/W. Léht6 ruutukuningas.
Varastat kolmannen ruudun, miten jatkat?

AJ9642
1095

KQ

6S/W.
North lahtee herttadssalla ja ly6 herttaa. Péyta on Kiinni, miten
jatkat?

5D/W. Vastustaja pelaa kolme kierrosta ristia.
Varastat, miten jatkat?

AK10863

3NT/W. North lahtee ristiviitosella.
Eastiltd kuningas ja otat assélla. Mité pelaat toiseen ja kolmanteen
tikkiin?

AKQ

6H/W. North on avannut 3D ja l&htee ruutukuninkaalla.
Miten pelaat?

6C/W. North lahtee ruutu-K:lla.
Miten pelaat?

AK
A9742
42
A862

AKJ7653
753

3NT/W. North lahtee patarouvalla. Otat tikin ja pelaat ruutua.
North tunnustaa kahdeksikolla. Mik& poydasta?

75
AKQ963
742

K1064
J1074
A6
1072

J5

4S/W. L&hto: herttaviitonen.
South pelaa kuninkaan. Pelinvientisi?

AT72
QJ1065
654

3NT/W. L&hto: patanelonen. South pelaa kympin. Otat tikin, miten
jatkat?

A109742
A5
KQ42

A

6S/W. Lahto: herttakuningas.
Pelinvientisi?
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28) Al K9
AQJ63 754 6NT/W. North lahtee ruuturouvalla. Otat tikin poytdén, mutta mitéa
7542 AKG6 jatkat?
K9 AQJ103
VASTAUKSET TEHTAVIIN 4
1)  Ota ensiksi dssd. Né&et jos Eastilla on J10xx ja voit leikata. On olemassa sanonta "Ota ensiksi kuva sielta

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9
10)
11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

missa niitd on kaksi". Tama patee usein, mutta silloin puuttuu vain yksi tarkea kortti ja pelinviejéalla on
kaikki vélikortit!

Jatka rouvalla. Jos Eastin kymppi oli singelton, néet leikata Westin sotilaan.

Pelaa ensiksi sotilas. Et meneté kuin &ssén, jos Eastilla on A1097.

Ota dssé ja kuningas. Tule kateesi muulla varilla ja pelaa kohti sotilasta.

Pelaa sotilas! Varmistat, ettet menetd kuin yhden tikin, jos Westill4 on K1094.

Ensiksi kuningas ja sitten pieni kohti A-9:&. Jos East tunnustaa pienelld pelaat yhdeksikon.

Assi ja pientd kympille.

Assi ja pienta kohti sotilasta.

Assa ja pieni kohti kymppia. Jos Westilla oli QIxx, et meneté kuin yhden tikin.

a) Ota &ssd ja tule kateesi pelaamaan kohti rouvaa. b) Leikkaa heti rouvalla, Westill4 on oltava Kx.
Pelaa ensiksi rouva. Jos Eastill& oli J10xx, han ei saa tikkidkaan

Nyt on tilaisuutesi tehdéa todellinen "syvamaski"! - Pelaa kolmonen ja jos West tunnustaa kakkosella
maaraé viitonen poydéasta! Jos East ottaa tikin ovat loput varmoja. Pelitapa gardeeraa, ettei West saa
kuin yhden tikin, vaikka hanelld olisi QJ102.

Ensiksi &ssd. Oli Q10xx kummalla tahansa, et voi menettéd kuin yhden tikin.

Pelaa pieni pata ja maarad poydasta kahdeksikko, jos North tunnustaa pienelld. Jos Northilla oli QJxx
hén ei saa kuin yhden tikin. Jos Southilla oli QJxx - North renottaa ja loppu on helppoa

Ota herttakuningas ja pelaa ruutua &ssalle. Jatka pieni ruutu pdydésté ja pelaa yhdeksikkd, jos South
tunnustaa pienelld. Et voi menettdd kuin yhden ruututikin. (- Jos South renottaa toisella kierroksella,
otat kuninkaan ja pelaat kohti sotilasta.)

Ota patadssa. North ei saa tikkid, vaikka hénelld olisi J10xx.

Pelaa pieni pata kohti poytad. Jos North tunnustaa pienelld, maaréa yhdeksikko.

Jatka patarouvalla. Leikkaus on paras mahdollisuus ja jos Southilla oli K108, voit leikata haneltd
kympinkin.

Ruutuassa. Southilla "saa" olla J10xx.

Mene padalla poytéén ja pelaa ruutua yhdeksikélle. - South ei saa tulla kiinni kaantamaan ristia.
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21) Pelaa pieni poydasté. Jos pelaat assén, South voi varastaa. Kun North jatkaa ruutua, pelaat vieldkin
pienen, varastat kéteesi, valttaat ja voit heittda ristimenevasi ruutudssalle.

22) Valttaat. Otat herttakuninkaan ja -assén ja pelaat pienen hertan kohti sotilasta. Saat pelin kotiin, jos
hertta oli 3-3 tai rouva Southilla. Pelasit pelin turhaan piediksi leikkaamalla heti herttasotilaalla, jos
Northilla oli hertassa Qx.

23) Pelaa pdydasta pieni ruutu' Jos South tunnustaa ruutua, ovat loput vahvoja. Jos Southilla on renonssi
ruutu, et saa kuutta ruututikki jos et pelannut pienta.

24)  Ala pelaa patakuningasta vield - South voi varastaa sen. Ota se vasta sitten kun olet valtannut (sakaat
sille tietysti ristimenevasi).

25) Hertan varastamisella ei ole mitaan Kiirettd, sinulla on ristissa tarpeeksi tikkeja, kun vain pystyt
valttaamaan. Ota patadssé ja pelaa pieni kohti sotilasta. Jos Northilla on padassa Q109x, saat silti
kotipelin. Jos otat A-K:n pataa heti, peli ei mene kotiin.

26) Ota ruutudssa ja pelaa liséé ruutua. - Jos kaytat poydén ainoan kiinnioton leikataksesi ruutua, tulee
peliin pieti jos kummalla tahansa puolustajista on ruudussa K9xx.

27) Otat tietysti &ssalla. Otat ristidssan, menet ruudulla poytaan, sakaat ristille herttasi ja huolehdit siitg ettei
voi menna kuin yksi patatikki. - Pelaat poydasta pienen padan. Jos South tunnustaa pienelld, pelaat
kympin. Jos South ei tunnusta, otat tietysti 4ssan ja pelaat pataa kohti rouvaa. Al4 siis ota patadssaa
ensiksi! - Risti- tai ruutuvarkauden pelko on turhaa. Todennakdisempéé on se, ettd kaikki kolme pataa
on samassa k&dessé ja se sinun pitad "seiftata”.

28) Pelaa herttaa &ssélle! - Northilla voi olla K-singelton' (Menetét vain ylitikin talla pelitavalla, jos K oli
Southilla toisena tai kolmantena.) Herttadssan jalkeen menet tietysti poytdén pelaamaan herttaa kohti
rouvaa.

IXYHTEYDET

Kuten aikaisemmin on todettu saamme parhaiten tikkeja kuvillamme, kun pelaamme niita kohti. Jotta nain
voidaan tehdé taytyy olla toiseen kateen kiinniottokortteja, yhteyksida (ENTRY).

432
XXX KXXX
AQJ

Meilla taytyy olla kaksi kiinniottoa pdytaan, jotta voisimme saada
kolme tikkia.

Kun suunnittelet pelinvientiési taytyy sinun siis laskea kuinka monta kertaa sinun on padstavéa poytaan - ja
milla.

a KQ6

¢ 543 Kuvakortit ovat luonnollisesti usein yhteyskortteja. Viereisessa
tilanteessa, jos patadssa on Westilla, paaset kaksi kertaa poytaan

A 543 padalla pelataksesi ruutua kattési kohti.

+ KQ6

Joskus kiinniotot ovat sellaisia, ettei niitd valttamatta heti huomaa.

AKQ3 Sinulla on 4 entrya pdytaan, jos véri on vastustajilla 3-2. Pida huolta,
etta sinulla on neljannelld kierroksella k&dessasi kakkonen - kolmonen
J1092 on silloin yhteys kortti péytaan.



Pelaa seitsikko &ssalle, silloin sinulla on 2 entryd pdytaan, jos vari oli
vastustajilla 3-2.
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Vastustajat saavat tasta varistd varmastiyhden tikin vaikka vari olisi
"tasan" 3-2. Huomaa saéstaa katesi nelonen - silla paaset poytaan
neljannella kierroksella.

1)

AB3
AKQJ652
103

Olet pdydéassa kiinni. Sinne ei ole mitaan Kiinniottoa. Haluaisit tietysti
leikata sekd pataa ettd ruutua. Miten pelaat?

- Pelaa ruuturouva. Jos East peittad, paaset ruutukympilld poytéén
leikkaamaan myds pataa. Jos East ei peitd, pelaa kadestési rouvan alle
sotilas ja jatka kympilla

TEHTAVIA5

Pelaat 4H/W. North ottaa kaksi ruututikkia ja k&&ntaa pataa. Miten
voit saada pelin kotiin?

K104
AKQJ83

KJ6

6HD/W. North kahdensi! Lahto: risti viitonen, poydasta kuutonen ja
South tunnustaa kahdeksikolla. Jatka!

3NT/W.L&hto: Patakuutonen ja South tunnustaa kolmosella. Miten
jatkat?

AKQ10962
A1043
AK

6S/W. Lahto: ruuturouva. Otat seuraa vaksi patadssan - South sakaa
ristin.
Miten jatkat?

AQJ8743
AQJ
108

AQ10
AKQJ963
AQJ

6D/W. Lahto: patakuningas. Kuinka monta kiinniottoa sinulla on
poytaan?

AKQJ104
AJ82
AQJ

6H/W. L&hto: patakuningas. Kuinka monta kertaa sinun on paastava
poytaan?

3NT/W. North lahtee ristinelosella, South ottaa assalla.
Pelinvientisuunnitelmasi?



1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
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9) AK102 J543
K103 QJ94
AK3 - 6S/W. Lahto: ruutusotilas. Pelinvientisi?
AK6 J8432

10) AT6 QJ9
AKT75 1062 3NT/W. North lahtee patakolmosella, South tunnustaa nelosella.
AK753 10 Pelinvientisi?
K AJ10975

11) QJ32 A107
A104 863 3NT/W. North l&htee pataviitosella ja South tunnustaa kuutosella.
A542 107 Pelinvientisi?
AK J10952

12) Q10 J96
AJ7 K105 3NT/W. North lahtee pataviitosella ja South ottaa kuninkaalla.
AQJ105 632 Pelinvienti suunnitelmasi?
A65 J1073

13) AQ63 54
AKG6 53 3NT/W. North lahtee ruutunelosella ja South ottaa &sséllé.
KQ32 10985 Pelinvientisi?
AK QJ1076

VASTAUKSET TEHTAVIIN 5
Huonolta ndyttdd, mutta kannattaa yrittada kotipelia. Viides risti voi kasvaa varastamalla. Tarvitset

poytédan kolme kiinniottoa ja hertassa voi olla kolme. Pelaa heti ristid dssélle ja varasta risti isolla. Pelaa
pieni hertta k&destasi ja jos North tunnustaa pienellé leikkaa seiskalla! (paras mahdollisuus). Jos siis
herttayhdeksikko oli Northilla, on sinulla riittavésti yhteyksia poytaan ristin kasvattamiseksi

Ota ensimmainen tikki &ssélla! Ristisotilas on pdydéssa mahdollisena kiinniottona. Tarvitset sen, jos
ruutu on 4-2. Valttaat ja kasvatat ruudun. Peli on kotona, jos ristirouva on Northilla ja punaiset varit
eivat istu huonommin kuin 4-2.

Ota ensimmainen tikki assélla. Patakuningas on Northilla ja paéset padalla poytdén hakemaan
ristitikkisi, jos ristidssa laistetaan kaksi kertaa

Pelaa pieni pata kadestési! Vastustaja saa "tarpeettomasti” valttitikin, mutta ndin pelaten padset poytdan
valtilla ja voit sakata herttamenevési pdydan risteille.

Et saisi menettaa herttatikkid, joten kuninkaan on oltava Southilla. Tarvitset kaksi kiinniottoa poytaan.
Paras mahdollisuus on toivoa patakympin olevan Northilla. Pelaat siis pienen padan kadestasi ja leikkaat
yhdeksikolla!

Varasta l&ht6 isolla. Sinulla on kolme entrya poytaan, jos valtti ei ole 3-0. - Ruutuyhdeksikkd, kympilla
yli ja ristileikkaus. Ruutukuutonen, kahdeksikolla yli ja toinen ristileikkaus. Ruutukolmonen, nelosella
yli ja voit leikata herttakuningastakin

Tarvitset kolme entrya poytaan. Jos valtti on 2-2 paaset herttaviitosella poytaan, leikkat ristié ja pelaat
ruutukahdeksikon kuninkaalle ja leikkaat ruutua. Jos ruutu oli 3-2, on ruutuseitsikko kolmas
yhteyskorttisi.

Pelaa ristikuningas dssén alle. N&in saat rististd varman kiinnioton poytéan voidaksesi tehda
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tarvittavatleikkaukset.

9) Ota pataéssa ja pelaa herttaa yhdeksikolle. Jos se saa tikin, leikkaa pataa. Jos se onnistuu valttaat ja
pelaat herttaa. Poydén neljannelle hertalle voit sakata ristimenevasi. Paaset poytdan ruutuvarkaudella. -
Huomaa, ettet saa ottaa ruutuvarkautta aikaisesmmin, silla silloin sinulla ei ole lopussa entrya pdytaan
hakemaan vahvaa herttaa.

10) Ota tikki &ssalla. Nain varmistat kiinnioton poytaan. Pelaat ristikuninkaan, otat dssalla yli ja jatkat
ristisotilaalla. Padalla padset varmasti poytadn hakemaan ristitikkisi.

11) Al4 ota tikkia seiskalla vaan ota yli rouvalla. Nain sinulla on kaksi yhteyskorttia poytaan (pata A ja 10).
Jos otat seiskalla voi taitava West pelata toisella patakierroksella kuninkaan! -jia sinulla ei ole
mahdollisuuksia ristin kasvattamiseen!

12) Pelaa patarouva kuninkaan alle. N&in varmistat ettd saat patatikkisi poyt&én ja voit leikata ruutua
varmasti kahdesti.

13) Pelaa ruutukuningas dssan alle. Ruutukymppi tulee silloin varmaksi kiinniotoksi pdytaan ja paaset
nauttimaan ristitikeista.

X VASTUSTAJIEN YHTEYKSIEN KATKAISEMINEN

Vastustajien yhteyksien katkaisemisesta kéytetddn sanaa "blokkaaminen™. Véri on "blokissa" eli ei ole
yhteyksié pelata sitd. Tallainen tilanne tulee useimmiten sangissa, mutta joskus myds valttipelissa.

Sangissa esim. lahtijall& on pitka vari ja pelinvieja ottaa asséllaén tikin vasta silloin, kun lahtijan partnerilta
loppuu ko. véri. Ei haittaa vaikka tdma pelaaja paéseekin mychemmin kiinni, koska hanell4 ei ole enaa sita
varid missa hanen partnerillaan on vahvoja kortteja.

Milloin sitten pitdd "blokata” eli usein nimenomaan laistaa? Ajatellaan asiaa toisinpdin eli milloin ei kannata
laistaa:

1) Silloin kun l&htijén partnerilla on useampi kortti kyseisessa véarissa kuin meilla.
2) Silloin kun on selvaa ettei lahtijan partneri tule koskaan kiinni.

On turha laistaa, jos leikkaukset on tehtava kuitenkin niinpdin, ett4 "vaarallinen" vastustaja voi paasta kiinni.
Esim.

52

74

96543

AKQ7
KJ973 Q104 Pelaat 3NT/S.
9853 K1062  West lahtee pataseiskalla ja East pelaa rouvan. On turhaa laistaa,
107 K82 koska jos leikkaukset epdonnistuvat - vain West voi paasta kiinni.
84 1093 Jos ne onnistuvat, saat kaikki tikit!

A86

AQJ

AQJ

J652
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3) Tilanne voi olla myds sellainen, etta sinun on otettava tikki heti siksi, ettd joku muu vari on viel& vaaralli-

sempi.

Esim.

K972
Q853
8765

33

107
A103
KQJ963

A85
AK94
42
10842

Q1064
J62
KQJ9
AT

Pelaat 3NT/S. )
West lahtee pata-2:1la.Pelaat sotilaan ja East rouvan. - Al4 laista silla
jos vastustaja lyokin seuraavaksi ruutua, on pieti selva.

4) Jos ottamalla tikin kotipeli on varma, ei ole syyta ruveta "urheilemaan".

5)

West lahtee viitosella. Poydasta pieni ja Eastilta rouva. Ota tikki, silla
silloin sinulla on viel& pito tassa varissa.

Sama juttu: L&htokortti on viitonen ja East pelaa rouvan.
- Ota heti.

Bath coup

West lahtee kuninkaalla. Laista, niin West ei voi jatkaa tata varia
antamatta sinulle ”ilmaista” tikkia.
- Talla pelitavalla on oma nimensé = Bath coup.

West lahtee kuninkaalla. Ei ole mitdén jarkeé nyt laistaa,
silla ottamalla heti dssalla saat varmasti tasta varista toisenkin tikin.

Molemmissa tapauksissa Southin on otettava heti dssall&, jos West
l&htee kuninkaalla - varmistaakseen kaksi tikkié tasta vérista.

183
QJ1084
Q1087
6

AJ1083

AK7
AB5
K95
Q972

10642
K92
J32
K54

Pelaat 3NT/S.

West lahtee hertta-Q:lla.

Miten pelaat?

- Laistat herttaa kaksi kierrosta. Vaikka ristileikkaus epaonnistuu, peli
menee Kotiin, koska Eastilla ei ole en&4 herttaa, kun han paasee K:lla
Kiinni.



64

Muutetaan edellistd jakoa hiukan: Sinulla on ristidssén sijasta - kuningas. Nytkin sinun on laistettava herttaa
kaksi kertaa. Toivot, etta risti-A on Eastill4 ja ettei h&nelld ole kuin kolme herttaa. (- Jos hanella oli nelja, vari
oli tasan ja peli kotona.) Peli on aina pieti, jos risti-A on silla puolustajalla jolla on viiden kortin hertta.

Assi ei ole ainoa Kortti, jolla voi laistaa:

1032
A108632
J54

8

Q76

95

A32

AJ1074
J954
37
Q1096
K63

AKS

KQ4

K87

Q952

Pelaat 3NT/S. L&hto: hertta-6.

East pelaa sotilaan. - Laista! Jos ristileikkaus epdonnistuu, peliin tulee
pietejd, jos otat ensimmadisen tikin. Kun laistat ensimmaisen hertan, ei
Eastilla ole jatkaa herttaa tultuaan ristilla kiinni.

Et havia tikkidkaan laistamalla, silla vaikka risti-K olisi Westill&, et voi saada kuin yksitoista tikkia - mitk& saat
laistamallakin. Jos sinulla olisi ollut hertassa A32, olisi laistaminen ollut selvéé, KQ4 on vain myds
yksinkertainen pito jos oikeanpuoleinen vastustaja paasee kiinni.

Q95
87

AT76
QJ1043

AK7
KQ5
K98
K872

Nyt puuttuu risti-A. Sama lahtd: hertta-6 ja East pelaa sotilaan. -
Laistatko?

- Sinun on arvattava tai paateltava tarjoussarjasta kummalla on risti-A.
Jos risti-A on Eastillg, pitda laistaa, mutta jos se on Westill,
laistaminen on selva itsemurha.

Jos pelinviejalla on KJ4 ja East pelaa ensimmaiseen tikkiin rouvan, on tilanne sama kuin silloin kun
pelinviejalla on KQ4 tai A32.

Jos kuvakorttisi (K-Q) ovat jakautuneet eri kasiin, ei tilanne muutu sanottavasti:

1065
A108632
Jo4

5

Q87

Q9

AT73

AJ1062
3932
37
Q1085
K84

AK4

K54

K92

Q973

3NT/S. L&hto: hertta-6.

- Pelinviejan on laistettava ensimmainen tikki, siis pieni molemmista
késistd. (Huomaa, etté jos pelinvieja pelaa poydasté rouvan
ensimmaiseen tikkiin - Eastin on avblokattava sotilas!)
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Laistaminen kaksinkertaisella pidolla

Edelld olemme késitelleet sangipeli&, jossa meilld on vain yksinkertainen pito vastustajan l&htovarissa. Myos
silloin kun meilla on kaksi pitoa, saattaa olla oikein laistaa ensimmadinen tikki.

Miten sitten tietdd milloin pitaa laistaa?

- Yksinkertaisesti silloin kun vastustaja joudutaan paastdmaan kaksi kertaa kiinni ennen kuin meilld on
kotipelitikit valmiina.

- Muista, ettd tdma ei pade tietenk&an silloin, kun joku muu véri on vaarallinen. - Vastustaja saattaa "vaihtaa
varid" ja kasvattaakin siitd varistd itselleen tikkeja.

Q74
KJ8
9872
K75
10 J86532  Pelaat 3NT/S.
9532 Q107 West l&htee risti-6:1la. — Laista ensimmainen tikki, muuten peliin tulee
K63 A5 pieti. Kady peli 1api ensin siten, ettd otat heti tikin ja sitten siten, etta
J9862 Q10 laistat ensimmaisen tikin. - Tee itsellesi selvéksi, miksi pitad laistaa.
AK9
Ab4
QJ104
A43
AN Pelaat 3NT/S.
East on tarjonnut ruutua ja West l&htee ruutu-9:114. East pelaa rouvan.
1053 e 2 L s X
03102 Mité teet? - On totta, ettéd sinulla on varmasti pito jéljell&, jos otat heti,
106542 18 mutta...
9853 Q107 lahdostakin voi paatelld, ettd Eastilla on molemmat ruutukuvat, joten
sinulla on kaksoispito vaikka laistatkin ensimmaisen tikin.
92 KQ876 . A s :
Vastustajilla on kaksi tarkead korttia: ristidssa ja —kuningas. Jos otat
K6 A54 heti . a A T AR
Q93 eti ruutudssan, West péésee rls_tlkunmkaallaa_n kur_ml_ kaantdmaan
ruutua.East kasvattaa ruutunsa ja hanella on vield ristidssa
K62 L . . o .
Kiinniottona. - Kun laistat heti, East ei padse nauttimaan
Al4 I . - . .
9873 ruututikkejaan. Pelaa jako kortti kortilta niin naet tilanteen.

Laistaminen valttipelissa
Mya0s valttipelissé laistetaan joskus ensimmainen tikki vastustajien yhteyksien katkaisemiseksi.

AJ65

AQ92

A8

743 Vastustaja on vaarattomassa vyohykkeessa "prassannyt” sinut viiteen
7 43 pataan. West on tarjonnut ristid ja East ruutua. L&hto: risti-K.
763 K85
QJ109 K76542 Koska et ole slammissa, ei hertta leikkauksen "tarvitse” kdyda. Laista
KQJ108 95 ensimmainen risti. Eastilla ei ole kaantaa ristia tultuaan hertalla

KQ10982 Kiinni.

3

J104

A62
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(- Jos Westilla oli kuuden kortin risti, sinulle kdy tosin huonosti - ellei herttaleikkaus onnistu.)

1092

Q102

K5

AQ1094
378576 9Ki43 Pelaat 4H/S. _ o _ _
1943 AQ108 West lahtee p_ata—6:||a. Pelaa ky_mp_pl pOydasta ja laista Eastin kunin-
76 K32 gas. - West ei paase koskaan kiinni kaantamaan ruutua.

A5

AKJ63

762

J85

TEHTAVIA 6

Olet West ja pelaat 3NT. Vastustajan lahtokortti on mainittu joka tehtavéssa. Otatko vai laistatko ensimmaéisen
tikin?

1) AB2 J8
KJ2 54 y .
A95 0J1043 North lahtee hertta-6:1la ja South pelaa rouvan.
KQJ2 AT763
2) KQ5 A2
AQS8 6543 L&hto: hertta-J.
AK62 Q7 South pelaa kuninkaan.
Q43 J10952
3) AKJ 92
AQ3 J10752  Lahtd: ruutu-5.
AT72 63 South pelaa kuninkaan.
Q1054 AKJ9
4) A643 975
A92 63 L&hto: pata-2
A5 KQ4 South pelaa rouvan.
J962 AQ1073
5) 765 AQJ2
K632 J10 Lahto: hertta-5.
KJ9 A1084  Southilta rouva.
AQ9 K43
6) AQ6 K3
KJ9 754 L&hto: hertta-6.
Jo83 AQ1064 Southilta rouva.
AK2 875
7) KQ5 J1072
A53 K72 ——
A109 K84 L&hto: hertta-Q.



67

8) Q63 K2 North on tarjonnut pataa kahdesti
A102 J7 ja lahtee pata-8:lla.
AKJ2 Q1085  Mité pelaat poydasta?
J95 AQ1072
9) A62 107
J4 A102 ) _
954 AQ10632 North lahtee hertta-3:lla.
AKJ2 105
10) AJ8 72
A8 Q65 North on avannut padalla

K1032 QJ54 ja l&htee pata-K:lla.
KQ102 A943

11) K73 Q8
A62 K75 L&hto. pata-5.
A10954 QJ32 Mité pelaat pdydéasta?
K2 A863

12) QJ873 AKG62 Pelaat 4S/W.
A3 95 North lahtee hertta-Q:lla.
AJ7 Q10854 South tunnustaa pienell.
KJ6 74

13 A5 762

A Qiog  PelaataH/w. .

193 KQ108 North on |Ima_|sukahderllltapu”t 1H avauksesi ja lahtee nyt pata-Q:lla.
K8 749 South pelaa pienen, entd sing?

VASTAUKSET TEHTAVIIN 6

1) Otatikki. Ei ole mitédén syyté laistaa. East ei paase kiinni. Jos risti on 3-2, sinulla on kaksi entrya pdytaan
(risti-A ja -7) leikkaamaan ruutua. Jos ruutu-K on Northilla, sinulla on vield herttapito.

2) Laista. Jos Southilla on herttaa, ei Northilla voi olla niitd kuin nelja. Vastustajilla on risti-A ja -K, mutta
sinulla on viel& hertassa kaksi pitoa ja peli menee kotiin vaikka Northilla olisi molemmat ristikuvat ja
viiden kortin hertta.

3) Ota heti. On turha laistaa, silla South ei kuitenkaan péése kiinni. Herttaleikkaus on tehtéva, vaikka
"vaarallinen" vastustaja voikin paasta kiinni.

4) Ota heti assallasi. Et voi menettda kuin kolme patatikkid, vaikkei ristileikkaus onnistuisikaan. - Jos
laistat, vastustaja saattaa lyoda herttaa!

5) Laista. Jos lahtijalla on 5-kortin hertta, voit turvallisesti leikata myohemmin pataa ja ruutua niin, ettei
lahtija voi paasta kiinni.

6) Laista. Jos Northilla on 5-kortin hertta on Southilla niitd vain kaksi ja han ei voi jatkaa herttaa, vaikka
ruutuleikkaus epéonnistuisikin. Jos Southilla on 3-kortin hertta, oli véri 4-3.

7) Laista. Peli menee varmasti kotiin, ellei Northilla ollut 5-kortin herttaa ja molempia puuttuvia assia.

8) Pelaa pieni poydasta seka kadestasi. Southilla on todennédkdisesti vain kaksi pataa. Vaikka hanella olisi
risti-K, peli menee kotiin.
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9) Ota heti &ssallasi. "Menetét" ehké toisen herttatikkisi, mutta jos South tulee kiinni, hdn varmaankin
keksii ly6da pataa ja peli on piedissa ellei ruutuleikkaus onnistu. Huomaa etté 1aht6 oli kolmonen, hertta
on vastustajilla 4-4.

10) Al4 laista! Jos Southilla onkin herttakuningas, North voikin jatkaa herttaa ja peli on pieti. - Ei ole
pelkoa, ettd South paé&sisi kiinni kaantdmaén pataa - kai avaajalla nyt ainakin ruutu-A on

11) Rouva. Ruutuleikkaus on tehtdva. Jos pata-Q saa tikin ei haittaa vaikka North paasisikin ruudulla
Kiinni.

12) Laista. South ei silloin péése hertta-K:Ilaan kiinni kaantdmaan ristia.

13) Laista. Samasta syysta kuin edella.

X1 COUNTING

Vastustajan jakautuman (ja kuvakorttien) laskeminen, ns. Counting, on pelinviejan tarkeimpié tehtavia. (Sama
péatee tietysti myds puolustuspelaajaan: Yrita aina laskea pelinviején jako!) Tama ei ole niin vaikeata kuin
sinusta tuntuu. Uskallan sanoa, ettd kysymys on useimmiten laiskuudesta, ei kerta kaikkiaan viitsité laskea
jakautumia, ajatellaan ettd kai se tastd muutenkin jarjestyy ...

Kieltdmattd jaon laskeminen on aluksi raskasta, mutta kun siihen tottuu, se ei enaa rasita. - Aluksihan
bridgenpelaamisen aloittavasta voi tuntua vaikealta laskea esim. kortteja mitd on mennyt. Enemman
pelanneesta se ei ole enda lainkaan vaikeata - sithen on tottunut.

Vastustajan jaon laskeminen voi perustua nahtyyn tosiasiaan. Toinen ei tunnusta jotain véria. Silloinhan voit
pelinviejand aivan varmuudella laskea kuinka monta korttia hanen partnerillaan sitd varia oli. Toisaalta voit
tarjoussarjan tai lahtokortin perusteella laskea vérin pituuksia. Merkinannoistakin saattaa olla apua, jos et luule
vastustajan yrittdvan johtaa niilla sinua harhaan.

Q932

J76

Al105 Tarjoussarja:

K63
1084 5 S W N E
AK10932 8 1S 2H 3S -
9 Q87432 4S - - -
Q85 J10942

AKJ76

Q54

KJ6

A7

Pelaat 4S/S. West ottaa kaksi isoa herttaansa. East sakaa ristin. West jatkaa kolmannen hertan ja East varastaa.
East kaantaa ristid. Sinun on nyt I6ydettava ruuturouva. Otat ristin kateesi ja pelaat kolme kierrosta pataa. -
Tiedéat tassé vaiheessa, ettd Westilla oli 6 herttaa ja 3 pataa. Pelaat ristia kuninkaalle ja varastat ristin kateesi
néhdaksesi onko Westilla en&é ristid. Kun West tunnustaa, voit laskea Westin Kkortit:

6 herttaa
3 pataa
vahintdan 3ristia
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Tiedéat nyt, ettd Westill& on korkeintaan yksi ruutu. Pelaat ruutua dssélle. Kun West tunnustaa yhdeksikolla.
tiedat hanen koko jakonsa: 3-6-1-3. - Leikkaat siis ruuturouvan Eastiltd. Eihan ollut vaikeaa?

Q1094

65 East avaa 1H ja paadyt: 6S/S.

AT763 West lahtee herttakakkosella, East ottaa dssan ja lyd ruutukuninkaan.

K63 Miten jatkat, ndkemattd ett4 risti rouva on Westill4?
- 873 - Varasta ruutu kéteesi. Ainoa syy tdhén on se, ettd yritat selvittaa
10872 AQJ93  jakautumia. Menet padalla poytédén (West renottaa) ja varastat ruudun,
9853 KJ10 padalla poytéén ja varastat ruudun. Naet etté ruutu oli 4-4. - Nyt tiedat
Q8752 4 (1) Eastin jakautuman. Hénelld oli 3 pataa, 4 ruutua, 5 herttaa - West

AKJ652 lahti kakkosella - Eastilléa on ndin ollen yksi risti. Sinun ei siis tarvitse

K4 arvata, kenelld ristirouva on. Valtattuasi otat ristidssan (Eastill& voi

4 olla rouvasingelton) ja leikkaat Westilta ristirouvan.

AJ109

Seuraava esimerkki on jo hankalampi:

KQ43

J87

AB5 Tarjoussarja:

943
9 82 S w N E
KQ10543 A962 1D 1S 2H 2S
2 KQJ873 3H 4S
QJ1065 K

AJ10765 Westin olisi pitanyt tarjota viela 5H,mutta

- néin jakopelattiin pelipdydassa.

1094

A872

West l&hti ruutukakkosella (selvésti singelton) ja pdydasta dssa. South varasti hertan kdteensa, meni valtilla
pOytéan ja varasti hertan. Valtilla poytaan ja poydéan viimeinen hertta varastettiin kateen. Westilla oli
singeltonpata - hanell& on siis 11 Korttia hertassa ja ristissd. Ndma ovat jakautuneet varmaankin: 6 herttaa ja 5
ristid, sill& 7-kortin hertalla han olisi kyll& tarjonnut vield 5H. Jos Westilld oli 6 ristid, on Eastill& 5-kortin hertta
ja han olisi kyll& tarjonnut voimakkaammin, hanell&han on silloin ristirenonssi!

-Eastilld on siis singeltonristi.

Pelinvieja keksi miten valttad kaksi ristimenevaa: han otti ristidssén ja 16i Eastin ruudulla kiinni. East saattoi
ottaa viel& toisen ruututikin, mutta oli sen jalkeen pakotettu lyomé&an kaksoisrenonssiin ja pdydan toinen
ristimeneva katosi.

X1l REVERSE DUMMY

Pelinviejan ei kannata yleensa ottaa varkauksia pitkaan valttiinsa - ellei kyseessa ole vuorovarkaustilanne tai
sitten vain vastustajien jaon selvittdminen. Poikkeustilanne voi olla muunlainenkin:

A975 4H/S.  West lahtee patakuninkaalla.
Q109 Jos valttaat, menetét 3 ruututikkid ja yhden ristin, ellei risti ollut 3-3.
1083 Yksi mahdollisuus on pelata vain kaksi kertaa valttia ja sitten kolme
Q76 kierrosta risti. Jos risti ei ole 3-3, olet kotona jos viimeinen valtti oli
KQJ10 8642 pelaajalla jolla oli myds neljan kortin risti.
62 853 — Té&ma mahdollisuus ei nyt onnistu, kuten jaosta nakyy.
Q52 AK97 Onko muuta mahdollisuutta?

J943 108
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3
AKJ74
Jo64
AKS52

- Voit pelata ns. pdydén vahvaksi. Varastat poydéan padat pitkaan valttiisi.-Pelitavalla on nimi: REVERSE
DUMMY.

Otat siis patadssan ja varastat padan kateesi herttakuvalla, menet herttayhdeksikolla pdytaan ja varastat padan
isolla hertalla. Herttakympill& pOytéén ja varastat pdydén viimeisen padan. Menet ristirouvalla poytéan ja
poistat vastustajan valtin herttarouvalla. Menetét lopuksi vain kolme ruututikkia.

Jos risti oli tasan (tai West erehtyy sakaamaan yhden ristin) saat ylitikin.

Misté sitten tietdd milloin tallaista pelitapaa voi yrittd4?

- POydan valttien tulee olla niin suuria, etta niilld voidaan valtata. Viisi valttia oli edellisess4 jaossa "ulkona™.
Todennékdisimmin ne ovat 3-2. Q-10-9:114 voi siis valtata.

- Pelinviejalla taytyy olla joku vari lyhyt (Southilla oli patasingelton).

QJ2
oo Pelaat 65/S.
KQJ West ldhtee A-K:lla herttaa. Varastat ja toteat, etté jos valttaat jaa
864 75 sinulle kéteesi ruutumeneva. Edellytykset reverse dummylle ovat
kuitenkin olemassa. — POyddssa on isoja valtteja ja k&desséasi
AK83 QJ109 )
singeltonhertta.
Q107 J986 | iis "névdan vahvaksi” _— istill4 povEaAn i
762 854 - Pelaat siis "pdydan vahvaksi”. Ota patadssa, mene ristilla poytaan ja
varastat hertan patakuninkaalla, menet patasotilaalla poytéén ja
AK1093 o DS :
5 varastat poydan viimeisen hertan. POytd&dn menet ruutukuninkaalla,
A3D valttaat patarouvalla ja pdydéan ruutumenevé katoaa ristillesi.
A1093

Miten olisi isoslammi reverse dummyllg!

AQ6
AQE5D 7SIS.
West lahtee herttakuninkaalla. Peli on kotona, jos ruutuleikkaus
AJ4 o e 1 o o
onnistuu = 50% todennakdisyys. Sita todennakdisempad on
K83 L . . . N
kuitenkin se, ettd pata istuu 3-2. Pelaa siis reverse dummyé. — Varastat
72 543 : o . . o
toisen hertan kéteesi, otat patakuninkaan ja menet padalla pdytaan.
KQJ8 10743 N : ) A . N
762 01098 Né&et nyt oliko pata 3-2. Jos ei ollut niin sitten sinun on pakko yrittda
9654 79 kotipelia ruutuleikkauksella.
Nyt kun valtti oli 3-2, varastat hertan kateesi. Ristikunin kaalla menet
KJ1098 2 : e tin o nn .
6 poytaan, varastat hertan ja ruutuassalla menet poytaan poistamaan
vastustajan valtin patadssalla, jolle voit sakata ruutumenevan
K53 AR e
AQJ10 kadestasi. - Kétesi on nyt vahva

X111 FALCE-CARDING (Camouflage)

Tah&n mennessa olet toivottavasti oppinut jo tavallisten kombinaatioiden késittelyn. Joskus tilanne on kuitenkin
sellainen, ettei pelkké tekniikka riitd. VVastustajan on tehtdva virhe, jotta onnistuisimme. Luonnollisesti
yritimme aina kaikin tavoin "auttaa™ vastustajaa erehtymaan.
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Psykologisten mahdollisuuksien kayttd ei koske vain pelinviejad, vaan myos puolustaja voi yrittda harhauttaa
pelinviejad. Puolustaja voi sakata tarpeettomasti ison kortin tai ottaa tikin tarpeettoman suurella kortilla.
Puolustajan on kuitenkin oltava varovaisempi téllaisissa "huijauksissa™, silla voi olla ettd vain hénen partnerinsa
menee lankaan. Pelinviejé vastaavasti voi tehdd mita haluaa, lepddjanhén ei tarvitse tietdd mitd pelinviejélla on.

Falce-carding tarkoittaa sellaisen kortin pelaamista, misté vastustaja toivottavasti tekee vaaran johtopaatoksen. -
Yritetdén siis tietyn kortin pelaamisella harhauttaa vastustajaa.

Tama onnistuu parhaiten - "hyvad" pelaajaa vastaan! Jos keksit "hienoja” temppuja aivan aloittelijaa vastaan,
saattaa olla ettei han edes huomioi mitenk&an pelaamaasi korttia - saati sitten péattele siitd mitaan. Erds
kuuluisa pelaaja onkin leikillisesti sanonut: "Minua et voi huijata, sillé olen siihen liian tyhma!" - Harhauttavia
1aht6ja késiteltiin luvussa Lahtokortti.

Pelinviejéll& voi olla useampia kortteja, milla voi ottaa tikin.

Pelaat sangisitoumusta: West lahtee pataviitosella ja East pelaa sotilaan. Sinulla on A-K-Q. Mill& otat tikin?
Haluat ettd West jatkaa tatd varié tultuaan kiinni. Et halua Westin tietavén sinulla olevan néin hyvat padat.
Onko oikein ottaa assélla? - Ei, ehdottomasti ei. ota tikki kuninkaalla. West tietad, etta sinulla on kylla &ssa,
mutta West ehké luulee, ettd Eastill4 on rouva.

Jos vastustaja lahtee rouvalla ja sinulla on pelinviejana A-K, ei ole harhauttavaa ottaa dssalla. Lahtijan partneri
tietdd, ettd sinulla on myds kuningas. Mutta jos otat kuninkaalla, hén ei voi olla varma onko lahtd AQJ:sta vai

QJ10:sta.

Katso aina etuk&teen millaisia merkinantoja vastustaja kayttaa. Voit yrittd4 tehda tilanteen lahtijélle
epéselvaksi, kun et pelaa pelinviejana pienintd hakkuasi.

Q106 Pelaat valttipelid ja West l&htee tasta sivuvaristé assalla.
182 - Jos vastustajilla pieni pyytaa, ala nayta kakkostasi.
Q106 . i _ .
AKOT5 43 - Jos iso pyytaa voi kakkonen olla oikein. East pelaa nelosen. West ei
182 nae kolmosta ja voi ehké luulla ettd nelonen oli Eastin pienin kortti.

Kummassakin tapauksessa sotilaan pelaaminen voi olla hyva jos vaan saat sillda Westin uskomaan, etta se oli
singelton (?). Jos olet esim. tarjonnut sangia, se on turha toivo.

Jos vastustajilla pariton kortti pyytad, niin silloin kun et halua l&htijan jatkavan vérig, et tietenkaan pelaa
kadestasi paritonta hakkua. Joskus lahtijan partnerilla ei ole parittomia kortteja milla pyytéé ja kun sinékaén et
sellaista ndytd, 1&htija voi tehdad vaaran johtopaatoksen.

KI5 Taman vérin kasittelya voidaan pitaa "klassisena".

AJL08 - Pelaa sotilas. - West ei peitd, ota kuningas ja leikkaa rouvaa Eastilta.

Lisdmahdollisuus on siis se, ettd West voi peittdd, jos rouva oli hanelld. N&in pelaten voidaan Eastin rouva
leikata, vaikka se on neljantend. Westilta rouvaneljas voidaan leikata vain pelaamalla heti leikkausta ja
silloinhan Eastin rouvasingelton saa tikin.

AKJ2 Edella halusit Westin peittavan, mutta nyt et, silla sinulla ei ole
yhteyksiéd pOytddn muissa véreissé. - Pelaa yhdeksikko.
109 - Yleensékin kun haluat vastustajan peittavén, pelaa sekvenssin isoin

kortti—ja  pdinvastoin.



J1054
Q87
A32

K96
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Sinulla on yhteyksia kumpaankin kateen. Teknisesti ainoa
mahdollisuus saada kolme tikkia on se, ettd KQ on dubbelton.

Paras mahdollisuus k&ytdnndssé on kuitenkin toivoa kuvien olevan jakaantuneena ja ettd West tekee virheen. -
Pelaa pieni Southin korteista kohti poytaa. Jos West ottaa kuvalla, voit leikata Eastin kuvan.

J72
Q53

1096

Edellisen esimerkin tapa onnistuu usein, miksei sitten tama: - Pelaa
pieni kohti sotilasta. Jos West-parka on sama kuin edell&, han ehka nyt
luulee, ettd Eastilla on kuningas - eika otakaan rouvaansa.

— Puolustaminen ei ole tosiaan aina mitaan herkkua!

Ellei sotilas ole singelton, et voi saada neljaé tikkid. Yritdpa joskus
pelata heti ieni k&destasi kohti pdydan kymppid. West ei ehka ota
sotilastaan

QJ1086

Tdssa varissa onnistut edellistd useammin. Viereinen vari on valttia.
Ala pelaa sita ensiksi poydasta. Pelaa aina ensin kidestasi rouva. Jos
Westilla on Kx, h&dn uskomattoman usein pelaa kuninkaan - partne-
rinsa singeltondssan alle!

Mindkin tiedan ettd se on Westilta alytdntd, mutta niin vain voi kdytdnnossa kayda!: westinhan pitéisi tajuta,
etta pelinviejd ei voi olla niin tyhmd, ettd pelaisi rouvan, jos hénelld on dssékin (pelinviejdhan pelaa dssan tai
yrittad leikkausta). Olen aikaisemminkin todennut, ettd jotkut puolustajat tosiaan luulevat pelinviejien olevan
niin neroja, etta tietdvat kaikki tilanteet, eli tdssékin pelinvieja kai heidan mielestdan yrittaa "kidnapata"

kuningasta!!

J102

Pelaat patasitoumusta. Sinulla on kadessasi ruutukuningas
singeltonina. Pelaa pOydasta sotilas - East ei ehké ota dsséansa.

A6
362
AQ4
K8543

75
K943
KJ532
AT

Pelaat 3NT/S. West lahtee inhottavasti patakympill&. - Ota heti dssalla
ja yrita valittomasti Yhdeksatta tikkia pelaamalla pdydéasta
herttasotilaan ja kadestasi kuninkaan - jos East ei huomaa ottaa
assaansa.

Kannattaako tdma sitten? - Peliinhdn tulee monta pietid, jos assé oli Westilla. Jos olet vaarattomassa, eiké
sitoumusta ole kahdennettu, 50 p/pieti on halpaa kotipelid vastaan. - Jos olet vaarassa, pelaat raharobberia ja
sitoumus on jopa kahdennettu - tarkista ensin pankKitilisi!

AQ2
10864
A842
Q10

643

9

765

87432
37
KQJ752
93

AB5

K10985
A3
KQ10
KJ9

Pelaat 4Hd/S

Huolimatta "vakuuttavasta" tarjoussarjastanne - East kahdensi. West
lahtee ruutuviitosella. Ota &ssé ja pelaa poydéstd patakakkonen!
Pataleikkaus ei kuitenkaan kdy — mikset antaisiEastille mahdollisuutta
tehdd vaarin. - Hanhén voi luulla, ettd sinulla on singelton ja yritat
saada hanta pelaamaan kuninkaan turhaan?!



- Vanha kikka téllaisen patavérin kasittelemiseksi on pelata dssé ja pieni kohti sotilasta. - West péasee tosin
silloin ndyttamé&an patapituutensa, eikd mahdollisuus siten ole (ehk&) niin hyva?

Q73
AQ97
108742
4

104
1086
J953
K963

J865
K432

QJ872

Pelaat 3NT/S.

West lahtee ruutunelosella, otat pdydén sotilaalla. — Psykologinen
totuus on, ettei puolustus pelaa sellaista véria, mité pelinviejé ryhtyy
ensiksi kasittelemaan. Pelaa pdydasta herttaa sotilaallesi. West
kaantaa ristia ja kun East tulee seuraavallaristilld kiinni, han
todennakdisesti jatkaa - pataa.

73

AB5
K62
KJ4
K865

10872
QJ1093
3

1074

KQJ
Ad
AQ765
AQ9

943
875
10982
J32

Pelaat 3NT/S.

West l&htee ristiviitosella. Eastilt sotilas. Sinulla ei ole yhtaan entrya
poydan herttavariin.

- Huomaatko - mahdollisuuden? Toivot ett4 hertta-K on Westilla. —
Otat ristin dssalla! Pelaat herttadssén ja herttaa. West tulee kiinni ja
uskoo varmasti ristirouvan olevan

- Péaset ristikympilla pdytaan!

Seuraava esimerkki kuuluu ns. Klassisiin jakoihin:

Q10
Q109763
107
943

8652
AKJ54
8
A108

AKO93
2
AKQ6
KQJ5

J74

8
J95432
762

Olet South ja huomaat yhtakkia olevasi pelinviejané 7 padassa!

- Toivotonkin sitoumus voi joskus menna kotiin! - West l&htee
ruutukympilld. Ota tikki ja pelaa heti herttadssa ja -kuningas! Kun
East erehtyy varastamaan nelosella, varastat yhdeksikolla yli ja toivo-
ton sitoumus on kotona!

Vastustaja saattaa auttaa sinua joskus varin arvaamisessa:

87432
92
A103
J65

K9
AQ43
KJ864
K8

AQ6
KJ1085
92
AQ7

J105
76
Q75
109432

Pelaat  6H/S. West lahtee pataa. Sinun on arvattava ruutu jossain
vaiheessa. — Ota pata kéteesi ja pelaa heti ruutua. West ei ole ehtinyt
ajatella tilannetta. Han luulee ehka ruutusi olevan singelton ja ottaa
heti dssansa. — Jos et olisi heti pelannut ruutua, olisi Westkin
huomannut, etta kotipeli riippuu ruudun arvauksestasi ja myéhemmin
ruutua pelatessasi pelannut pienen.

- Jos West olisi pelannut pienen ruudun toiseen tikkiin, on paras
mahdollisuutesi toivoa &ssan olleen Eastill4 ja leikata sotilaalla.
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False-carding puolustuksessa

Kuten edelld on esitetty, puolustuksessa "huijaamista” on kéytettdva varovasti partneri voi erehtyd. On
kuitenkin tilanteita, missé siité ei ole pelkoa.

South on pelinviejd ja pelaa kuninkaan.
- Pelaa kymppi. Pelinviejé voi yrittaa topata sinulta Q-10 dubbeltonia,
jos partnerillasi oli rouva.

South pelaa kuninkaan. Olet West ja pelaat pienen. South jatkaa
pienelld — Pelaa kymppi! Pelinviejé leikkaa melko varmasti. Hanhén
el voi mielestaan koskaan siiné havit, silla jos Eastill4 on rouva, on
silla vield "jalka".

Olet East. South pelaa pienen péydan kympille. Yleensé ei ole mitaan
hyotyé ottaa kuninkaalla. - Pelinviejdhan leikkaa kuitenkin istamiseen.
Ota siis rouvalla, ettei partneri vain erehdy luulemaan etta rouva on
pelinviejalla ja puolusta siksi pelia kotiin.

Olet East. South pelaa pienen kuninkaalle. Jos ei ole pelkoa Southilla
olleen singelton - laista. Jos otat dssan heti, pelinvieja leikkaa
varmasti seuraavaksi poydan kympilla. Han voi pelata toisella kertaa
taté véaria rouvalle ja partnerin sotilas saa tikin. Kun laistat niin laista
miettimétté ja - pelaa yhdeksikko.

South pelasi kolmosen, West kuninkaan! South - aivan oikein luuli
sen olevan singelton ja leikkasi seuraavaksi yhdeksikolla. West sai siis
"turhaan" tikin.

Olet East, pelinvieja pelaa pdydasta pienen. Jos ei ole pelkoa, etté
partnerilla voi olla vain singelton tassa varissa, voit paasta
"loistamaan” pelaamalla kuninkaan.

Jos véri oli viereisella tavalla, saat kympilla tikin.
- Pelinviejé leikkaa luullen sinulla olleen singelton.

Al4 sitten syyta kirjoittajaa, jos vastaavassa tilanteessa pelaat kuninkaan ja partnerillasi oli A- tai J-singelton tai

Olet West, South pelaa pienen kohti poytaa.
- Pelaa pieni.

- Pelaa rouva! Pelinvieja ottaa assélla ja pelaa mydhemmin kohti
pOytéa. - Han voi olettaa sinulla olleen K-Q:n ja pelaa sotilaan, jolloin
saat kympill& tikin. - Jos pelaat ensin pienen, pelinvieja leikkaa heti
yhdeksikollg, eikd menetd kuin yhden tikin.

AJ976
K
AJ976
1042
K
AJ102
KQ102
J75
864
AQ762
K10
J93
Q92
Q92
764
AJ853
Jx!
AJ93
KQ5
AJ93
Q105
AJ93
Q105
862
KJ87
Q10
A92

Tassakin tapauksessa voit saada kympill&si tikin. South pelaa pienen -
pelaat rouvan ja South melko varmasti erehtyy leikkaamaan
yhdeksikollaan.
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KJ2 Olet West, South pelaa pienen kohti poyta4 ja sind nelosen. Poydan
Q104 sotilas saa tikin ja seuraavaksi otetaan kuningas.
- Pelaa rouva. Pelinviejahéan tietaa, ettad rouva oli sinulla.
KJ2 : . . I S
Jos pelaat kympin kuninkaalle, et varmasti saa tikkida. Mutta pelinvieja
Q104 863 i ) L valastl A
A975 voi luulla kympin olevan partnerillasi ja leikata yhdeksikolla.
AK10743 South pelaa pienen kohti poytaa. Tilanne on sellainen, ettd et koskaan
J5 Q9 voi héavita mitadan pelaamalla sotilaan. - Pelinviejé voi luulla sinulla
862 olleen my0s rouvan (?) ja leikata sitd myohemmin. - On kai selvd, etta
jos sinulla on Jxx, et koskaan saa pelata sotilasta.
72
105
843
AKJ642 3NTI/S.
Q10864 J93 West lahti patakuutosella, South otti &ssalla ja pelasi ristin.
Q73 K862 - West tunnusti rouvalla! Pelin viejan oli ”pakko” laistaa, silld jos Q
K92 QJ6 oli singelton, on Eastillad 10873.
Q3 1087 - N&in West sai “kidnapattua” ylimaéaraisen tikin. Huomaa, ettei
AK5 rouvan pelaamisessa voi koskaan menettdd mitaan.
AJ94
A1075
95

Kun teet jotain "erikoista”, niin tee se nopeasti. Miettimisella voit paljastaa ja pilata koko hyvan "hujun”.
Seuraavassa sinulla pitéé olla myds hieman kylmaverisyytta.

AQ10642 Olet East. South pelaa sangia. Poytaan ei ole muissa vareissa
K3 yhteyskorttia. Oletat (toivot) Southilla olevan vain kaksi ruutua. -
J Laistat, kun pelinvieja leikkaa sotilaalla!
AK10963 Sama tilanne. Tassakin voit yrittaa laistamista.
Q72 ) ) o
j - Nolo juttu, jos partnerillasi oli vain singeltonruutu!!
852
Q4
974 Pelaat 3NT/S.
QJg42
Q109 J742 West lahtee ruutukolmosella jos otat sotilaalla tikin. Sinun pitéisi
J76 A982 saada hertasta yhdeksés tikki, mutta jos &ssa on Eastilla, peli menee
AQ832 106 pietiin. Han ottaa heti dssénsa ja k&antaa ruutua.
76 953 - Pelaa herttakuningas kadestési toiseen tikkiin! East voi luulla, etta
AK6 toivot &ssan ottavan heti, jolloin rouva olisi yhteyskortti poydén
K1053 pitkaan ristivariin. H&n voi siis laistaa tai ottaa ja jatkaa herttaa!
KJ5
AK10

Toinen tapa on ottaa heti A-K risti& ja sitten pelata herttakuningas - ikdan kuin ristikuvat olisivat olleet
dubbeltonina ja herttakuninkaan pelaamisella toivotaan vastustajan "erehtyvan™ ottamaan &ssansé, jolloin rouva
on entry risteille. - Jos vastustajat kayttavat pituusmerkinantoja, tdméa ei ehka onnistu, silla West padsee
nayttdmaan ristipituutensa ja tarkkaavainen East voi huomata, ettd pelinviennissa on nyt kylla "matoja".



43
AQ32
K95
QJ102

QJ1054
1073
863
Al0

1)

76

K9862 S N
AQ 1S 2S
1097 3H 4S
843
10 West lahtee ristirouvalla ja South ottaa dssélld. Pelinvieja pelaa
54 kaksi kierrosta pataa paatyen poytaan. Han leikkaa
1076432 herttakympill4d. West néakee, ettd hanelld on kaksi herttatikki& ja
K965 ehka yksi ristitikki. Ruututikkia ei voi tulla, koska leikkaus
AQJ75 onnistuu.- Mutta - kun West ottaakin tikin &ssalla (1) ja kaantaa
KJ86 ruutua ei South tietenkaan riskeeraa ruutuleikkausta. -
J8 Herttarouvahan on Eastilla ja pdydén ruutu voidaan sakata kaden
AT vahvalle hertalle. Pelinvieja ottaa siis ruutuédssan ja leikkaa herttaa
West ottaa nyt Southin allistykseksi herttarouvalla tikin ja peli on
pieti!
9
AQJ2
AK
Q90532 .y, Pelaat 3NTIS,
K984 iy o . T
75 West Ia}htee patarc_)uvalla. Ruutu on |ka\{ast| blok|§§a. - Laista lahto.
KJ8 Wt_est ei 0saa olla jatkamatta pataa ja voit sakata poydan ruudut pa-
AK7 doillesi!
65
QJ10942
74
TEHTAVIA 7
‘?3? 76 2J72 Pelaat 5D/E. South__léhtee h«a_rttakur)inkaglla. North tunnustaa
kuutosella.Vastustajien merkinannoissa "iso pyytaa”.
J10765 KQ9842 Minka kortin pelaat?
Al0 97 '
QJ95
4
AJ6
Alogsa SIS .
Olet West ja lahdet herttakuninkaalla.
K104 Saat sillé tikin, mité jatkat?
KQJ10 ’ '
KQ5
K73
Al 63
Q8 K10963 i .
outh l&htee patakuninkaalla.
K8432 QJ6 Otat dssan, mita jatkat?
9654 AKQ ' '
%63 AKJ Pelaat 3NT/E.
852 QJ South l&htee pataviitosella. North pelaa kympin
J97 AQ1086 ' '

Pelinvientisuunnitelmasi?
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VASTAUKSET TEHTAVIIN 7

1) Pelaa herttaseiska. South voi silloin tulkita Northin kuutosen pyynnoksi. Jos hén jatkaa herttaa voit
sakata pOydan ristin hertallesi.

2) Jatka ruutuviitosella. Pelinvieja pelaa todennédkdisesti pienen pdydasta, jos hanelld on yhdeksikkd. Jos
partnerillasi on ruutukymppi, saatte kaksi ruututikkié.

3) Jatka patasotilaalla. VVastustaja voi luulla, etté yritat patavarkautta poytééan ja hén saattaa lyodé valttia,
jolloin sinun ei tarvitse arvata kenella on valttisotilas.

4) Ota tikki &ssalla (tai kuninkaalla). Jos ruutuleikkaus ei onnistu, South keksii varmasti herttakadnnon jos
otat tikin sotilaalla. - Hanhan tieta silloin, ettd sinulla oli padassa AKJ.

X1V TODENNAKOISYYKSISTA

Todennakoisyydesta puhuttaessa kdytetadn termid "oddsi". "Olisi ollut "oddsi" pelata niin ja niin " Kenenkaan
ei tarvitse tietdd esim. mika on todennakadisyys, etté saat kaden jonka jakautuma on 4-7-1-1 (ns. Eau de
Cologne), riittdd kun tietad ettd se on harvinaista (0,39 %). Pitaa kuitenkin esim. tietdd, ovatko vastustajien 6
korttia jakautuneet todennékdisemmin 3-3 vai 4-2, tai pitadko leikata vai topata, kun vastustajilla on yhteensa
KXX.

Seuraavalla sivulla mielenkiinnon vuoksi taulukko vérijakautumista yhdessa kadessa tai yhden varin
jakautumisesta neljassa kadessa.

Jakotermi P:11& voidaan laskea tietty jakautuma. Esim. jos kadessé on jako 6-4-2-1, sen
esiintymistodenndkdisyys on 4,7 %, mutta talléin varit ovat missa tahansa jarjestyksessa. Todennakoisyys, etta
kadessd on 4S + 6H + 1D + 2C, on 4,7 jaettuna P:ll4 eli 0,2 %.

Todennakaisyys, ettd kadessa on Marmic: 4S + 4H + 1D + 4C, on 2,993 % jaettuna 4:113 eli 0,748 %.

Kuten huomataan, viisi eniten esiintyvaa jakautumaa késittaa 71 % kaikista késista ja tallaisia jakautumia
varten on tarjousjarjestelmat suurelta osin kehitetty.

Seuraavassa taulukosta poimintoja todennékoisyyksisté eréille k&sityypeille:

1. Eiviiden kortin ylavari4, ei singeltonia tai renonssia, ei kahta dubbeltonia (kési 1 ja 5 ja puolet k&desta
2): 39,845 %

2. Vahintaén yksi ainakin 5-kortin véri: 64,845 %

3. Ainakin 6-kortin véri: 20,579 %

4. Vahintadn 7-kortin véri: 3,923 %

5. Vahintdan viiden ja neljan kortin vari tai kuuden kortin véri: 49,402 %

6. Kaksi vérid 5-5 tai 6-5: 5,424 % (Kaksi vahintdan 5-5: 5,712 %)

7. Marmicit, missa ruutusingelton tai renonssi (4-4-1-4 ja 4-4-0-5): 0,851 %

8. Jako4-3+1D +5C: 1,077 %
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JAKAUTUMA TODENNAKOISYYS-% JAKOTERMI P

1. 4-4-3-2 21,551 12

2. 5-3-3-2 15,516 12

3. 5-4-3-1 12,930 24

4. 5-4-2-2 10,579 12

S. 4-3-3-3 10,536 4

6. 6-3-2-2 5,642 12

7. 6-4-2-1 4,702 24

8. 6-3-3-1 3,448 12

9. 5-5-2-1 3,173 12
10. 4-4-4-1 2,993 4
11. 7-3-2-1 1,880 24
12. 6-4-3-0 1,326 24
13. 5-4-4-0 1,243 12
14. 5-5-3-0 0,895 12
15. 6-5-1-1 0,705 12
16. 6-5-2-0 0,651 24
17. 7-2-2-2 0,512 4
18. 7-4-1-1 0,391 12
19. 7-4-2-0 0,361 24
20. 7-3-3-0 0,265 12
21. 8-2-2-1 0,192 12
22. 8-3-1-1 0,117 12
23. 8-3-2~0 0,108 24
24. 7-5-1-0 0,108 24
25. 6-6-1-0 0,072 12
26. 8-4-1-0 0,045 24
27. 9-2-1-1 0,017 12
28. 9-3-1-0 0,010 24
29. 9-2-2-0 0,008 12
30. 7-6-0-0 0,005 12
31. 8-5-0-0 0,003 12
32. 10-2-1-0 0,001 24
33. 9-4-0-0 0,000966 12
34. 10-1-1-1 0,000396 4
35. 10-3-0-0 0,000155 12
36. 11-1-1-0 0,0000249 12
37. 11-2-0-0 0,0000115 12
38. 12-1-0-0 0,000000319 12
39. 13-0-0-0 0,000000000630 4

Keinotekoisissa systeemeissa joudutaan joskus avaamaan ID:1la lyhyelld varilla. 1D avaus saattaa joillakin olla
singelton tai jopa renonssi. Kovin yleinen jakautuma ei ole siis esim. Marmic, jossa on ruutusingelton.

Jos sinulla on renonssi tai singelton, miten luulisit vérin olevan jakautunut todennakdisemmin muille kolmelle
pelaajalle?

Seuraava taulukko tasta aiheesta.



KORTTIESI
LUKUMAARA

0

10

11

MUIDEN
JAKAUTUMA

6-4-3
5-4-4
5-5-3
6-5-2
7-4-2

5-4-3
6-4-2
6-3-3
5-5-2
4-4-4

4-4-3
5-4-2
5-3-3
6-3-2

4-3-3
5-3-2
4-4-2
5-4-1
6-3-1

4-3-2
5-3-1
5-2-2
3-3-3
4-4-1

3-3-2
4-3-1
4-2-2
5-2-1

3-2-2
4-2-1
3-3-1
4-3-0
5-1-1

3-2-1
2-2-2
4-1-1
4-2-0
3-3-0

2-2-1
3-1-1
3-2-0
4-1-0
5-0-0

2-1-1
3-1-0
2-2-0
4-0-0

2-1-0
1-1-1
3-0-0

1-1-0
2-0-0

TODENNA-
KOISYYS%

25,921
24,301
17,496
12,724
7,069

40,377
14,682
10,767
9,910
9,346

26,170
25,694
18,842
13,703

27,598
27,096
18,817
11,290
6,021

45,160
13,548
11,084
11,039
9,408

31,110
25,925
21,211
12,726

33,938
28,282
20,740
7,977
4,242

53,332
14,545
11,110
10,256
7,521

41,211
25,184
23,247
9,686
0,670

48,079
27,121
22,190
2,607

66,571
24,039
9,388

68,421
31,578

79



Edellinen taulukko on vain mielenkiinnon vuoksi. Minké&anlaiseen ulkoa opettelemiseen ei tietenkaan ole

mitéan syyta.

Seuraavassa taulukossa on jo asioita, jotka on syyta suurin piirtein tietaa.

Jos sinulla ja partnerillasi on yhteensa 8 korttia jotain varid, miten usein vari on jakaantunut 4-1 vastustajille?

KORTTEJA
YHTEENSA

7

10

11

VASTUSTAJIEN
JAKO

4-2
3-3
5-1
6-0

3-2
4-1
5-0

3-1
2-2
4-0

2-1
3-0

1-1
2-0

TOD.NAK.-%

48,447
35,527
14,534

1,490

67,826
28,260
3,913

49,739
40,695
9,565

78,000
22,000

52,000
48,000

80

Jos vastustajilla on K ja Q, ovat ne eri késissa 52 kertaa 100:sta ja samassa kadessa 48 kertaa 100:sta. Westilla

on siis molemmat 24 %:n todennakdisyydell& (samoin Eastilld).

Mita hyotya todennéakoisyyksista kaytannossa on?

3NT/S. West lahtee pata-Q:lla. Otat toisen padan, entd sitten?

- Sinulla on 8 tikkid. Jos risti on 3-3, saat pelin kotiin pelaamalla sit&.
Toinen vaihtoehto on leikata herttaa. Kumpi on parempi?

- Leikkaus on 50 %.

- Ristin 3-3 jakautuma 36%.

Herttamaski on siis "oddsi".

43
76543
K5
5432

A2
AQ2
AQ432
AKQ

Muutetaanpa edellistd jakoa hieman:

3NT/S. West lahtee pata-K:lla. Misté saat yhdeksannen tikin?
Jos risti tai ruutu istuu 3-3 tai herttaleikkaus onnistuu.

Pelaat siis ensin ristia - ei ollut tasan. Et voi tutkia oliko ruutu 3-3,
sill4 et endd sen jalkeen voi tehd& herttaleikkausta, mik& on suurempi

oddsi.



54
6543
K54
5432

A32
AQ2
AQ32
AKQ

81
3NT/S.
Lahtoné jalleen pata-K.
Nyt voit kokeilla kaikki mahdollisuutesi.

- Kokeilet ensin ristit, sitten ruudut (paatyen pdytaan) - ja jos
kumpikaan ei ollut tasan, on herttaleikkaus vielé jaljella.

Jos sinulla on yhteensa 8-kortin véri, josta puuttuu rouva, on suurempi oddsi leikata kuin topata. Vari on néet
todennakdisemmin jakautunut vastustajille 3-2. Rouva on todennakdisemmin silld vastustajalla, jolla on kolme
korttia. Muutenkin:

- Joku tietty kortti on todennakdisemmin pelaajalla, jolla tité varid on enemman.

AJ102

K753

Voit leikata rouvan kummalta tahansa. Arvauspaikka, ellet voi
tarjoussarjasta ja muiden kuvakorttien sijainnista tehdé johtopaatoksia.
- Kuitenkin, jos saat selville, ettd esim. Eastilla on t4t4 varid enemman
kuin Westilla (pelaamallamuita vareja), leikkaat rouvan Eastilta.

862
Q6

10864
KQJ8

AQJ1095
975

AQJ

10

K43
KJ103
K95
952

4S/S. Risti-K lahto.
Leikkaatko pataa vai ruutua?

- Vaikka pataleikkaus onnistuu, se ei hyodyta, koska kuninkaan pitaisi
olla toisena.

- Ruutuleikkaus on siis oddsi.

4H/S.

West l&htee pata-4:lla. Pelaat pOydasta pienen ja saat tikin kéteesi.Otat
A-K:n herttaa, molemmat tunnustavat, mutta rouva ei putoa. Miten
jatkat?

Vaihtoehtosi:

a) Leikkaat risti& - voit sakata k&destasi kaksi ruutua

b) Toivot ruutu-A:n olevan Eastilla.

Molemmat mahdollisuudet ovat tietysti yhta suuria = 50 %, mutta
parasta on yrittdd molempia. Vaikka ristileikkaus epdonnistuisikin, voi
ruutu-A olla viel4 oikein.

- Siis leikkaa risti& sotilaalla.

KQJ4
832
K952
84

AKJ74
J64
AK52

10862
65
AQ7
J1093

4H/S.

West l&htee pata-K:lla.

- Jos valttaat ja risti ei ollut 3-3, tulee pieti. Hertta on kuitenkin
todennakdisemmin 3-2, joten voit pelata "reverse dummya". Varastat

siis pOydan padat kateesi ja valttaat poydan hertoilla.

(Katso lukua: REVERSE DUMMY)
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75432 - 6D/E.  South lahtee patakuninkaalla.

98532 7

10 AKQJ987 Valttaatko heti?

Q6 AK432 -Ei! Oikein on ottaa risti-Q ja —A ja varastaa kolmas risti poytaan.
A975
Q109

Lahes sama tilanne kuin yll& olevaa aikaisemmassa jaossa. Risti-Q on

%223 nyt Southin kddessa. - Valttaatko?
6K3(%J10 2242 Reverse dummy ei nyt ole hyvé, koska poytéan ei ole tarpeeksi
05 AKO72 Kiinniottoja.
J943 3 108 - Oikein on valtata kaksi kertaa ja pelata sitten ristid. Neljan kortin risti
voi olla silld vastustajalla, jolla oli kolmas valtti. (Jos kolmas ristisi
AKJ74 A .
64 varastetaan - ei kotipelimahdollisuutta ollutkaan.)
AKQ5
AJB63
Q104
AK84 6H/S.
4
K102 Q9754  West l&htee hertta-A:lla ja jatkaa herttaa.
A5 972 )
Q106 J5 - Al& yritd nostaa patavarié. 4-4:n oddsi on 32,7 %. On parempi
J10873 965 toivoa, ettd ruutu on 3-2 (67,8  %). Otat siis A-K:n ruutua ja AKQ:n
- ristid ja sakaat pdydan ruudut. Varastat ruudun vahvaksi ja sakaat
KJ863 pata-A:lle menevén ristin.
9732
AKQ2

10 korttia varissa

Vari on 78 %:n todenndkoisyydelld 2-1. Puuttuva kuningas on tietysti useimmiten kahden kortin vérissé.
Kuningasta ei siis kannata yrittaa topata, K-singeltonin oddsi on 26 %. Siis esim.

Westilla 13 % (samaten 13 % Eastillg).

K on toisena: 52 %

K on kolmantena: 22 %

Jos sinulla on yhteensd 11 korttia on pikkuisen parempi yrittaé topata kuningasta. Vari on 1-1: 52 %, 2-0: 48 %.

9 korttia varissa

Maaréatty kortti on singelton: 12 % (6 % esim. Westilld)
Rouva on toisena: 40 % (20 % - 20 %)

Rouva on kolmantena: 38 % (19 % - 19 %)

Jos seké kuningas etta rouva puuttuu:

Kuvasingelton: 24 % (12 %:n tod.ndk. kummallakin puolella)
Rouvatoinen: 14 % (7 % - 7 %)

Kuvat ovat jakautuneet: 52 %

8 korttia véarissa

Maarétty kortti on singelton: 6% (3% esim. Westilld)
” " " toisena: 28% (4% ” )
" ” 7 kolmantena: 40% (20% ” )

” "7 neljantena:  22% (11% 7 ")
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Jos kaksi kuvaa puuttuu:
Rouvasingelton: 12 % (6 % - 6 %)
Kuvat ovat jakautuneet: 52 % (vakio)

7 korttia varissa,

Madratyn kortin istuminen singeltonina on lahes olematon mahdollisuus:
K-toinen: 18 % (9 % - 9 %)

K-kolmas: 54 % (27 % - 27 %)

,_A97 1 ?%Aé 7D/E. South lihtee pata-K:lla.
A743 KQJ5 Varastat padan poytaan, tulet kateesi hertalla ja varastat padan. Risti-
AQJ8 K106 10:114 kateen ja viimeinen pata varastetaan poytdan. Mutta milla

ruudulla, seiskalla vai assalla?

- Jos varastat asséalla, voit tulla valtilla kateen valttaamaan.

- Jos varastat pienelld, sinun on tultava ristilla kateen otettuasi pdydéasta ruutu-A:n. Kumpi tapa on
turvallisempi? Jos ruutu oli 4-1, et voi varastaa pataa assélla ja jos risti oli 5-1, saa vastustaja ristivarkauden, jos
varastat pienella.

- Selvaa on, ettd 5-1 jakautuma on epéatodennakdisempi (14,5 %) kuin 4-1 (28,20 %) , eli varastat padan
pienella.

AJ1054 Tuttu tilanne. Miten pelaat tdméan vérin?

7632 - Paras pelitapa on kaksoisleikkaus, kuvat ovat usein jakautuneet.

- Jos sinulla on huonosti yhteyksia, voit pelata my6s ensin dssan. Tama pelitapa onnistuu, jos kuva oli
singeltonina tai véri oli 2-2.

WEST  EAST WEST  EAST
1. K Q32 9. K3 Q2
2. Q K32 10. K2 Q3
3. KQ 32 11. Q3 K2
4, K32 Q 12. 02 K3
5. Q32 K 13. KO3 2
6. 3 KQ2 14.  KQ2 3
7. 2 KQ3 15.  KQ32 -
8. 32 KQ 16. - KQ32

Yllala kaikki mahdolliset jakautumat.

Kaksoisleikkaus epdonnistuu tapauksessa 8. Assan pelaaminen epaonnistuu kolmessa tapauksessa: 13, 14 ja 15.
Muissa tapauksissa pelitavat ovat samanarvoisia eli onnistuvat tai epdonnistuvat molemmat. Todennékdisyyden
mukaan kaksoisleikkaus on siis parempi (1 vastaan 3 epdonnistumiset) .

Kaksoisleikkaus onnistuu: 75 % (12 kertaa 16:sta)
Asséan pelaaminen onnistuu:62,5 % (10 kertaa 16:sta)

KJ1043 Pelaat Southin korteista kohti poytaa, West tunnustaa pienella.

- ' i sotilas?
7652 Kuningas vai sotilas®

Jos tarjoussarjasta ei ole mitéén johtolankoja, on paras leikata sotilaalla. Jos Westilla oli Ax se on tietysti
vadrin, mutta jos Westilla oli Qx se oli oikein. Siis samanarvoinen arvaus. Mutta Westill4 voi olla myds AQX,



joten sotilas on parempi. Jos West on tarjonnut jotain, hanelld on todennakdisemmin &ssé, ja silloin kuningas
voi olla parempi pelitapa.

1)

98

AK
QJ842
AQ105

TEHTAVIA 8

3NT/W. North lahtee hertta-6:lla.
Pelinvientisi?

84

QJ1094
AKQ
J1094

AKG
AQ1064

AK1072

Q654

AJ5

3NT/W. L&hto: pata-K.
Puolustus ottaa 4 patatikkié ja jatkaa hertta-9:114.

3NT/W.

North lahtee pata-7:1la, South pelaa kuninkaan. Otat toisen padan.

Q7

K4

J943

3NT/W.
North lahtee hertta-3:1la, Southilta 10.

3NT/W.
North lahtee hertta-6:lla, Southilta Q

AK1082
AS
632

3NT/W. North lahtee hertta-2:1la, Southilta K.
Mité vérid ryhdyt kasvattamaan?

3NT/W. L&hto: pata-6.
Otat kolmannen padan. South sakaa ruudun kolmannelle padalle.
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11) Q106 K4
AJ109 653 3NT/W. Léhto: pata-5.
K5 A8642  South ottaa &ssalla ja jatkaa kahdeksikolla.
K865 AJ7
12) KJ 107
KQ10943 AJ5 . ]
KQ4 AB3 6H/W. Lahtd: ruutu-J.
86 AKJ72
13) AJ9865 KQ104
K4 AJ32 .
62 AB 7S/W. Lahto: ruutu-K.
AKQ 1096
14) K52 AT763
AQ6432  J85 4H/W. Lahto: pata-Q.
KQ 8542 Otat dssalld, mita jatkat poydasta?
AQ 104
15) 3 A975
AKJ74 Q109 o )
64 1083 4H/W. Laht0: pata-K.
AKQ5 762
16) 93 AKJ54
KQJ4 AT5 N ]
AKIT6 Q10 7NT/W. Léhto: hertta-2.
65 AQ2
VASTAUKSET TEHTAVIIN 8
1) 1075
Q8763
A97
96 Anna pata-8 kiertaa!
98 AKJ4
AK 1052 Jos Northilla oli 10, olet heti kotona. Jos South ottaalO:ll4, - leikkaa
QJ842 1063 my6&hemmin pataa sotilaalla.
AQ105 KJ8
Q632 75 %:n oddsi.
J94
K5
7432
2) 762
J63
872
J753
QJ1094 AKS8 Pelaa vuorovarkautta
AKQ 10
J1094 AB63 Otat isot hertat ja sakaat pdydéasta ruudut. Ristin kasvatus onnistuu
Q A109864 vain, jos se oli 3-3. Hertta tuskin on 7-2.
53
987542
KQ5

K2



3)

7)

8)
9)
10)
11)
12)

13)

14)

15)

16)

86

985
KJ953
5432
9 Valttaat ja pelaat ruutu-K:n pdydéasta. Pelitapa onnistuu, jos edes
AKG6 Q72 jompikumpi ruutukuva on Southilla.
AQ1064 2
- KJ1098  oddsi: 75 %.
AK1072 Q654
J1043 - Hertan kasvatus on huonompi mahdollisuus.
87
AQ76
J83

Ota hertta-K yli dssalla ja leikkaa ristid. Ellei ruutu ole 2-2, et padse muuten kéteesi.
Ota ruutu-A ja -K. Jos ei ruutu-Q putoa, on sinulla vield mahdollisuus leikata herttaa.

Risti on jakautunut todennakdisemmin 4-2. Tee siis kaksoisleikkaus padassa - se on paras
mahdollisuutesi.

8
Q9632 Ota herttal&dht6 kéateesi. Pelaat ruutu-K:n ja -Q:n, jonka otat yli
J753 assalla!
K108
AK75 103 Pelitapa onnistuu, jos:
AT75 K4
KQ A10862 - ruutu-9 on toisena
AT762 J9411 - ruutu-J on toisena
QJo642 - ruutu on 3-3
J108
94 Ruutu on useimmiten 4-2, joten on vadrin toivoa 3-3 jakautumaa.
Q5

Ota tikki ja tee kaksoisleikkaus ruudussa. Ala luota ristin olevan 3-3

Kasvata ruutu laistamalla kerran.

Toivo hertta-K:n olevan Southilla. Se on parempi mahdollisuus kuin risti 3-3.
Kaksoisleikkaus hertassa on paras pelitapa.

Kasvata risti varastamalla.

Leikkaa hertta- Q - 50 %:n mahdollisuus. Hertta- Q on tuskin kolmantena, joten sen pudottaminen
varastamalla on huonompi mahdollisuus.

Leikkaa ristid. Hertan taytyisi olla 2-2, jotta herttaleikkaus kannattaisi.

Valttaa kaksi kertaa ja pelaa ristia kolme kierrosta. Jos risti ei ollut 3-3, voi viimeinen valtti olla sill,
jolla oli 4-kortin risti.

Nayttaisi silta, ettd pitéisi arvata leikkaako pataa vai ristid. Oikein on kuitenkin ottaa A-K pataa, silla
rouva voi olla toisena, pieni lisamahdollisuus. - Jos rouva ei putoa, leikataan ristia.



XV VALTTIKONTROLLI

Pelinviejan on Syyt4 olla tarkkana, jos "valttimatti" uhkaa.

4
AK10974
Q96
A73

KJ8

J5
K852
K1064

AQ1097

AT73

6532
Q862
J104
82

Pelaat 4S/S.

West-lahtee A-K:lla herttaa. — Al4 varasta! Heita ruutu pois, sehan
menee muutenkin. Jos erehdyt varastamaan, menee sinulta valttikont-
rolli, kun pata on 4-1.

- Jos valttaat, ei sinulla ole en&é valttia ja vastustajilla on vield risti-A,
ja he saavat my0s herttatikkeja, koska sinulla ei ole valttia.

- Vastustajan ei hyodyta jatkaa kolmatta herttaa, koska voit varastaa
sen poytaan.

87

QJ10
AKQ10
87
Q876

AK9865
9863

K3

9

72

752
10965
K1054

4S/S.
West lahtee herttadssélla ja jatkaa patarouvalla. Mité teet?

- Jos et nyt laista, tulee pieti!

- Varmasti menossa oleva tikki on usein parasta antaa jo alkuvaiheessa.

10643
KQJ9
95
K62

8752
A
AKJ62
Q73

AKJ9
109
Q104
A95

87542
873
J1084

6S/S.

West lahtee hertta-K:lla. Pelaat pienen poydasta ja East tunnustaa
rouvalla. - Laista! Westilla on 10xxx padassa — varma valttitikki, jos ja
kun Q on singelton. Jos otat ensimmaéisen padan et voi enda saada
palié kotiin. Et pa&se néet nauttimaan pOoydan ruututikeista.

Kun laistat padan, East ly0 ristid, otat d4ssan ja varastat hertan pdytaan.
Tulet valtilla kateen ja varastat viimeisen herttasi. Ruuturouvalla
kateen, - NYT voit poistaa kaikki Westin padat ja vahvoille ruuduille
sakata ristimenevasi.



AQ

I3

A53
QJ10952

88
XVI VASTUSTAJIEN TARJOUSTEN HUOMIOIMINEN

KJ87
AK w N E S
KQ42 1C D 1H 1S
Ab64 2C 4S - -
103 -
Q10976
J10876  West lahtee risti-Q:lla.
8
96542 - Jos vastustaja ei olisi tarjonnut mitdén, South ottaisi ristin ké&teensa ja
8542 pelaisi valttia. Silloin kuitenkin West ottaa patadssan ja jatkaa
9 ristisotilaalla — pOydan dssé ei saa tikkia.
K73

-Oikea pelitapa on nyt ottaa risti pdydén dssalla ja jatkaa sieltd ruutukuninkaalla. Talléin East voi varastaa
ristin, mutta hén varastaa vain Southin "ristimenevan" (siis pienen ristin). -Ruutuvarkaudella paaset
my&hemmin kéteesi pelaamaan valttia kohti pdytaa.

87
AKb52
AT73
6543

A1042 W N E S
Q63 - 1C - 1S
KJ5 - 25 - 43
KQ7 -

K

J1094 West l&htee hertta-K:lla ja jatka pienelld ruudulla toivoen, ettei
109842  Southilla ole rouvaa ja ettd han arvaisi vaarin.

1098
QJ9653 - Saat kuninkaalla tikin ja tulet ristilla kateesi. Pelaat patarouvan ja
87 West tunnustaa seiskalla. Leikkaaminen on "oddsi", mutta -
Q6 tarjoussarja! West ei avannut. Hanelld on A-K herttaa ja ruutu-A.
AJ2 Hénella ei "voi" olla end4 patakuningasta. - Toppaat padan!!

XVII LOPPUPELITILANTEISTA

Loppupelitekniikan "hienoin™ ja vaikein alue on Kiristykset. Eliminointi ja inpetaus (= vastustajan
kiinnilyominen "feivorin" saamiseksi) ovat yleisempia kuin kiristykset. Kaytannon peleissakin tallaista
pelitapaa esiintyy verraten usein. Muutama esimerkki eliminoinnista ja kiinni-istutuksesta:

QJ109

QJ6
KQ1097

Ak oHis.
A9 West on ollut mukana tarjoussarjassa ristivarillaén ja lahtee pata-Q:lla.
Néayttaisi silta, ettd pelinviejalla on kaksi ristimenevaa.
— Eliminoinnilla ja kiinni istutuksella tdma voidaan kuitenkin vélttaa.
86532 L . S iy
95 Pelinvieja valttaa, sakaa patakuninkaalle ristin ja varastaa padan. Han
eliminoi myds ruudun ottamalla K-A:n ja varastamalla pdydan
108752 : e I
3 kolmannen ruudun. Pata ja ruutu on nyt eliminoitu, poydassa ja
- kadessa on kummassakin renonssi. Pelinvieja pelaa kadestadan pienen
ristin kohti sotilasta. West ottaa rouvalla, mutta h&dn on inpetissé.
AKQ842 o " U . pa
K3 Ristikdantd mene "kombinoituun" haarukkaan ja patakéanto

A865 tuplarenonssiin”.



754
A543
AJ7
KJ5

K103

10987

832

103
AQS
KQ6
KQ4
AQ92

J962

10965
8764

89

Pelaat 6NT/S. West ldhtee hertta sotilaalla. - Puuttuva tikki voi
tulla pataleikkauksella tai hertasta, jos se istuu 3-3.

- Otat kuitenkin ensin 4 Kierrosta ristid. Westin on pakko sakata
jotain, hén sakaa ruudun ja padan. Otat 3 kierrosta ruutua, West sakaa
hertan. Otat hertta-Q:n ja -A:n ja lopputilanne on selva: Westilla on
kolmessa viimeisessé kortissa herttakymppi ja kaksi pataa.

- Ly6t hanet hertalla kiinni ja hdnen on kaannettéva pataa haaruk-
kaan - hénelldhan ei voi olla muuta varia jaljella

Talla kertaa, kun pataleikkaus ei olisi onnistunutkaan, huolellinen pelinvientisi palkittiin. - Huomaa Westin
mahdollisuus: - Jos han olisi jo alkuvaiheessa sakannut patakuninkaansa singeltoniksi, pelinviejé ei voi lyoda
hénta "turvallisesti” kiinni hertalla, vaan yrittdd varmasti pataleikkausta. Patakymppi voi tosin olla joskus liian
arvokas kortti sakattavaksi ja muutenkin K:n jattaminen singeltoniksi kysyy hermoja.

KQ5

QJ5
762
10742

310987

103

K985

K3
2
AK7642
A43
A85

AB43
98

QJ10
QJ96

Puolustus inpetia vastaan

4H/S.

West lahtee pata-J:lla. East ottaa A:1l4 ja jatkaa ruutu-Q:lla.South
laistaa, mutta ottaa toisen ruudun, menee hertalla pdytaan ja sakaa
padalle ruutunsa. Pelinviejan ainoa (pieni) mahdollisuus on
eliminointi ja kiinni-istutus.

- Han varastaa padan kateensa ja menee hertalla poytaan. Varastaa
poydan viimeisen ruudun ja ottaa ristidssan. - Jos West ei ole nyt
tarkkana, peli menee kotiin. Han joutuu risti-K:lla kiinni ja joutuu
lydmaé&én pataa tai ruutua tuplarenonssiin. Westin on siis toivottava,
ettd Eastilla on ristissé Q-J ja pelattava K &ssan alle. (On aika selvaa,
etta ndin on, silla muutoinhan pelinviejé yrittaisi jonkinlaista
ristileikkausta.) — Pelinvieja olisi pelannut paremmin ottamalla
ristidssan jo aikaisemmin esim. neljannessa tikissa. Talloin West ei
ehka huomaa syntyvaa lopputilannetta ja kiinni-istutuksen vaaraa.

Valttireduseeraus

Vastustajalla saattaa olla valttikuva niin monentena, ettei sita voi leikata, pdydassa ei esim. ole riittavasti
valtteja. Ala kuitenkaan hellita, kotipeli voi silti jarjestya.

32

QJ
AQ

K4

Olet South ja pelaat patasitoumusta.

- Jos olet pOydassa kiinni, ei East saa valttikuninkaallaan tikkia.
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QJ4
- K4 Nyt East saa tikin.
8 -
8 6 - Sinulla pitéisi lopputilanteessa olla yht& pitka valtti kuin
10 - vastustajalla.
AQ2
Grand Coup
852
K4 Pelaat 4H/S. Vastustaja ottaa kolme patatikkié ja kaantéaa ruutua.
AK109 Pelaat herttaa K:lle ja leikkaat herttaa sotilaalla - West renottaa. Eastin
AQ109 "varma" valttitikki katoaa, jos sinulla on kaksi viimeista korttia A-J
J1093 AKQ herttaa ja olet pOydassa kiinni. - Sinun pitéé lyhentd valttiasi
3 Q986 varastamalla péydan vahvoja kortteja.
7543 863
8643 752 - Pelaat ruutua K:lle ja varastat ruudun, menet ristilla poytéan ja
764 varastat ruudun. - Onnistut, silla paaset vield ristilla poytdan (Eastilla
AJ10752 oli tarpeeksi monta ristid). - Kun pelaat poydasta ristin, on Eastin
QJ hertta-Q "valikadessa".
KJ

Samantapaisella pelitavalla voi "mahdotonkin™ sitoumus menna kotiin:

Trumpcoup
1062 6S/S.
AKQ32 West lahtee ruutukuninkaalla. Otat valttidssén ja "huono tuurisi”
J73 paljastuu.
Q6
QJ43 - - Ala vaivu epétoivoon. Ei peli viela ole pelattu!
J1094 75
KQ 10986542 - Herttaa &ssélle ja ruutuvarkaus kateen, Westilta rouva. Hertta-K ja
J75 10942 -Q ja ké&desta risti. South tietdd nyt, ettd Westill4 on herttaa jaljella,
AK9875 joten han varastaa hertan kateensa. - Nyt Southilla on sama
86 valttipituus kuin Westilla. Han ottaa kolme korkeaa ristid ja pelaa
A kadestdan pienen padan. Westin on pakko ottaa sotilaalla ja hén jou-

AKS83 tuu kdantdamaan valttia haarukkaan!!



Q8
763
J973
Q1042

K954
AQJ9

J963

J76
K82
10864
875

91
Devils Coup

6S/S. Ruutulahto.
Valttitikki nayttdisi olevan menossa, mutta...

- Herttaleikkauskaan ei onnistu. Kotipelitoiveita on, vaikkei Q-J pataa
olekaan dubbeltonina

K743
864
AK9
872

AB5
KJ9
843
6543

QJ1098
AQ2
102
AK9

10753
QJ765
QJ10

Saat aikaan esim. viereisen lopputilanteen

- Voit vaikka varastaa ruudun poytaan, ottaa herttadssén ja pelata
ristin. East on voimaton! Jos hén varastaa pienell&, saat tikin pata-
kympilla. Jos han varastaa sotilaalla, voit leikata Westin rouvan.

- Et siis meneta patatikkia!

Smother play

Pelaat 4S/S.

Vastustaja ottaa kaksi ruututikkia, varastat kolmannen ruudun. Risti-
tikki on varmasti menossa, padasta ei siis saa menné tikkia.

- Leikkaat pataa ja se onnistuu, mutta kuningas on neljantena!

K7

Otat A-K:n ristid ja kolme vahvaa herttaasi ja lyot Eastin ristilla
kiinni. Lopputilanne on vieressé. East on kiinni. — Ly hdn mita
tahansa niin varastat kympilla ja Westin pata-K j&4 tikitta!
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Deschapelles Coup

74 3NT/S. L&hto: pata-3.
A6 Tassa ei ole kysymys mistaéan loppu-
K010872 pelistd vaan aivan alusta.- Jos
932 puolustaja ei heti tee jotakin
QJ63 A852 ratkaisevaa, voi se olla myohaista.
10854 K92 East ottaa patadssan, mutta mité
5 AB63 hé&nen pitaa jatkaa. - Padasta ei
1654 Q108 pietié heti tule ja pdydanruutu-
K109 vari nayttaa pelottavalta.
QJ73 - Oikea ké&ént6 on hertta-K! Poydan
194 ruutuvari on "kuollut” ja peli on
AK7 pieti.

Seuraavassa puolustaja padasee myos loistamaan:

K54
K6
Al
13 AKJIBTS 10972 3NT/S. (Sitoumus on véarassa kadessd) - Herttalahto ja East saa kaksi
198543 AQ ensimmaista tikkid. mité pitaé jatkaa“
%322 gzgs - Ruutukuningas! Partneri paasee vékisin rouvalla myéhemmin kiinni
AQS6 nauttimaan herttatikkeja.
1072
10965
96

XV KIRISTYSTEKNITKKA

Kiristys (SQUEEZE, "skviisi") on bridgen termeista kiehtovin. Se tuo mieleen jotain hienoa ja vaikeata,
monelle jopa mystista. Kiristysten hallitseminen on sanottu olevan ns. eksperttien tunnusmerkKi.

Al4 lue tata lilan nopeasti. Yritd omaksua asia minka luet, ennen kuin menet eteenpain. Suuri osa tekstista on
sellaista, mité ei voi millaan heti tajuta - mutta yritd! Lopussa on tehtavié. Yrité ratkaista ne itse. Niisté ei ole
mitéan hyotyd, jos vain katsot vastaukset. Jos osaat muutamankin, olet jo melkoinen "skviisiekspertti*.

Teksti on vaikeinta, mita olet tai tulet lukemaan ja osa kiristyksistad mité esitetddn ovat niin harvinaisia, ettei
niista kaytannon kannalta ole mitdan hyotya! Tama esitys pyrkii ndyttdmaan Kkiristysten valtavat mahdollisuudet
- siksi ne ovat mukana.

Yhden illan kerhokilpailussa on harvinaista, jos paaset "kiristimaan” edes kerran. Mutta - silloin kun tilanne
tulee eteesi (ja huomaat sen) ja onnistut kiristyksell4 saamaan hyvén merkinndn - tyytyvaisyytesi on varmasti
suurempi kuin silloin, kun olet saanut "topin" vastustajien h6Imailyn ansiosta - kuten topit monasti saadaan.

Korostan viel&: Jos sinulla on muutakin luettavaa bridgesta, ala tuhlaa aikaasi vaikeimpien Kiristysten
harjoittelemiseen silla se vie aikaa. Ilman kiristystekniikkaa parja& mainiosti. "Yksinkertaiset™ kiristykset ovat
kuitenkin mielestani niin oleellisia, ettd niiden hallitseminen kuuluu kylla jokaiselle itsedan "bridgen pelaajana”
pitavalle. Kiristyksiin tutustuminen parantaa muutakin pelitekniikkaa; jos et ole ennen harjoitellut esim.
vastustajien kasien kartoittamista niin nyt se on pakko. Tdma ns. counting on aivan perusasia niin pelinvienti -
kuin puolustuspelissékin -aina, ei vain kiristyksissé. Harjoittele vastustajien kdsien jakautuman laskemista ja
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yrité paikallistaa kuvakortteja. Jos sen taidon opit - menestyt. Kiristysten vélttavakin hallitseminen antaa kyll&
pelaajalle varmasti lisaa itseluottamusta ja -varmuutta ja siitdhdn on varmasti hyotyé.

Mutta muista - ettei parhainkaan pelinvientiakrobaatti saa sitoumusta kotiin, jos se on taysin vaara. Tarjoaminen
on monasti ratkaisevinta. Vield kerran: Ald lue tata kuin sanomalehted. Ota kynd ja paperia esiin, kun tutkit
esimerkkeja ja ratkaiset tehtavia.

MITA KIRISTYS TARKOITTAA?

Esim. 1. olet pelinviejand 7NT:ssa. Laht0: patakuningas.

Al

Al4

3982 Ei nayta h_yvalta. Hertta_meneva nayttaa valsta_mattomglta. 7C (tai edes
KQ1074 98653 GNT) olisi oIIut_lparlgm‘pl.”- Mytta katsq Westin korttejal — Nyt 7NT
KQ93 10862 "s_glso_o". Otat Iahdor} assélla ja pelaat ristit ja ruud_ut. _Kun pelaat
53 ; viimeisen ruudun, m!_té \(ye§t tekee? -_Luov_utta_g, Sl,llllé jos hén sakaa“
107 654 patarouvan, sakaat poydastz_i herttasotilaan ja poyté on \_/ahva. Jos hén

5 sakaa hertan, sakaat padan ja pdydan hertat ovat vahvoja. Olet

75 pelannut sitoumuksen kiristyksella kotiin!

AKQJ82

AKQ3

Uhkakortteja olivat patasotilas ja herttasotilas. Téllainen kiristys kuuluu luokkaan SIMPLE SQUEEZE =
yksipuolinen, "yksinkertainen" Kiristys.

Aina se ei ole néin helppoa. Erilaisilla skviiseilld on omat nimensa ja tekstissé esiintyy termejd, jotka ovat
englanninkielisia. Kaikkien niiden véakisin suomentaminen ei ole mielekésta. Englanninkielinen termi on usein
kuvaavampikin.

Pelaajalla on kolme tarkeda korttia ja hanen on sakattava niista yksi silloin, kun vain kaksi voi olla jaljella -

siind Kiristyksen perusasia. Kiristys on pelitapa, joka tekee tietyn kortin vahvaksi siksi, ettd vastapuoli on
pakotettu sakaamaan sen varin korkeamman kortin.

Esim. 2. Oletetaan vatustajilla olevan patakuningas ja -rouva ja herttarouva. Voitko saada loput tikit:

A) Al B) AJ C) Al
J J 3
KQ _ _ KQ _ KQ
Q Q Q
3 32 3
) ] J
A A A

Kohdassa A) otat ristidssan (Kkiristyskortti) ja West on Kiristyksessd. Kohdassa B) mitaan Kiristysta ei ole, koska
East sakaa pOydan jalkeen. Kohdassa C) kiristys toimii Eastiékin vastaan, koska uhkakortit ovat jakautuneet.

Saantd: Jos molemmat uhkakortit ovat samassa kadessd, vain uhkien edessa olevaa pelaajaa voidaan Kiristaa.
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Muut "tavallisen” kiristyksen edellytykset seuraavassa luvussa.

| SIMPLE SQUEEZE

Voidaan mééritelld 4 ehtoa, jotta Kiristys toimisi. Sana BLUE helpottaa muistamista:

Puolustaja BUSY kahdessa varissa (pito kahdessa varissd)
Pelinviejélld on yksi LOSER (menevé)

Ainakin yksi uhka on UPPER ké&dessé (puolustajan takana)
Uhkakorttiin on ENTRY (Kkiinniotto, yhteyskortti)

mcrw

Entrytilanteita on 3 mahdollisuutta:

E1. Northilla (oletetaan Southilla olevan kiristyskortti) on uhka ja siind vérissa on entry.
E2: Northilla on WINNER (vahva kortti, korkeampi kuin vastustajilla siind vérissd) ja pieni kortti Southin
E3: uhkavérissd; jos East on "uhri” Southilla on winner myds omassa uhkavéarissaan.

Northilla on winner Southin uhkavarissa ja Southilla Northin vérissé.

Entrytilanne El on yleisin

Esim. 3. Sitoumus: 7NT. L&ht6: patayhdeksikko.

65 South ottaa isot ristinsa ja ruu-
AK4 2 tunsa.
AJ83 East on viimeisella ruudulla
J65 Kiristyksessd. Patakymppi nousee
987 KQJ42  tikiksi, ellei East heitd
J7 109653  hertta
1065 9 pitoaan pois.
87432 109
A103
Q8
KQ742
AKQ

Tilanne viimeista ruutua pelattaessa:

6
AK42
K Ruutukakkonen on kiristyskortti.
-yhden 10965
tekevad - Northin uhkakortti on herttanelonen ja hertassa on entry. Southin uhka
- kortti on patakymppi.
103
Q8
2

Saantd: Anna vastustajille sopiva maara tikkeja mahdollisimman aikaisin. BLUE-sanan LOSER pitad tasmata.
Kiristyskorttia pelattaessa pelinviejalla on simple squeezessa YKSI MENEVA. "TEMPO" on oikein - "anna
skviisitempo".
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Esim. 4. Pelaat 6NT, jonka East on kahdentanut. Lahto: herttakuutonen.

A3
A8
AKQJ87
AK7

J542
53
532
Q842

Laske tikkisi: sinulla on 11. Jotta Kkiristys toimisi, tarkista onko BLUE
voimassa. East on BUSY jos hanelld on seka ristipito ettd patakuvat.
LOSER - ei tdsmég, sinulla on 2 menevad. Anna siis ensimmaéinen
tikki. UPPER- onko sinulla uhkakorttia Eastin takana? — On - neljas
risti. ENTRY — onko sinulla yhteys uhkakorttiin? On - ristirouva.
Laistat siis ensimmadisen tikin - tempo on nyt oikein. East jatkaa pata
kuninkaalla. Otat sen pdyt&én ja pelaat ruudut pohjaan. Tilanne on:

-yhden
tekevad

Q842

Kiristyskortti ruutuseiska pakottaa Eastin luopumaan patarouvasta tai
ristipidostaan.

Saantd: Kun molemmat uhat ovat samassa kédessd ja molemmissa uhkavareissé on winnereitd ota kaikki
winnerit yhdesté véristd, jos mahdollista ennen Kiristyskorttia. Jos edellisessd esimerkissé East ei jatka pataa,
niin otat siis itse patadssén ennen viimeisen ruudun pelaamista.

Bridgen vaikein osa on kiristykset, mutta vield vaikeampaa on puolustaa niitd vastaan:

Esim. 5.

KQ103
864
Q765
74

Olet Westin korteissa. South pelaa3NT.

Lahdet rohkeasti ristikolmosella, partneri ottaa kuninkaalla ja palauttaa
kuutosen pelinviejalta yhdeksikko. Otat kympilla. - Mita jatkat? Tassé
vaiheessa lahes kaikki puolustaisivat pelin kotiin ottamalla vahvat
ristinsé! Partneri néet joutuu automaattisesti kiristykseen, vaikka
jatkatkin ruutusotilaalla.

762
39
J1093
AQ103

Vienna coup

984
10732
K42
K62

AJ5

AKQ5

A8

1985

Kun pelinvieja pelaa 4 kierrosta pataa, partnerin on luovuttava nel-
jannesta hertastaan tai sakattava ruutukuningas. Peliin tulee pieti, jos et
ota vahvoja ristejasi, vaan lyot jo kolmanteen tikkiin ruutusotilaan.
Partneri voi néet silloin sakata neljannelle padalle ruudun.

Vienna coup on itseasiassa vain kiristyksen valmistelua "avblokkaamista™ .
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Saanté: Kun Southilla on kiristyskortti ja yksi uhkakortti, eikd winnerid kummassakaan uhkavarissa ja
Northilla on winner molemmissa, ota Northin winner Southin varista ennen Kiristyskortin pelaamista =
VIENNA COUP.

Esim. 6. Pelaat 7H. Lahto: ristikahdeksikko.

AK32
A962
A9 Sinulla on 12 tikkia — siis yksi meneva.
AK5 Puuttuva tikki voi tulla joko padasta tai rististd, jos pata ei ole 3-3.
10976 Lahtokortista (risti-8) voit toivoa ristipidon olevan Eastilla.
7 Kiristyskortti on viides hertta. - Valttaamme, otamme winnerin
Q1076  Southin uhkavéristé (risti-K). Southin uhkakorttihan on
QJ106 ristiyhdeksikko ja vahvat ruudut. Pelaamme valtit pohjaan. Viimeista
Q54 herttaa pelattaessa pdydasta voidaan sakata risti, mutta East ei voi
KQJ103 sakata mitaan.
K5
932

Esim. 7. East on avannut IH:lla ja olet pelinviejdnd 4S:ssa. L&ht6: herttarouva. Puolustus ottaa kolme
herttatikkia ja k&antaa valttia.

A4
1074
AKJ

AQR Eastin avauksen perusteella risti- ja ruutuleikkaukset epdonnistuvat,

KQ9852 joten pelaat Vienna coupia. Otat ristidssén ja valtit pohjaan.

J53
53
104

Tilanne on vieressa.

- Viimeiselle padalle voit heittdd poydasta ristirouvan. Jos East ei
sakaa ristikuningasta, toppaat ruudun!

53
10

Entrytilanne E2

Northilla on winner ja pieni Southin uhkavarissa. Jos East on uhri Southilla on myds winner omassa
uhkavérissédan. (Northilla ei ole entryd omassa uhkavarissaan, muutoinhan tilanne olisi EI mukainen.)
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Esim. 8. Pelaat 6H. West on tarjonnut valiin 1S.

1072

J852

AKQ

A53 West lahtee patakuninkaalla. Jos hanelld on pata-Q ja -J ja
ristikuningas, sitoumus on ylitikill4 kotona. Valttaat, otat korkeat

A ruudut ja pelaat valtit pohjaan.

AKQ7643

852

Q6

- Jos patakymppi ei kasva, sakaat sen ja pelaat ristia &ssalle pudottaen
- kuninkaan.
KJ

3

Q6

Entrytilanne E3

Northilla winner Southin uhkavarissa ja Southilla winner Northin uhkavarissa = CRISS-CROSS SQUEEZE.

Esim. 9.
J87
) A 9 Kiristyskortti on patasotilas. Jos West sakaa ruudun, otetaan ruutuéssa
i 653 ja pdyta on vahva. Jos West sakaa ristin, pelataan ristia assalle ja kasi
on vahva.
KQ -
39 ] ) - Kiristys toimii samoin myos Easti4 vastaan.
A
72
Esim. 10. Pelaat 7H. Lahto: patakymppi.
K73
J853
7642 . : .. : . o n e
A Kiristyskortti on viides hertta jolle voit sakata poydasta ristin. East on
voimaton.
854
Jlfg83 - Huomaa etté (tdssa jaossa) joudut arvaamaan pelaatko ruutua 3-3 vai
KJ104 Kiristystéa.
AQJ - Pelipdydassé vastustajien sakaukset helpottavat monasti
AKQ92 '
AKQ

Q6



Uhkakortin siirtaminen

Esim. 11. Pelaat 4H. East on avannut 1C. Lahto: risti-9.

Q107
QJ7
AKS6
765

A4
AK10932
J4

J83

East ottaa kolme ristitikkia ja kd&ntaa ruutua, West peittad J:n Q:lla.
- llmeisesti patakuningas on Eastilla ja ruutupito W:lIa - ei siis
kiristysta ellei saada molempia pitoja siirretyksi Westille.

Toivomme ettd hanelld on patasotilas ja pelaamme poydasté
patarouvan. East peittdd ja pelaamme valtit pohjaan. West joutuu

pata-ruutukiristykseen.

11 DOUBLE SQUEEZE

109

10

A8

'O B>

98

Kaksipuoliset kiristykset ovat jo vaikeita ja niiden esittdmiseksi on madriteltdvd muutamia kasitteitd, joille

annetaan Kirjaintunnus.

Véri R = sisaltda uhan oikealla puolella olevaa puolustajaa vastaan

Véri L = siséltdd uhan vasemmalla puolella olevaa puolustajaa vastaan

Vari B = uhkavari jossa molemmilla puolustajilla on pito

Vari F = vapaa vari (R ja L ovat "semivapaita” véreja)

Double squeezessé on siis jossain vérissd uhka kumpaakin puolustajaa vastaan ja kahdessa muussa uhkavarissa
kummallakin puolustajalla on yksindén pito.

Double squeezessa puolustaja joutuu yksipuoliseen Kiristykseen sen jalkeen kun hanen partnerinsa on joutunut

luopumaan B-pidostaan.

Esim. 1.

QJ
QJ

98

K9

Uhat:

R: hertta-7
L: ruutu-8
B: risti-5

Ota ruutu-K ja hertta-J.
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Tilanne:

8
A5 Pelaat pata-J:n (kiristyskortti).

- 9 Westin on sdilytettdva ruutu-Q eli sakattava risti. Pydasta sakataan

Q - ruutu. - East on nyt hertta-risti simple squeezessa.

QJ K9
J (Type R douple sq)
7
8

Esim. 2.

6 Uhat:
87
Q5 R: risti-5

- - L: ruutu-8

J87 Q95 B: hertta-3

Q9 -

- J9 Otat pata-J:n, Eastin on luovuttava herttapidostaan sailyttdékseen ris-
J tipitonsa. Kun pelaat ristia rouvalle, West on ruutu-herttakiristyksessa.
AK3
- (Type B douple sq)
4

Edellytyksia double sq:iin

1.  Kaikissa D. sq:ssa B-uhalla on oltava oma entry (kiinniotto) .

2.  Kaikissa D. sq:ss4, jos B-winnerit (korket kortit) ovat samassa kadessé B-uhan kanssa, lopullisen
Kiristyskortin on oltava toisessa kadessé (esim. 2: risti-Q).

Double squeezeja on kahdenlaisia:

R: R-uhka on yksin vastapaata L- ja B-uhkaa, yleisin (esim. 1)
B: B-uhka on yksin vastapaata L- ja R-uhkaa (esim. 2)

TYPE R DOUBLE SQUEEZE

SAANTO: L-winnerit (winner = vahva Kortti, jota korkeampaa ei ole vastustajilla ko. vérissd) otetaan aikaisin.
Viimeiset F- ja R-winnerit pelataan kadestd, jossa on yksipuolinen uhka esimerkissa 1 otettiin ruutu-K aikaisin)

Esim. 3.
AK109852 QJ74 South West North East
A Q10965 3C 3S 4C 5C
10 A762 - 5H - 6D
7632 - - 7S - -

Uhat: B: ruutu-7, L: hertta-Q, R: risti-7
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7S/W. Lahto: pata-4.

Pelinvienti on l&hes automaattinen. Varastat ristin Poytaan, otat hertta-A:n (L-winner) , varastat ristin poytéaan,
varastat hertan kéteen jne. Kiristystilanne on lopussa selvé:

K

KQ
A ) Northilla vain voi olla herttapito ja Southilla ristipito. Kumpikaan ei
'10 27 VoI pitaé kahta ruutua. Pelaat viimeisen padan. Northin on luovuttava
; i ruudusta tai hertta-Q kasvaa. South on ruutu-ristikiristyksessa

J10

K

Esim. 4.

AQ64 K2 Pelaat 5D/W. North on tarjonnut ristia valiin. Han l&htee
5 A1074  ristikuninkaalla ja jatkaa rouvalla ja kahdeksikolla. South sakaa
AKQ742 983 rouvalle hertan ja varastaa kahdeksikon ruutu-6:lla. Varastat seiskalla
94 7653 yli. Otat ruutu-A:n ja huomaat mita North yritti. South renottaa eli

Northilla oli alunperin ruudussa JIO5. Han yritti kasvattaa itselleen valttitikkia. Et voi varastaa pataa poytaan,
koska Northilla on varmasti lyhyt pata ja han voi p&asté varastamaan ruutu-J:lla. Sinun on siis valtattava. Otat
samantien loputkin valtit ja pelaat Type R douple squeezed. Uhkakortteina ovat: L: risti-7, R: pata-6, B:
hertta-10. North joutuu pitdméan ristin ja South padan kumpikaan ei voi siis lopussa pité4 herttaa. Ensin valtit
(F) ja sitten padat (R).

Esim. 5.
KQ AB532 Pelaat 7NT/W. L&hto: pata-J. Otat myos toisen patakuvasi ja South
AKQ3 10742 K it oik levittid sillA si :
QJ A2 f(a aa ruudu_r:(. _I;Iyt voit oikeastaan levittad, silla sitoumus on varmasti
AKQJI8 107 otona. - Miksi

STOP! Mieti ensin itse! - Sinullahan on kyné ja paperia? Jos hertta ei ole vinossa, sinulla on pikatikit. Katsot
kenelld mahdollisesti on herttapito, otat kaksi isoa herttaa - jos se on Northilla toimii pata-hertta simple sq. Ota
ristit ja sakaa pata, hertta ja ruutu. Mene ruudulla pdytaan ja North on pataherttakiristyksessa. Jos herttapito on
Southilla, ota viimeinenkin iso hertta. R: hertta-3, L: pata-6, B: ruutu-2. Menet ristikympilla poytdan, otat
pata-A:n (L-winner), sakaat ruudun ja pelaat ristit pohjaan. Jos North ei luovu pata- eika South herttapidostaan,
nousee ruutukakkonen tikiksi.

TYPE B DOUBLE SQUEEZE

Type B2 double squeeze

B-uhka on yksin, toisessa kédessa L- ja R-uhat. B-uhalla on kaksi winnerié. (Type B1 double sg:ss& B-uhalla on
vain yksi winner.)

SAANTO: Jokaisessa Type B2 d. sq:ssa:

a) Jos kédessd, jossa on kaksi uhkaa, ei ole B-winnerid, lopullisen Kiristyskortin on oltava vastapéata
B-uhkaa.

b) Jos kédessd, jossa on kaksi uhkaa, on B-winner, vapaat ja semivapaat winnerit voidaan ottaa missa
tahansa jarjestyksessa.



Esim. 6.

94
A9
A4

QJ
10
876

KQ93

Esim. 7.
Q9
A72
AKG6 5
KQJ5

Esim. 8.
74
AKQ96
A8
AKJ4

KQ
J1052

AK64
KQ95
74
764

J1053
1054
KQ54
52
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Type B2 double sq:
R. ruutu-9, L: hertta-9, B: risti-9

Pata-J kiristaa Eastia. Jos ristit olisivat olleet Westilla, ruutu-A Kiristaa
hanté hertassa ja ristissa

Pelaat 6GNT/W. North lahtee ristikympilld. South ottaa &ssén ja jatkaa
ristid. Otat ristit (pdydéasta joutaa ruutu) ja korkeat ylavarikortit.
B-uhka on ruutu-6.

Pelaat 4H/W. North lahtee AK:lla pataa ja jatkaa patakakkosella,
jonka South varastaa herttakahdeksikolla. Varastat yli ja otat
hertta-AK:n. Northilla on alun perin Jxx hertassa. Kysymyshan
ylitikistd. Voit yrittad varastaa kolmannen ristin poytaan. Northilla ei

kuitenkaan ole kuin viisi alavarikorttia, joten hén voi paasta varastamaan hertta-J:11&. Parempi on siis valtata.
Ristileikkaus on mahdollista, mutta varmempi on pelata kiristysta. Type B2 douhle sg. toimii, kun Southilla on

ruutupito.

Uhat: L: pata-J, R: ruutu-5, B: risti-J. Otat hertat ja ruudut. Kummallakaan puolustajalla ei voi olla lopussa

kolmea ristia.

Type B1 double squeeze

SAANTO: Jokaisessa B1 double sq:ssa:
a) Jos ké&dessa jossa on kaksi uhkaa on B-winneri, viimeisen R-winnerin taytyy edeltd4 viimeista

F-winneria.

b) Jos kadessa jossa on kaksi uhkaa ei ole B-winnerid, tdimén kaden taytyy sisaltdd L-winner, jota
vastapaata on pieni kortti ja viimeiset winnerit tdytyy ottaa jarjestyksessd RFL. Talla harvinaisimmalla
double squeezelld on oma nimensd = RFL squeeze. RFL sq:ssé& L-uhalla tdytyy olla entry omassa
varissaan. L-winner on lopullinen kiristyskortti.

Type Bl d. sg:ssé tapauksessa a) L-winnerid voidaan tavallisesti kayttdd lopullisena Kkiristyskorttina,

b)-tapauksessa

(RFL) L-winneria taytyy kayttaa.

- Ota R-winnerit aikaisin (R pitaa edeltaa F:aa).

- Viimeisen F-winnerin on oltava samassa kadessa kuin B-uhka.



Esim. 9 a)
8
Al
K4
A8
98 KQ
Q93 J82
J9 76
J9
7
A75
5
9b)
8
Al
4
A8
98 KQ
Q9 J8
J9 76
J9
7
A7
5
Esim. 10.
104 AKQJ
KJ10 A42
Q943 62
AKQ4 9532

102

B: ruutu-7, R: hertta-J, L: risti-8

- K&dessd, jossa on kaksi uhkaa (R ja L) on B-winneri (ruutu-K) =
Type B1 double sg,tapaus a) ”"R-winnerin taytyy edeltaa viimeista F-
winneria — ota R-winnerit aikaisin.” Siis: rist-A (L), hertta-A (R),
pata-J (F) ja viimeinen F eli pata-9 on lopullinen Kiristyskortti.

- Kiristys toimii myos jarjestyksessa RFL eli L-winneri on
lopullinen Kiristyskortti. Siis: hertta-A, pata-J, pata-9 ja risti-A.

B: ruutu-7, R: hertta-J, L: risti-8

- Jako on siis muutoin sama, mutta ruutu-K on jo pelattu, eli kddessa
jossa on kaksi uhkaa ei ole B-winneri&. Kiristys on siis Type B1
double sq: tapaus b):n mukainen eli RFL-squeeze. Nyt L-winnerin on
pakko olla lopullinen kiristyskortti.

Jarjestyksen tulee olla: hertta-A (R), padat (F) ja risti-A (L).

Pelaat 3NT/W. North lahtee ruutuvitosella. South ottaa
A-K:n ja jatkaa ruutukympilld. Otat isot ristit ja huomaat
Sothilla olleen rist-J:n neljntend. Kiristyskorttisi on tietysti
pata-J.

"Viimeisen F-winnerin (padan) on oltava samasta kadessa kuin B-uhka". Uhat ovat: R: risti-4, L: ruutu-9, B:
hertta-4. Kadess4, jossa on kaksi uhkaa (S) on B-winneri: Type B1 d. sg. a)

- Pelinvienti: Isot ristit (L), padat (F). Joten sinun ei tarvitse arvata herttarouvan paikkaa, vaan saat ylitikin
herttanelosella, ellei North luovu ruutu- tai South ristipidostaan.

Esim. 11.
Ad QI05
Q76 AKS85
AKQJ7 104
K82 A654

Pelaat 6NT/W. L&hto: ristikolmonen.

Sinulla on vain 11 tikkid, joten laistat 1ahdén saadaksesi
Kiristystempon. South jatkaa ristirouvan jalkeen ristid. Otat
K:lla. Kédessési ei voi olla muuta uhkaa kuin pata - siis B: pata-4!

Pelaat kolme isoa herttaa ndhdéksesi kenelld mahdollisesti on pito. - Southilla on nelj& herttaa. Siis R: hertta-8.
Lahdon perusteella L: risti-6. Kédessé jossa on kaksi uhkaa (N) ei ole B-winnerid, mutta se sisaltda L-winnerin
(risti-A), johon on entry. Siis Type B1 double squeeze b) eli RFL toimii. Otat winnerit jarjestyksessa RFL eli:
hertat (jo otettu) , ruudut ja risti-A (L) = lopullinen Kiristyskortti.



Neljan kortin lopputilanne:

o~

XX
J9
Q
8
Ab
XXX
j

(Ota kyn4 ja paperia esiin!)

1)

Ruutuseiskalle North joutuu luopumaan
padasta. POydéasta risti. Kun pelataan ristia
assélle Southin on luovuttava joko pata- tai
hertta pidostaan.

TEHTAVIA 9

Pelaat 7H/W.
North l&htee risti-Q:lla.
Mika on kotipelimahdollisuutesi?

103

Pelaat 6S/W.

North ldhtee A-K:lla herttaa.

Varastat ja valttaat, valtti oli 3-2. Pelaat kaksi korkeaa ruutua ja huomaat
Northilla olleen ruudussa J10xx. Miten jatkat?

Pelaat 5C/W. North ottaa A-K:n ruutua
ja jatkaa hertta-9:11a. Valtti on
jakaantunut 1-3.
Pelinvientisuunnitelmasi?

Pelaat 4S/W. North lahtee risti-K:lla

(K:lla AKxx:sta) ja jatkaa hertta J:11&.

South ottaa A-K:n herttaa ja jatkaa risti-10:114.
Mill& edellytyksilla saat pelin kotiin?

Pelaat 7NT/W.North l&htee risti Q:lla ja South sakaa padan.
Miten saat pelin kotiin - milla edellytyksellg?

Q54 AK32
KQJ102  A965
KQ A9

532 AK9
AQJ109 K72

Q 96
AK62 Q753
Q83 AK76
397 AK3

K4 A1062
1064 J5
AKJ92 Q843
KQJ1074 A93
432 Q7

742 AQ653
8 Q4
AJ1097  KQ
A10 KQJ8
Q1098 A

32 AK9764
K85 AQ1094
Al 106

Al4 53

AKQ74  J1053

Pelaat 7NT/W. North l&htee ruutu-
9:114 ja South pelaa Q:n. Edellyttaen
ettd saat padasta 5 tikkid, mika on
kotipeliehto?

8)

AKQJ1085 932

A105 K6
- Q8642
Q73 AB2

KQJ1086 A95

Pelaat
6S/W. North on avannut yhdella
ruudulla ja lahtee ruutukuninkaalla
(K:lla AKxx:sta). Suunnittele pelin-
vientisi!

South on avannut 1C:114 ja paadyt 4S:aan.



104

North lahtee ruutu-J:114. South ottaa AKQ:n ja jatkaa risti Q:lla.
Miten pelaat?

Olet puolustajana Eastin korteissa. South pelaa 4H.

w N E S
D D - 2H
3 3H - 4H

Partnerisi ottaa A-K:n ristid ja jatkaa risti-Q:lla. Mit4 aiot sakata?
Partnerisi jatkaa pata-K:lla. Puolustussuunnitelmasi? - Pelinvieja pelaa
heti 6 kierrosta herttaa otettuaan patadssan.

Pelaat 7NT/W. Lahto: risti-K. Sitoumus on varma — ellei pata ole 5-1
ja myds hertta vinossa. miten saat pelin kotiin edellyttéen, ettd Northilla
on risti-Q? - Pelaat A-K:n herttaa. Jos Northilla oli herttapito, toimii
risti-hertta simple sq. Nyt kuitenkin Southilla on nelja herttaa. - Saat
pelin kotiin, oli patapito kummalla tahansa - miten?

Pelaat 6NT/W. L&hto: pata-2.

Miten pelaat:

a) Northilla on 4 pataa ja 4 ruutua tai
b) Southilla on 2 pataa ja 4 ruutua.

K982

A6

Sitoumus 6NT/W. Lahto: pata-9. Otat sotilaalla ja pelaat ruutu-KQ:n,
jolloin South sakaa ristin. Pelaat hertta-Q:n, jonka South ottaa &ssalla ja
jatkaa hertta-J:lla. — Northilla on ruutupito ja Southilla herttapito.

Sinun ei tarvitse arvata risti-Q:n paikkaa, kun pelaat kiristysta, miten?

Pelaat 7NT/W. Léhto: ruutu-J. Otat 3 isoa ristid ja huomaat Southilla
olleen 4 ristid. Pelaat K-Q:n pataa ja molemmat tunnustavat. - Miten saat
kotipelin, vaikka Northilla onkin ruudussa J1098?

14) K876

Sitoumus 7H/W. South on tarjonnut 3D.

Lahto: ruutu-9. Pelaat pdydésté pienen ja varastat hertta-3:1la. Otat
hertta-K:n ja South renottaa. Et voi siis varastaa pataa pdytaan. Northil-
la varmaankin vain voi ja saa olla ristipito. Miten kiristys toimii?

Pelaat 7NT/W. Léhto: ruutu-10. South sakaa (!) patakakkosen. Voit
vaatia kotipelid, silla sitoumus on varmasti kotona. Miksi?

VASTAUKSET TEHTAVIIN 9

1) Jos pata ei ole 3-3 ainoa mahdollisuutesi on, ettd neljan kortin pata on Northilla ja hanelld ristissa myos
J-10. Valttaat, otat risti-K:n ja pelaat valtit pohjaan. - Jos risti-9 ei ole kasvanut vahvaksi, sakaat sen.
Patojen on pakko olla vahvoja, jos Northilla oli alunperin niita nelja.

2)  Jos risti ei ole tasan, neljan kortin ristin on oltava Northilla. Otat kolmannen ruudun ja pelaat viimeisen
valtin (pOydésté heitat ruudun.) Northin on luovuttava joko ruutu- tai ristipidostaan. Huomaa, etta et voi
"katsoa" aikaisemmin olisiko risti tasan, silla silloin sinulla ei ole yhteyskorttia poytaan.



3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)
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Otat herttakaannon K:lla, varastat ruudun poytaan ja otat - pata-AK:n (VIENNA COUP). Kun pelaat
valtit pohjaan South on pata-herttakiristyksessa, jos hénella oli pata-Q. Herttakuvathan hanelld Northin
jatkon perusteella ovat.

Northilla on oltava ruutu-K vahintad&n kolmantena (Southilla ei ole siis ruutupitoa). Talldin ruutu-6 on
uhkakortti hanté vastaan. Toinen uhkahan on risti-Q. West varastaa risti-10:n, varastaa hertan pdytaan ja
pelaa valtit pohjaan. Viimeisté pataa pelattaessa Northin on sailytettava risti-A ja sakattava ruutu. Poyta
sakaa ristin ja pelinvieja saa lopussa kolme ruututikkia leikkaamalla rouvalla.

Northilla on oltava ruutu-K. Jotta kiristys toimisi on otettava pdydan ruutu-A (VIENNA COUP). Otat
hertat ja padat. Viimeistd pataa pelattaessa North ei voi séilyttad seka risti- ettd ruutupitoaan.

Sinun on pelattava ensiksi viisi ristidsi (ja sakaat poydasté hertan tai ruudun). Tamén jalkeen pelaat
padat. Jos Southilla oli KQ seka hertassa ettd ruudussa han on viimeiselld padalla kiristyksessé.

Sinun on laistettava 1. tikki (ja sakattava risti) ! muutoin ei synny mitaan Kiristystd, vaikka Northilla
onkin my0s risti-K. Tempo ei ndet ole oikea. Kiristystilanteessahan ei saa olla kuin yksi menevéa. North
jatkaa valtilla. varastat hertan poytéan ja pelaat padat pohjaan

Tilanne on:
KJ Viimeisté pataa pelattaessa Northin on luovuttava toisesta
5 ) rististddn. Sakaat ruutu-Q:n ja pelaat ristié assalle pudottaen
] ) kuninkaan.
- Q
Q7 A6

Tilanne on tyypillinen Vienna Coup. Otat hertta-A:n ja pelaat valtit pohjaan. South ei voi séilyttaa seka
hertta-K:ta ettd ristipitoaan. Jos et ota herttadsséa ajoissa, ei synny kiristysté, koska South sakaa pdydan
jalkeen

Al1074
AJ10
AQ5
KQJ 762 9853 Partnerilla on oltava vahintdan KQ tai KJ pataa, muutoin peli on
i 9842 aina kotona. Pelinviejalla on 9 tikkid ruutuleikkauksella.
KJ1073 642 - Partnerisi joutuu sdilyttdmaén patapitonsa, joten hén ei voi pitéa
AKQ84 93 Y Al o v -
62 ruutua, mutta - sind voit! Al& sakaa yhtaan ruutua, peliin tulee pieti!
KQ7653
98
J105

Pelaa Type R doutle sq: Uhkakortit R: hertta-5, L: risti-J ja B: pata-6. Otat siis Padan yhteiseksi
uhkavériksi ethan tiedd kummalla mahdollinen pito on. Otat herttarouvan ja ruudut. Jos Northilla on 5
pataa, han on risti-patakiristyksessa. Vastaavasti jos Southilla on patapito, han on
hertta-patakiristyksessd. Poydastdhdn sakataan viimeiselle ruudulle risti, ellei North luovu
ristikuninkaasta.

Sinulla on 11 tikkid, joten saadaksesi oikean tempon sinun on annettava vastustajille yksi tikki ennen
kuin Kiristys toimii. Parasta on antaa se heti. Otat seuraavan padan ja pelaat nelja ristiési. Talloin voit
ehka paatella kummalla puolustajista mahdollinen ruutupito on. Otat vahvan patasi ja néet, ettd North
on lahtenyt "rehellisesti” neljan kortin padasta. Jos hanella lisaksi on ruutupito epatodennékdista, jos



12)

13)

14)

15)
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hé&nelld oli monta risti& - han joutuu pataruutu simple sg:n uhriksi, kun otat isot hertat poydasta.

b) Oletetaan ettd ruutupito on Southilla. Talloin Type R douhle sq toimii: B: hertta-7, R: ruutu-8 ja L:
pata-8

J

J95
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é4 iK? Otettuasi isot ristit ja padat on South jo joutunut luopumaan hertta
AKQS 97 pidostaan sailyttddkseen ruutunsa - otat isot ruudut — ruuturouva
i i Kiristaa Northia ylavareissa.

Q10

J762

Type B double sq toimii: L: hertta-9, R: ruutu-10 ja B: risti-J. Katsot siis tilannetta "Eastin kannalta”,
sill& siella on vapaa vari - pata ja B-uhka. Lopullinen kiristyskortti on pata. Kadessé jossa on 2 uhkaa on
B-winner =risti-A. "R edeltédé F:4a", joten otat R-winnerin eli ruutu-A:n ja pelaat padat pohjaan.
Southin on sdilytettavé hertta ja Northin ruutu - kummallakaan ei voi olla lopussa kolmea ristiéa.

Uhkakortit: L: ruutu-6, R: risti-4 ja B: hertta-J. Kadessa jossa on 2 uhkaa ei ole B-winnerid, mutta siella

on L-winner jota vastapaata on pieni kortti. Kiristys on siis Type B double sq B) = RFL sq. Winnerit
otetaan jarjestyksessd RFL eli ristit (pelattu) F = padat ja L = ruudut. Viiden kortin lopputilanne:

Q7

1098
7 - Viimeista pataa pelattaessa Northin taytyy sailyttdd kolmen kortin
AJ10 6 ruutu - hénelle jaa siis vain yksi hertta. POyt4 sakaa L-uhan eli
7 KQ6 ruutukuutosen. Ruutua kuninkaalle ja ruuturouva (viimeinen
- 4 L-winner) kiristdd Southia hertassa ja ristissé.
K98
5
J

Type B1 double sg: R: ruutu-6, L: risti-9 ja B: pata-8. Pelinvienti: herttaa kympille, hertta-A, risti-K,
herttaQ, risti-A, ruutu-A (R-winner), risti-Q (L) ja viimeinen hertta (F). Northin on sdilytettava risti ja
Southin ruutu - pata on siis vahva.

Pelaa korkeat padat. Jos Northilla on patapito, han on pata-ruutukiristyksessé, kun vain otat vahvat
muista vareistd. - Jos Southilla on patapito: R: pata-5, L: ruutu-6 ja B: risti-4 (tai hertta-5). Kédessa
jossa on 2 uhkaa ei ole B-winnerid, joten lopullisen kiristyskortin on oltava vastapaata B-uhkaa. Otat
hertta-A-K:n ja isot ruudut. - Ristit ovat lopussa vahvoja. Olisit voinut valita B~uhaksi myods
herttaviitosen, jolloin otat ensin korkeat ristit herttojen asemesta.
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XIX MITEN PARANNAT TULOKSIASI

Amerikan Bridgeliiton, ACBL:n kuukausibulletiinissa olleessa artikkelissa neuvotaan miten bridgenpelaaja voi
parantaa kilpailumenestystaan pelkastdan suhtautumalla oikein partneriinsa ja vastustajiin.

1.

Ala nayta korttejasi vastustajille. Artikkelissa vaitetdan neljanneksen pelaajista menettavin pisteita tasta
syysta.

Koeta tarjota ja pelata samalla tempolla. On esim. puolustajalle selvaa, etta pelinvieja on vaikeuksissa,
jos hén jaa miettimaan kovin kauaksi aikaa. Jostain on yleensa tikki silloin puolustukselle tulossa. -
Pitkd miettiminen ei ole muluten eettistakaan.

Ala pelkad vastustajiasi. Yritd pelata aivan normaalisti, vaikka vastassa olisi miten "kova" pelaaja.
Artikkelissa neuvotaan myds valttaméaan liikaa "tuttavallisuutta™ ns. "experttejd" vastaan pelattaessa.
Tarkoittaneeko tama sitten esim. sitd, etta jos ruvetaan juttelemaan niité néitd, rutinoidumpi pelaaja
pystyy samalla kuitenkin keskittymaan peliin paremmin kuin vastustaja.

Ole kunnollinen partneri. Tam& on kaikkein tarkeintd. Partnerin kasittely niin, ettd h&n pystyy
pelaamaan parhaan kykynsd mukaan, saattaa olla bridgenpelaajan paras taito. - On paljon loistavia
pelaajia, mutta bridge ei ole yksinpeli. Onko sellainen tunnetusti erinomainen pelaaja, joka saa
partnerinsa pelaamaan huonosti, - edes "hyva" pelaaja?

- Pelaajan ei tulisi koskaan huomauttaa partnerinsa tekemasta virheesté. Partneri pelaa entista
huonommin miettiessadn saamiaan moitteita.

Ala kayta kaikkia mahdollisia konventioita. Jokainen konventio vie tilaa normaalista tarjoamisesta. Ja
miten usein sitten saatetaan monimutkaiset sopimukset unohtaa? - Hyvin usein! Menestyksen salaisuus
el ole monimutkaiset tarjoussysteemit, vaan paremman harkinta- ja keskittymiskyvyn kehittdminen
samalla kun pyrit parantamaan puolustusja pelinvientitekniikkaasi.

- Toivottavasti tasta kirjasesta on sinulle siind suhteessa apua!
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