Todennakoisyyksia ja
paattelya



Oddsit

On olemassa oikea tapa pelata varit

Riippuu aina siitd kuinka monta tikkia tarvitsee
Paras lahde: ACBL Bridge Encyclopedia (50 sivua varinkasittelya
ja oddseja)

Ei ole valttaméatonta osata kaikkia oddseja, mutta hyva pelaaja
tietdd kuitenkin mika on parempi todennakaoisyys perusjakaumien

osalta

Tasajakaumien todennakaoisyydet:
5 korttia puuttuu varista: 3-2 = 67,8%
6 korttia puuttuu varista: 3-3 = 35,5%
7 korttia puuttuu varista: 4-3 = 62,2%



Perus-oddsit

aKJ2 aKJ2 aKJ2 aKJ2
AXXX Qx  &Qx axxx  #Q aT987  aT987 «Q QXXXX puuttuu
aAB6543 «AB543 4AB543 4AB543
33.9% x 2/5 33.9% x 2/5 14.1% x 1/5 14.1% x 1/5

Total: 32.8%

aKJ2 aKJ2 aKJ2 aKJ2

&Qxx axx &Qx AXXX &Q 4T987 4T987 «Q

~A6543 2A6543 #A6543 #A6543
33.9% x 3/5 33.9% x 2/5 14.1% x 1/5 14.1% x 1/5

Total: 41.0%

9 kortin varilla jossa puuttuu Qxxxx maski = 51,5% ja toppaus = 53,1%



Kun oddsit muuttuvat...

Mikéali jompikumpi vastustaja paljastaa tarjoussarjan tai pelin aikana etta hanella on
epatavallisen paljon tai vdhan jotakin maata, oddsit kaikissa maissa muuttuvat:
"vapaan paikan teoria”
— Jos vastustaja on avannut 3H ja nayttanyt puolustajana 3k ruutua, hanella on enda 3k mustia
vareja - todennakoisyydet muuttuvat erittain paljon
Kertaa tarjoussarja: onko vastustaja tarjonnut jotain? Olisiko vastustaja voinut tarjota
jotain?
— Monesti mikali toinen puolustaja on nayttanyt jo 11-12 AP, niin héanella ei enda ole kuvia
mikali hanella olisi ollut mahdollisuus tehda valitarjous tai ilmaisukahdennus
Miten kuvakortit ovat todennékoisesti sijoittuneet?
— Vadlitarjoajalta haetaan assia ja kuninkaita, hanen partnerilleen usein voi "mahtua” myos
jatkia tai rouva
Onko kuppivaaraa?

— Joskus maski on syyta jattaa tekemattd mikali jos maski prakaa, saavat vastustajat
todennéakdisesti myds kuppitikin

Ala suunnittele vetavasi maskia joka ei kay



Oddsien yhdistaminen

« Paras tapa pelata koko kasi on aina tarkeampaa kuin yksittaisen

maan kasittely

3NT/S

Vastustaja ottaa
nelja herttatikkia
kannelta ja kaantaa
padan

& A7

Vv 432
¢ KQ1032
% KJ8

s K32

v Q76

¢ A7

4 A10953

Oddsit

1) Ruutu 3-3 tai ruutujatka putoaa kahteen
kierrokseen = 44,4%

2) Ruutujatka vasemmalla ja ruudut 4-2 tai
3-3=42%

3) Ristirouva oikein = 50%

Jos pelaat yhta mahdollisuutta, niin
vaihtoehto kolme on paras.

Paras linja on kuitenkin yhdistaa
todennakoisyydet:

Koita ensin ottaa ruudut huipusta. Mikali
ruutujatka ei putoa tai ole maskattavissa,
veda ristimaski vastustajalta jolle mahtuu
eniten risteja

Todennakoisyys = 77%



Oddsien yhdistaminen 2

o AJ654
v AQ

¢ 32
6C/S & J832

Ruuturouva lahtoon

s K32
v3

¢ AS5
+ AKQ1095




Oddsien yhdistaminen 2

& AJ654
v AQ

¢ 32

S J832

6C/S
Ruuturouva lahtéon

s K32
v3

¢ AS5
% AKQ1095

Kaksi maskia joiden pitda
kayda? Ei.

Paras mahdollisuus on
pelata patakuningas ja
pataa assalle = 32,8%

JA jos ei rouva putoa, niin
herttamaski = 50%

Todennakdisyys = 63.5%



Oddsien yhdistaminen 3

6H/S
Herttavitonen lahtoon

& K7
v AQ103
¢ AQ832
% KJ

4

¥ KJ642

¢ 87

% A10952

Kolme maskia joista
kahden pitaa kayda

Todennakdisyys = 50%

Paras mahdollisuus on
pelata pataa kuninkaalle ja
jos se haviaa idalle pelata
ruutumaski ja kupata
alavarit

Todennakdisyys = 62%



Oddsien yhdistaminen 3

& K7/
v AQ103
¢ AQ832

6H/S % KJ
Herttavitonen l1ahté6n

4

v KJ642

¢ 87

% A10952




Tarjoussarjan vaikutus
varinkasittelyyn

Dealer: No:rfh
4 9765
N =
v 1072
Vul: ¢ AQ3
Both & AKS
3S/N N o West Bast
Ruutukolmonen 1ahtoon . -
s *3 w
s ¢
A A
South
4 K1032
¥ 543
¢+ K5
& QJ32
15 - pas

Bidding 25 - dbl —_—

35 -pas - pas - pas o



Maski
joka ei

kaynyt,
kavikin!

Impeetti

Impeetti on pelinvientitekniikka joka pohjautuu siihen ettd pakotetaan
vastustaja kdantamaan epaedullinen kaanto varista jota pelinvieja ei itse
halua kasitella

Useimmiten kaytetdan yhden lisatikin saamiseen pelin loppuvaiheessa

Dealer: N
Vul: Both

West

vA

& K7

North

vs

& 65

East

> & <€

South

vK

* AQ

Pelaa herttakuningas saadaksesi
kaksi ristitikkia

Entry jota

ei ollut,

iImaantui!
-
¥ 75
4 A
%

& AK

v4

*

oo
& 85
VA
*
oo

&

¥ 86

*7

oo

Pelaa pieni hertta molemmista kasista,
idan on pakko paastaé sinut poytaan
kiinni hakemaan patatikkisi.



Impeetilla 100%

6S/N

Dealer: N
Vul: Both

West

-

Ruutukolmonen 1&htoon | v

Valtti istuu 3-1

¢
L

MNorth

» AKJ98
v K65

¢+ K4

» KJI10

East

+3

South
« Qlo54
v Ad43
¢+ A76
& A76

kotipeli



Impeetilla 100% kotipel

North
Dealer: N : ‘Z:l!-{(ﬁ
Vul: Both i )

& KJI0
West East
- -
¥ v
o ¢
A A

South

4~ 10

v Ad43

@

& A76

Kuppaa yksi ruutu eliminoidaksesi muut varit. On tarkeaa etta kummassakin
kadessa on valtti jaljella.

Kun pelaat iso hertta, iso hertta, lisaa herttaa niin kiinni oleva vastustaja joutuu
antamaan sinulle aina tikin huolimatta kumpi vastustaja tai mita kaantaa.



Y hteenveto

Kun sinulla on varaa antaa vastustajalle tikki, pelaa aina niita vaihtoehtoja jotka
jattavat sinulle mahdollisuuden lisata oddseJaS| ja samalla pitda alkuperaiset oddsit
(esim. ylitikin yrittdminen)

Kun sinulla ei ole varaa antaa vastustajalle kiinni

— Kaksi rouvaa puuttuu: pelaa AK pidempéaa variasi ja maskaa lyhyempaa mikali rouva ei
putoa

— Puuttuu Q ja K: pelaa AK varia jossa rouva puuttuu ja maskaa kuningasta mikali rouva ei
putoa

— Puuttuu kaksi kuningasta: pelaa assa pidemmasta varista ja maskaa lyhyemmasta
Mikali tarjoussarjan perusteella voit sijoittaa kortin todennakaisesti jollekin pelaajalle,
pelaa aina sitd hanelta vaikka se kulkisi oddseja vastaan
Kuuden Kkortin puuttuessa 4-2 jakauma on todennakdisempi kuin 3-3 jakauma, joten
suunnittele peli sen pohjalta
Anna vastustajien pelata vareja valttdaksesi arvaamisen (ns. impeetti)

— Vaatii etta puolustajalla ei ole turvallista ulostuloa korteissaan vaan kaikki puolustuksen
k&aannot antavat pelinviejalle tikin

— Tekniikka vaatii usein etta pelinvieja laskee puolustajien maat ja tietdd miten paljon niita on
jaljella
Mikali tarjoussarja ei anna indikaatiota kuvista ja turvakatta ei ole, laske kummalla
vastustajalla on enemman varissa kortteja ja maskaa talta pelaajalta puuttuvaa
rouvaa

Saasta arvaukset ja heikkojen véarien kasittely mahdollisimman myodhalle pelia
Huolehdi entryistasi!



Hyvia Kirjoja

e Eddie Kantar

—Ta
—Ta

— la
e Eric

Ke A
Ke A
Ke A

Your Chances
Your Chances I
Your Tricks

Rodwell The Rodwell Files
— Secrets of a Bridge Champion

 Hugh Kelsey
— Bridge Odds for Practical Players



Pelinvientipaattelya

— Maarittele tavoitteesi (huom! kilpailumuodon merkitys)
— Ala pelaa poydasta ennen kuin olet tehnyt pelinvientisuunnitelman ja

laskenut tikit

— Kertaa tarjoussarja ja kay lapi koko peli mielessasi ennen kuin pelaat

ensimmaiseen tikkiin
« Pelinvientisuunnitelman tekeminen:
— Kysy lahtokorttisaanto tai tarkista se
vastustajan systeemikortista.
Kertooko lahtokortti lahtbmaan pituuden
tai laadun heti tai voitko paatella sen?

Sitoumus: 3NT

Lahtokortti: H3, OPV ottaa &ssan ja

palauttaa ysin. Maskaat ristia ja eka maski kay,
mutta toiseen ristileikkuuseen VPV ei tunnusta.

@105
01062
S K1042
o AQJ7

®AJ63
CPKQ8
OCAQ7T
o864



"Elementary dear Watson”

8
Dealer West S A4
Both vulnerable QKQJ8
&4
e A107643
@® Q2
943
> J9T152
$ Q85
®KJI9OB6ES
QA6
& Q86
oo K2
West North East
Pass 1efe Pass
Pass 20 Pass
Pass 4é Pass
Pass 58 Pass
Pass Pass Pass

Opening lead: <5

#1073
Q10752
> AKI103
doJ9

South
1
3®
4NT
66



