Puolustus on puoli ruokaa -
bridgessakin

Bridgen jatkokurssi vahemman pelanneille
teemana puolustus seka muutkin jutut joilla
voi parantaa peliaan nopeasti
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Puolustuksen osuus

e Tarjoussarjaan osallistuvat kaikki (100%)
e Pelinvientiin 25%

* Lepdaamiseen 25%

e Puolustukseen 50%

* Puolustat siis puolet ajasta — puolustustaitojen
kehittaminen, harjoittelu ja sopiminen tuottaa
suurimman hyodyn nopeimmin = tehokasta




Puolustuksen tavoite

e Tuottaa puolustajille mahdollisimman monta
tikkia
e Piedittaa vastustajan peli

e Selvittaa parin molemmille pelaajille

mahdollisimman aikaisessa vaiheessa jaon
idea.



Puolustuksen merkitys
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Lahtoja sangipelia vastaan

Sarjan korkein AKQ76, KQJ63, QJ109, J1098
Epaaito sarja KQ104, QJ96, J10862
Valisarja AJ1084, KJ1076, Q10987 (unaiseia 0121
Top of nothing 9752, 865

Lahtd omasta pitkasta kasvatuskelpoisesta
varista, mikali itselld on kiinniottokortteja

Jos ei kiinniottoja, lahdetaan etsimaan
partnerin vareja



Lahto sangipelia vastaan 2

| ahto tarjoamattomasta varista
| ahto ylavarista jos niita ei kysytty

Kahdesta yhta pitkasta tarjoamattomasta
varista paremmalla

Lahto varista, jos siihen on kysytty pitoja

Lahto partnerin varista, jos maata on
mahdollista jatkaa uudestaan.

Valta |lahtoa pelinviejan tarjoamasta varista



Lahto valttipelia vastaan

Pelitaso vaikuttaa puolustukseen

Mita korkeampi pelitaso, sita nopeammin
puolustuksen on kasvatettava omat tikkinsa.
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NtO partnerin varista
NtO vahvasta sarjasta
NtO tarjoamattomasta varista

1t0 IYhYESta Va FISta - kuppl itSE”G (singelton /dubbelton)

nto pitkasta varista — kuppi kaverille

NtO valttivarista ja turvalliset |ahdot



Lahtokorttisaannot

Lahtokorttisaantoja kaytetaan silloin kun se on
mahdollista tai jokin muu seikka jaossa ei
edellyta toimimaan toisin.

Sovitun lahtokorttisaannon kaytto
mahdollistaa partnerille korttien laskennan ja
paremman kasityksen jaosta (maan laatu).

Auttaa partneria puolustuksessa ja
seuraavassa kaanndssa jos han paasee kiinni.

Lahtokorttisaannot ovat kaksiterainen miekka.



10-12 saanto

Joko 1:n 3:s tai 5:s

Viiden kortin tai pitemmasta varista
viidenneksi suurin kortti A10754, A1075432

Kolmen ja neljan kortin varista kolmanneksi
suurin kortti A96, A1062

Yhden tai kahden kortin maasta lahdetaan
suurimmalla kortilla 10, 104



10-saanto

10-saanto toimii seuraavasti kun kortti on
lahtomaan viides:

e 1.Vahenna lahtokortin arvo kymmenesta.

e 2.Vahenna seuraavaksi lahtokorttia suurempien
korttien lukumaara poydassa.

e 3. Lopuksi vahenna viela lahtékorttia suurempien
korttien lukumaara omasta kadestasi.

* Lopputulos kertoo montako lahtdkorttia
corkeampaa korttia pelinviejan kadessa on.




10-saanto esimerkki

Partneri lahtee 5:lla. Oletetaan etta tama on
viidenneksi paras, kuinka monta suurempaa
korttia on pelinviejan kadessa?

1. Partnerin lahtokortti on 5, joten 10-5 = 5.

2. Poydassa on 3 suurempaa korttia kuin 5,
joten5-3=2.

3. Sinulla on kaksi suurempaa korttia kuin 5,
joten2-2=0.

Mikali partneri on lahtenyt viidenneksi
suurimmalla, pelinviejalla ei ole maassa
vitosta suurempia kortteja.

Partneri
5
Pelinvieja Poyta
? 1096
Mina
KJ2
Koko jako
Partneri
AQ875
Pelinvieja Poyta
43 T96
Mina

KJ2



12-saanto

12-saantda kaytetaan silloin kun 1ahtoé on 3:ksi
suurin. Se toimii samalla tavalla kuin 10-saanto,
mutta aloitusnumero on 12.

1. Vahenna lahtokortin arvo 12:sta.

2. Vahenna seuraavaksi lahtokorttia suurempien
korttien lukumaara poydassa.

3. Lopuksi vahenna viela l[ahtokorttia suurempien
korttien lukumaara omasta kadestasi.

Lopputulos kertoo montako lahtdkorttia
corkeampaa korttia pelinviejan kadessa on.




12-saanto esimerkki

Partneri
Partneri Iahtee 5:lla. Oletetaan ettd tama on 5
kolmanneksi paras, kuinka monta suurempaa Pelinviejs PGyts
korttia on pelinviejan kadessa? 5 1096
1. Partnerin lahtokortti on 5, joten 12-5=7. Min
2. Pdydassa on 3 suurempaa korttia kuin 5, KJ2
joten7-3=4,
3. Sinulla on kaksi suurempaa korttia kuin 5,
joten4-2=2.
Mikali partneri on lahtenyt viidenneksi
suurimmalla, pelinviejalla on maassa kaksi Koko jako
vitosta suurempaa korttia.
Partneri
Q854
Pelinvieja Poyta
A73 T96
Mina

KJ2



