Vaatimukset IV

Neljannen varin vaatimus ja “’western cue”

Avaajan néytettyd kaksivarikdden tarjoamalla toisella
tarjouskierroksella toista varid syntyy aivan uudenlainen
mahdollisuus vaatimuksen tekemiseen. Tarjoussarja on
alkanut:

A) lv-1a
28

Mitd téssd tilanteessa olisi vastaajan tarjous 2e?
Akkipaitaan ajateltuna se on tietenkin luonnollinen uusi véri
2-tasolla, joka lupaa inviittivoiman ja 4 kortin ruudun.
Tarkemmin ajateltuna tarjouksen luonnollisuus
kyseenalaistuu.

Ruutufitin hakeminen aidolla ruutuvarilla on sikali huonosti
perusteltu ajatus, ettd se vaatisi avaajalta tasmallista
jakautumaa 0544 (patarenonssi). 5440-jakojen esiintyminen
on niin epatodennékdinen, ettd neljannen vérin pelaaminen
luonnollisena ei ole jarkevaa.

Niinpa nykybridgess& neljannen varin tarjoamista kaytetdén
konventionaalisena (alertoitava=A) vaatimuksen, joka ei
vélttaméattd lupaa pituutta neljannessa vérissd, vaan pyytaa
partneria kuvaamaan kattaan.

Neljannen vérin vaatimus on 2-tasolla vahintédan tayspeli-

inviitti  (10+  arvopistettd) ja  3-tasolla  tehtynd
tayspelivaatimus.
B) 1e -1a C) 1a -2 D) 1v-2¢
2% -2%(A) 29 - 2NT 29 -3
3¢(A) 3v -34a(A)
Kaikissa ndissa tarjoussarjoissa viimeinen tarjous on

neljannen vérin vaatimus, joka hakee partnerilta tietoa
lisépituuksista tai pidosta neljannessa vérissa. Neljas vari
hakee:

- ndyttdmatonta pituutta vaatimuksen tekijan
vériin (pelaaja tukee partnerin véria)

- sangipitoa neljannessa varissa (pelaajaa
tarjoaa sangia)

B-esimerkissa vastaaja hakee avaajalta joko 3 kortin tukea
tai hanelld ei ole herttapitoa. Huomaa, ettd vastaaja ei saa
edes invitoida 2NT:Il4, mikali héanelld ei ole pitoa
neljdnnessd varissé ja jos hénelld on mahdollisuus tehda
neljannen vérin vaatimus.

C-esimerkissa vastaajalla ei siten valttamatta ole ruutupitoa,
vaikka hdn tarjosikin 2NT, silla hénelld ei ollut
mahdollisuutta tarjota neljétta vérid 2-tasolla. Vastaajan tulee
kuitenkin tarjota ensin 2 kortin patansa, silld avaajalla voi

olla myds 6-4 -jako ylavareissé (suora 3a ei ole vaatimus,
vaan 2NT:in poisotto minimityypin 6-4 -jaolla).

D-tapauksessa avaaja on jo ndyttdnyt 6 Kkortin hertan ja
periaatteessa kieltanyt 3 kortin ruudun. Nyt 3a hakeekin
selkedsti patapitoa ja 3NT:ia.

Huomaa, ettd 3 kortin tuki partnerin variin ja sangipito ovat
toisensa poissulkevia vaihtoehtoja. Mikéli pelaajalla on tuki
partnerin variin, hdanelld on jakotyyppi 5431, ja siten
singelton neljannessa varissa. Sangipitokin tarkoittaa yleensa
kuvaa kolmantena (Hxx), joten partnerin vérissé on siten
yleensa singelton.

Mikali neljannen vérin vaatimus tehd&in 2-tasolla,
(vahintddn inviitti) taytyy vaatimukseen ndyttdd myds
mahdollinen lisdvoima joko hyppadmaélla varissa tai sangissa
tai korottamalla neljatta varia.

Neljannen  varin  korotus  kieltdd  ndyttdmattomét
lisépituudet ja sangipidon, mutta lupaa maksimin.

Tarjoussarja on alkanut esimerkiksi seuraavasti:

E) 1o -1v
1a-24 (A)

Avaaja on nayttanyt vahintaan 4-4 -jaon ruudussa ja padassa
ja vastaaja on tehnyt vaatimuksen 2&:l1a. Avaaja tarjoaa
seuraavasti:

2 ¢ = Minimi, ei 3 kortin herttaa, eika ristipitoa.
Alemman mahdollisen oman vérin
tarjoaminen on taysin negatiivinen tarjous.

2w = 3 Kkortin herttatuki, minimi. Jakautuma on
tarkalleen 4351.

2a = Luonnollisesti 5 kortin pata ja siten 5-6 -
jako ruudussa ja padassa, minimi.

2NT= Ristipito, ei 3 kortin herttatukea, minimi.
Sangitarjoukset lupaavat aina pidon.

3% = Neljénnen varin korotus: maksimikasi
(17-19), jossa ei ole 3 kortin herttaa, eika
ristipitoa

3¢ = Luonnollisesti 6 kortin ruutu ja maksimi eli
4-6 -jako padassa seké ruudussa ja 17-19
pistetta.



3w = 3 kortin herttatuki, maksimi.

3a =5 kortin pata, 6 kortin ruutu, maksimi.
3NT= Ristipito, ei herttatukea, maksimi.
Koska neljas vari

maksimin  ndyttavat
tayspelivaatimuksia.

2% oli véhintddn tayspeli-inviitti,
tarjoukset ovat luonnollisestikin

Mikali partneri naytti kuitenkin minimivoiman, ovat
neljannen vérin vaatimuksen tehneen pelaajan heikkoja
tarjouksia PAS ja 2NT. Kaikki muut jatkotarjoukset ovat
tayspelivaatimuksia. N&in neljannen vérin vaatimusta
voidaankin hyvin kayttdd slammi-inviittind tuella avaajan
jompaan kumpaan Vvériin.

F) lv-1a G) lv-1a H)lew-1a
2% -39 2% - 4w 2% -2¢(A)
2NT- 3w

Esimerkeissa on esitelty kolme erilaista tapaa tukea avaajan
varid. F-esimerkissa vastaaja invitoi herttatayspeliin 3 kortin
tuella. G-tapauksessa hén tarjoaa suoraan tdyspelin, ja H-
esimerkissa hédn tukee herttaa neljannen varin kautta.

H-esimerkissa vastaaja tekee slammi-inviitin. ”Nopean
saapumisen periaatteen” (the principle of the fast arrival)
mukaan vastaaja tarjoaa tayspelin suoraan (esimerkki G),
kun hén uskoo sen olevan oikea peli. Héan ik&ankuin
tyhjentdd katensd. Saman periaatteen mukaan hitaasti tai
”mutkitellen” tuen osoittaminen lupaa lisdvoimaa.

Partnerin varin tukeminen neljdnnen vérin kautta on
vahintéén lieva slammi-inviitti.

Western Cue eli negatiivinen trial

Neljannen vérin vaatimus on oiva apuviline, kun pari
selvittdd, onko heill4 sangia varten pito kaikissa véreissa.
Mutta neljattd varid voi kayttdd vain héiritseméttdmassa
tarjoussarjassa. Mitd tehdd, kun vastustajat tarjoavat valiin
tai ehkaisevat? Kuinka voi etsid pitoa vastustajien varissa?
Sinulla on esimerkiksi seuraavat kortit:

A AlX v xx & KQ10xx & KJx

Vastustaja vasemmalla puolellasi avaa 2w, partneri
ilmaisukahdentaa ja oikeapuoleinen vastustaja passaa. Mité
pitaisi tarjota?

Lienee selvadd, ettd jaossa on pelattava tdyspelid, ja
todenndkdisin  vaihtoehto  ndyttdisi olevan patavérin
puuttuessa 3NT. Sinulla ei kuitenkaan ole herttapitoa, joten
et voi itse tarjota sangitdyspelid. Tietysti voit harrastaa
uhkapelid, ja arvata pidon partnerille. Se vain voi tulla
kalliiksi.

Ratkaisuna on konventio (alertoitava) nimeltaan western cue,

joka tunnetaan myds nimelld  negatiivinen  trial.
Monimutkainen nimi  kétkee taakseen yksinkertaisen
pitokyselyn:

Ylitarjous vastustajien vérissa 3-tasolla kysyy partnerilta
pitoa ko. varissé.

Mikéli pelaajalla on pito, h&n tarjoaa 3NT. Jos hénella ei
pitoa ole, tarjoaa hdn omaa variddn 3/4-tasolla tai jonkin
tayspelin suoraan. Véritarjousta 4-tasolla ei yleensa pelata
vaatimuksena, joten pelaajan téytyy lisdvoimalla tarjota
tayspeli suoraan.

Western cue on vaatimus neljdadn alavariin asti. Jos
vastustajien varissa ei ole pitoa, saa 4/ e¢-tarjouksiin
passata minimilla.

Tama johtuu yksinkertaisesti siitd, ettd vaikka parin yhteinen
voimaa riittaisikin yhdeksdan tikkiin sangissa, ei se
valttdmatta silti riitd tekem&an 11 tikkid alavéritayspelissa.
5&/e sitoumuksiin tarvitaan lisdvoimaa (keskimaarin 29
pistetta).

Jos esimerkissimme partneri tarjoaa 3NT, olemme
tyytyvéisia ja passaamme. Mikali hdn tarjoaa 3a/4s/de,
taytyy meidan arvata, onko parempi pelata 4a:aa 4-3
osumalla vai tarjota 5. 3a-tarjouksen jalkeen lienee parasta
tarjota 4a. Muiden vdrivastausten jélkeen ei ole varmaa, etta
partnerilla on 4 kortin pataa, joten 5¢ on varmempi tarjous.

Ylitarjous vastustajien varissé 2-tasolla ei ole western cue,
vaan vain yleinen vaatimus, joka pyytdd partneria
kuvaamaan kattadn. Senkin tarkoituksena on usein hakea
pitoa, mutta kyseessd voi olla vain véreja hakeva
vaatimuskin. 2-tasolla tapahtuneen ylitarjouksen jélkeen kun
on tilaa viel4 etsid vérifittid. 3-tasolla tallaiseen ylellisyyteen
ei ole endé tilaa.

Jos pelaaja tarjoaa ensin ylitarjouksen vastustajien varissé 2-
tasolla ja tarjoaa jatkossa vield uuden vylitarjouksen, on
kyseessé jalleen pitokysely.



