Vaatimustarjoukset Il
Avaajan toisen kierroksen tarjous

Avaajan reverse-tarjous

Avaajaa tekee reversen tarjoamalla toisella kierroksella
avausvéria ylempaa varia 2-tasolla. Tarjous lupaa
véahintéan 17 pistettd (15+ ap.) ja se on vaatimus vahintdan
2NT:iin. Huomaa, etté tayspelivoimaisella kadella (20 - 21
p.) ei tarvitse hypété 3-tasolle, jos reversekin kaytettavissa.
Nain séastyy arvokasta tarjoustilaa.

A) le-1a B) 1&-1v C)le - INT
2v 26 -2v 2v

Pahinta, mitd vastaaja voi tehd4 A-esimerkissa, on passata.
Avaaja on tehnyt reversen, joten parin on tarjottava
vahintddn 2NT:iin asti. Vastaaja voi nyt voimastaan
rilppumatta tarjota 5 kortin patansa (2a). 2NT lupaa
minimin ilman tukea avaajan vareihin, joita vastaaja tukee
minimilla 3-tasolla (3e/¥). Maksimilla vastaaja voi my6s
hypaté 6 kortin padalla, tarjota tdyspelin suoraan tai tarjota
neljannen vérin vaatimuksen 3.

B-tapauksessakaan avaaja ei saa passata. Vastaajan 2w
lupaa 5 Kkortin varin, mutta ei rajoita voimaa. 2NT néyttaa
nyt minimin ilman lisdpituuksia ja 3% minimin ja 6 kortin
ristin. Tuella avaaja tarjoaa 3% (17-19 p. ja 1345- tai 0346-
jako) tai tdyspelin 4% (20-21). 2a on neljds véri ja
vaatimus.

Huomaa, ettd C-esimerkisséd reverse ylavérissa voidaan
tehdd myds 3-kortin vérilla, sill& vastaajan INT Kielsi 4-
kortin ylavérit. Vastaajalla voi olla ko. tapauksessa
tayspelivoimainen kasi, jossa on vahintdén 6 kortin ruutu,
mutta singelton toisessa yldvarissd. Nain saastyy tilaa
parhaan téyspelin etsimiseen. Avaajalla voisi olla esim.
kési: & x v AKx ¢ AKJ10xxx & Kx , jolloin hyppy
3e:uun on liian heikko tarjous ja hyppy

3NT:iin uhkapeli& patalyhyyden takia.

D) 1v -2+
24

Reversen merkitys ei muutu vastaajan 2 yli 1 -vastauksen
jalkeenkdan. Se lupaa edelleen vahintddn 17 pistetta.
Huomaa kuitenkin, ettd nyt reverse onkin tdyspelivaatimus,
sill4 vastaajallahan on véhintdan 10 arvopistetta. Parilla on
siis minimilladnkin 27 yhteistd pistettd, ja tayspeli pitaa
tarjota.

Hyppysangi: 1X - 1Y; 2NT

Avaaja osoittaa toisen kierroksen sangihypylldédn 18-20
arvopisteen tasaisen kéden. Koska parilla on jo nékyvisséa
minimissaan 24 arvopistettd, eiké tilaa ole enaa inviiteille,
pelataan hyppya sangissa kaytannossa
tayspelivaatimuksena.

On loppujen lopuksi melko harvinaista, ettd avaajalla on
tasan 18 arvopistettd ja vastaajalla tasan 6 arvopistettd,
jolloin 3NT ajaudutaan “alipistetilld”. Ja vaikka ndin
kavisikin, ovat kaikki muutkin samassa pelissa.

On paljon tarkedmpédd, ettd tdyspelivaatimus saadaan
voimaan jo 2NT:n kohdalla, silld nyt koko 3-taso on vield
kaytettdvand oikean tdyspelin tai slammin etsimiseen. Téta
tilaa ei jaa, jos 19-20 arvopisteen tasaisella taytyisi aina
hypétd 3NT:iin.

Periaatteessa vastaaja voi passata sangihyppyyn, jos
hanella on niin huonot 6 arvopistettd, ettd han

ei usko 3NT:n menevan Kkotiin edes 26 yhteiselld
arvopisteelld. Talléin k&den voima voi koostua useista
sotamiehistd ja rouvista, eikd kadessd ole kasvatettavia
valikortteja (10,9,8). Toinen kattd heikentdva tekija on
4333-jakautuma, josta ei vallttdméattda 16ydy mitdén
kasvatettavaa varid.

Taytyy kuitenkin muistaa, ettd vastaajan pas on riskialtis
tarjous  jo  pelkastadn  partnershipin  keskindisen
luottamuksen takia. Partneri ei ole onnellinen, jos 3NT
olisi sittenkin mennyt kotiin. Jos jatkat tayspeliin huonoilla
korteilla ja vaikka tayspeli menisikin pietiin, partneri ei
moiti sinua.

E) 1a-1w F) 1v -2e
2NT 3NT

Avaajan hyppy sangissa vaatii tdypeliin. Huomaa, ettd
esimerkissa E avaajalla voi olla hyvinkin vield 4 kortin
pata. Ja vastaavasti vastaajalla voi olla 5 kortin hertta tai 4-
5 -ylavarit. Partnershipilla on nyt vield tilaa hakea yhteist4
ylavaria.

Sangihypyn jalkeen vastaaja tarjoaa jakoaan avaajalle
luonnollisesti. Mahdollista on myds pelata sarjassa esim.
Crowhurst-konventiota: 34 on hyppysangin jalkeen aina
ylavarikysely siitédkin huolimatta, ettd avaus olisi ollut 1.
Crowhurstiin D-esimerkissa avaajan 3 lupaisi 3 kortin
hertan, 3a 4 kortin padan ja 3NT lupaisi molemmat. 3¢
kieltdisi ndyttaméattomat ylavéripituudet.

Koska Crowhurstin 3.%-ylavérikysely on konventio, se
pitaa sopia partnerin kanssa!



F-esimerkisséd vastaaja on tehnyt 2 yli 1 -vastauksen
ruudussa hertta-avauksen jalkeen, minka jalkeen vastaaja
on hypannyt sangissa. Sangihyppy perustuu tdssékin 18-20
arvopisteeseen, joten slammi on l3helld. Parilla on
vahintdan 28 yhteistd arvopistettd. Nyt vain yhteista valttia
joudutaan etsimaén 4-tasolla.

Avaajan uudessa vdarissd vaatii

tayspeliin

hyppy

Avaajan hyppy uudessa vérissa toisella tarjoukierroksella
on tuttu vaatimus jo peruskurssilta. Vastaajan 1 yli 1 -
vastauksen ja 6 arvopisteen perusteella avaaja vaatii
tayspeliin 20-21 pisteella.

G) le -1 H) 1a - INT ) 1v -2&
24 3% 3e

G-esimerkisséd avaajan hyppy 2a:aan néyttdd 5 Kkortin
ruudun, 4 Kkortin padan ja vahintaddn 20 pistettd. Huomaa,
ettd myos 14 olisi ollut vaatimus, silla 1 yli 1 -vastaus on
vaatimus INT:iin asti. Patatarjous 1- tasolla lupaa siis 13-
19 pistettd ja vahintdédn 4-4 -vérit (jako 4144 on
mahdollinen).

H-esimerkissa ristihyppy nayttaa sekin tayspelivoiman 4-5
-varit. Huomaa, ettd nyt 2& ei olisi ollut vaatimus, silla
INT oli jo saavutettu.

I-tapauksessa vastaajan 2 yli 1 -vastaus ei muuta tilannetta:
5-4 -jako hertassa ja ruudussa sekd 20 pistettd. Meidén ei
tarvitse hypata 3-tasolle 17-19 pisteelld, silla 2 yli 1 -
vastaus 2& on vaatimus 2v:aan saakka, eika 2 e:uun siis
saa passata. Voimme siis rauhassa tarjota 17-19 pisteella
2¢ ja jatkaa itse kohti tdyspelid seuraavalla
tarjouskierroksella.

Avaajan uusi Vari 3-tasolla on

tayspelivaatimus

2 yli 1 -vastauksen jalkeen avaaja voi joutua tarjoamaan
toisen varinsd 3-tasolla hyppaamattdkin. Tama vaatii
avaajalta kuitenkin lisdvoimaa. 3-tasolla ei enéda etsita
osasitoumuksia, vaan joko invitoidaan tai vaaditaan
tayspeliin.

uuslI VARI 3-TASOLLA ON
TAYSPELIVAATIMUS!

AINA

J) 1w -2e K)1la -2
3% 3e

Kummassakin esimerkissd vastaaja vaatii tayspeliin 5-4 -
jakautumalla véreissddn. Koska vastaaja on luvannut
vahintdan 10 arvopistettd, pitdd avaajalla olla nyt vahintdan

17 pistettd (15 ap.). Jos avaajalla on vain minimikési, han
tyytyy tarjoamaan avausvariaan uudestaan 2-tasolla.

Huomaa, ettd 2 yli 1 -vastaus tekee tdyspelivaatimuksia
my0s reversestd ja avaajan hypystd omassa varissaan.

L) 1a - INT M) 1w - 2&
3a 3v

Normaalisti 1 yli 1 -vastauksen jalkeen (esim. L) avaajan
hyppy ei ole vaatimus ja vastaaja saa passata 3a:aan. M-
esimerkissd vastaajalla on kuitenkin vé&hintddn 10
arvopistetta, joten 17-19 pistettd lupaava hyppy luo
tayspelivaatimustilanteen.



