Bridgen ABC

Avaukset 1o v a

Vériavaus 1-tasolla lupaa vahintddn 4 Kkorttia avusvarissa ja 13-21 pistettd. Avaaja valitsee
avausvarinsa seuraavasti:

1) AINA PISIN VARI
2) KAHDESTA TAI KOLMESTA 4 KORTIN VARISTA ALIN
3) KAHDESTA VIIDEN KORTIN VARISTA YLEMPI

VASTAUS AVAUKSEEN TUELLA

Vastaajalla on oltava 4 kortin tuki avaajan vériin, jotta han voi korottaa varid. Alavariavauksen
korottaminen kieltéda 4 kortin pituiset tai pidemmat ylavarit. Alavarivaltilla paadytaan mieluummin
3NT:iin, joten laske mieluummin arvopisteet.

26 PISTEEN SAANTO: Kun 26 pistettd on nakyvissa tarjoa tayspeli, jos se mahdollinen invitoi.
Jos 26 pistetta ei voi saavuttaa, vaikka kummallakin olisi maksimi jo ilmoittamaansa, pysahdytééan
mahdollisimman alhaiselle tasolle. Tuki avausvariin osoitetaan ns. limit-periaatteen mukaisesti:

- KOROTUS 2-TASOLLE (esim. 1w - 2%) lupaa minimivoiman 6-9 pistetta.

- KOROTUS 3-TASOLLE (1a - 3a) lupaa inviittivoiman 10-12 pistetta.

- KOROTUS 4-TASOLLE (1w - 4v) 13-16 pistettd ja 4 kortin tuki. Alavaria ei koroteta
3NT:in ohi.

VASTAUS VARIAVAUKSEEN ILMAN TUKEA

- PAS kaikilla 0-5 arvopisteen kasilla.

- VARIVASTAUS 1-TASOLLA (1 yli 1 -vastaus) lupaa 6+ arvopistetts, 4 kortin
varin ja on vaatimus 1NT:iin asti (pari ei saa passata ennen kuin vahintd&dn INT on
tarjottu)

- INT kieltdd mahdollisuuden tarjota omaa varia 1-tasolla ja se lupaa 6-9
arvopistettd. Tarjous on pakkotarjous ja voi siséltdé epatasaisen kaden.

- VARIVASTAUS 2-TASOLLA (hyppaamatta) lupaa 10+ arvopistetts, 4-kortin
Varin ja on vaatimus avausvariin 2-tasolla.

- VASTAAJAN HYPPY OMASSA VARISSA lupaa 5-kortin varin ja 17+ pistetta.
Tarjous on tayspelivaatimus ja vahintaan lieva slammi-inviitti.

Vastaaja valitsee vastausvarinsa aivan samoin perustein kuin avausvarinsakin, jos vain voimaa on
tarpeeksi esimerkiksi 2 yli 1 -vastaukseen. Vastaaja tarjoaa aina ensin PISINTA VARIAAN.
Kahdesta tai kolmesta NELJAN KORTIN VARISTA han tarjoaa sen, minka voi nayttad
ALIMMALLA TARJOUKSELLA (esim. 1v-avauksen jalkeen patavérin voi ndyttad alemmalla
tasolla kuin ristin). Kahdesta VIIDEN KORTIN VARISTA vastataan ensin YLEMPI.

AVAAJAN TOISEN KIERROKSEN TARJOUS TUEN JALKEEN



26 PISTEEN SAANTO: Jos 26 pistettd on nakyvissa tarjoa tayspeli, jos se mahdollinen invitoi. Jos
26 pistetta ei voi saavuttaa, vaikka kummallakin olisi maksimi jo ilmoittamaansa, passaa.

1w - 2%: Avaaja PASSAA MINIMIKASILLA (13-16 pistettd): 1w - 2; PAS
INVITOI VIHIEKASILLA (17-19 pistettd): 1w - 2w; 3%
TEKEE TAYSPELIN (20-21 pistettd): 1w - 2w 4w

1% - 3¥: Avaaja PASSAA AIVAN MINIMILLA (13-14 pistettta): 1w - 3w; PAS
TEKEE TAYSPELIN VAHINTAAN HYVALLA MINIMILLA
(15+ pistettd): 1w - 3v; 4w

Alavdrin tukemisen jalkeen kohteena on sangitdyspeli, joten jatkossa on parempi laskea
arvopisteet. Al korota alavarié 4-tasolle 3NT:in ohi.

AVAAJAN TOISEN KIERROKSEN TARJOUS TUELLA VASTAAJAN VARIIN

Vastaajan varitarjous lupasi 4 kortin varin, joten tukemiseen vaaditaan 4 kortin tuki:
4+4=8.

MINIMIKADELLA (13-16) ja 4 kortin tuella tarjotaan yksinkertainen korotus
(esim. le-1w;2v tai 1a-2&;38).

INVITTIKADELLA (17-19) avaaja tukee vastaajan varia hypaten. Alavarissa ei
tosin hypétd 3NT:in ohi. (esim. 1e-1v;3v).

TAYSPELIVOIMALLA (20-21) hypataan ylavaritayspeliin (1%-14;44) tai tarjotaan
yhteiselld alavarilla joko 3NT (esim. 1&%-1+4;3NT) tai alavaria
4-tasolla (1w-2e:4e). 2 yli 1 -vastauksen jalkeen alavarislammi
on lahella.

AVAAJAN TOISEN KIERROKSEN TARJOUS ILMAN TUKEA
Avaaja arvioi kasityyppinsd. Mahdollisia tyyppejé ovat seuraavat:

- TASAINEN KASI (12-14/18-20 ap)

- KAKSIVARIKASI (varit vihintain 5-4)

- YKSIVARIKASI (6 kortin avausvari)
- KOLMIVARIKASI (4441/5440 - jakaumat).

Avaaja tarjoaa kasityyppinsa ja voimansa seuraavien esimerkkien mukaisesti:

A) le-1lv B) 1w - INT C)le -2
? ? ?



TASAINEN KASI: - 12-14 tarjoaa ALIMMAN sangitarjouksen tai passaa INT:iin.
[esimerkeissa A,B ja C: INT, PAS, 2NT]
- 18-20 HYPATAAN sangissa tai korotetaan sangia'.
[2NT, 2NT/3NT (18-19/20), 3NT]

YKSIVARIKASI: - MINIMIKASI (13-16) tarjoaa avausvaria uudestaan alimmalla
tasolla. [2e, 2%, 2v]

- INVHITTIKADELLA hypatian omassa varissa. Tarjous ei ole
vaatimus 1 yli 1 -vastauksen jalkeen, mutta on
tayspelivaatimus (tpv) 2 yli 1 -vastauksen jélkeen
(17-19 p.+ 10+ ap. = 27+ pistetta!). [3¢, 3w, 3v(tpv.)]

- TAYSPELIKADELLA hypitaan ylavarilla tayspeliin ko.
ylavarissa ja tarjoaa pitkalla alavérilla 3NT. [3NT, 4w, 4v]

KAKSIVARIKASI: - MINIMIKADELLA (13-16) tarjotaan toinen vari 1-tasolla tai
avausvaria ALEMMAN varin 2-tasolla. [1a/2&, 2&/e, 2]

- INVIITTIKADELLA (17-19) voidaan tarjota toinen vari 1-
tasolla ja avausvaria alemmpi vari 2-tasolla. Mutta avaaja voi
tarjota nyt myos avausviria YLEMMAN vérin 2-tasolla
(Reverse) tai UUDEN VARIN 3-TASOLLA 2yli 1 -
vastauksen jalkeen. Uusi vari on 3-tasolla on aina
tayspelivaatimus! Samoin reverse 2 yli 1 -vastauksen jalkeen.
[1a/2%, 28/0/0, 24/a]

- TAYSPELIVOIMALLA (20-21) hypataan 1 yli 1 -vastauksen
jalkeen toisessa varisséa ja tarjotaan 2 yli 1 -vastauksen jélkeen
reverse tai uusi vari 3-tasolla (ks.edelld).

[2M/3%, 3%/0/n, 24/3¢]

KOLMIVARIKASI: Kolmivarikadella avaajalla on joko tuki vastaajan variin tai

(4441 tai 5440) sitten hanelld on kyseisessé vérissd korkeintaan singelton.
Edellisessa tapauksessa avaaja luonnollisestikin tukee
vastaajaa voimansa mukaan. Jalkimmaisessa tapauksessa
kaden voi valehdella tasaiseksi ja tarjota sangia tai
kaksivéarikadeksi, jos avaaja voi tarjota vield vérin 1-tasolla.
15-17 ap:n kolmivérikadet on pakko luokitella
kaksivérikésiksi, silla silla ko. voimaa ei voi valehdella
tasaiseksi Joskus kay niin, ettd 4-4 -vareilla joutuu
tekemadn reverse-tarjouksen: esim. 1&-1a jalkeen 15-17
arvopisteen kolmivarikadelle, jossa on patasingelton, ei j&a
juurikaan muita vaihtoehtoja.

VASTAAJAN TOISEN KIERROKSEN TARJOUS

Vastaaja kdyttaa toisen kierroksen tarjouksessaan hyvékseen avaajan kddestédan jo antamaa tietoa.
Jos han nikee, ettd parin yhteinen voima riittad tayspeliin (26 PISTEEN SAANTO), hin tarjoaa
sensuoraan tai tekee tayspelivaatimuksen. Inviittivoimalla (10-12) han tekee sopivan
tayspelivihjeen. Minimikéadella (6-9) hé&n tarjoaa sopivan osasitoumuksen mahdollisimman
alhaisella tasolla tai passaa (ei vaatimustarjoukseen).



AVAAJA EI NAYTTANYT LISAVOIMAA
Vastaaja tarjoaa voimansa ja jakonsa mukaisesti.

MINIMIKASI (6-9): - Vastaaja PASSAA INT:iin (12-14),
avaajan tarjoamaan avausvaria alempaan vériin 2-tasolla
tai avaajan uudelleen 2-tasolla tarjoamaan avausvariin
- TARJOAA avausvaéria 2-tasolla. Tarjous ei valttdmatta
lupaa 3 kortin tukea, vaan valitsee avaajan vareista
paremman (preferenssi)
- TARJOAA uudestaan omaa 6 kortin variaan.

INVIITTIKASI (10-12):- Vastaaja TUKEE avaajan véria 3-tasolle. Jos avaaja naytti
kaksivérikéden, riittdd 3 korttia tueksi hdnen ensimmaiseen
variinsa.

- TARJOAA 2NT ilman tukea, 2-tasolla tarjottavaa varia tai
omaa 6 kortin varia

- TARJOAA uuden vérin 2-tasolla (kierrosvaatimus)

- HYPPAA omassa varissa 3-tasolle (ei vaatimus, avaaja saa
passata).

TAYSPELIKASI (13+) - Vastaaja TARJOAA TAYSPELIN

- TARJOAA kierrosvaatimuksena uuden varin 2-tasolla tai
tayspelivaatimuksena uuden varin 3-tasolla.

AVAAJA NAYTTI TARJOUKSELLAAN LISAVOIMAA

MINIMIKASI: Avaajan tarjottua reversen vastaaja tukee avaaja jompaa kumpaa viria 3-tasolle,
tarjoaa uudestaan oman 5 kortin vérinsa tai tarjoaa 2NT. Avaajan hypattyd omassa varissédén
avaaja passaa aivan minimilla ja tarjoaa 8 -9 pisteelld sopivan tayspelin. Mikali avaaja hyppési

sangissa tai uudessa varissa, on tayspelivaatimus paalla.

INVIITTIKASI: Vastaaja huolehtii, etta tayspeli tarjotaan joko tarjoamalla sen itse tai
tekemalla tayspelivaatimuksen (uusi véri 3-tasolla).

TAYSPELIKASI: Vastaaja toimii kuten inviittikasillakin, mutta nyt tidytyy pitaa mielessa myos

slammin mahdollisuus. Pikkuslammiin tarvitaan 33 pistetté ja isoslammiin 37 pistetta.

Avaus INT

Sangiavaus lupaa 15-17 arvopistettd ja tasaisen jaon (jakotyypit 4333, 4432, 5332). Vastaaja vastaa

avaukseen seuraavasti:

2% Ylavérikysely, joka lupaa voimaa vahintaan TAYSPELI-INVIITIN verran ja
ainakin YHDEN 4 KORTIN YLAVARIN. Avaaja vastaa kyselyyn:

2 ¢ = Ei 4 kortin ylavéreja
2% = 4 Kortin herttavéri, ei 4 kortin pataa
24 = 4 Kortin pata, ei 4 kortin herttaa



2NT= 4 korttia molemmissa ylavareissa
Vastaaja tekee johtapadtoksensa vastauksen kuultuaan:

TUKI: Vastaaja tukee ylavaria inviitting 3-tasolle tai tarjoaa tayspelin 11+

pisteella.

El TUKEA: Vastaaja invitoi 2NT:lla, tarjoaa 3NT tai tarjoaa 5 kortin

ylavarinsa 9-10 pisteelld. Alavérin tarjoaminen ylavarikyselyn (esim. INT-2&;2v-3&/¢)
kautta on on slammi-inviitti vahintaan 4 kortin alavérilla (yleensa sivussa 4 kortin ylavari).

2¢ va PYSAYTYSTARIJOUKSIA, jotka nayttavat vahintaan 5 kortin varin ja 0-8
pistetta.

2NT  Inviitti sangitayspeliin ilman 4 kortin ylavaria. Avaaja tarjoaa 3NT
maksimilla (16-17).

3%¢ SLAMMI-INVIITTEJA 5 Kortin alavérilla ja 16+ pisteella. Avaajaa tarjoaa
5 kortin ylavarinsg, tukee alavaria vahintdén 3 kortin tuella tai tarjoaa 3NT.

3va  TAYSPELIVAATIMUKSIA 5 kortin varilla ja 11+ pisteella. Avaaja tarjoaa
3 kortin tuella ylavaritayspelin ja ilman tukea 3NT.

3NT LOPPUSITOUMUS 11-16 arvopisteelld ilman ylavarikiinnostusta.

4va LOPPUSITOUMUKSIA 6 kortin vérilla ja 10-14 pisteelld. Avaajan on
passatava.

ANT  INVITTI 6NT:iin 17-18 arvopisteelld ja tasaisella k&delld. Avaaja tarjoaa

slammin maksimilla (16-17) ja passaa minimilla. 4NT EI OLE TASSA
PAIKASSA ASSAKYSELY!

Avaus 2&

Avaus 2« on keinotekoinen avaus, konventio, jonka kautta tarjotaan kaikki yli 22 pisteen
epatasaiset kadet ja yli 22 arvopisteen tasaiset kadet. Avaus ei siis valttdma siséalla ristivaria. 2&-
avaus on tayspelivaatimus 2%-2 ¢ ;2NT -sarjaa lukuunottamatta.VVastaaja tarjoaa avaukseen:

2¢ NEGATIIVINEN VASTAUS 0-5 pisteell&. Ei kerro viel& jakautumasta
mitaan. 24 -AVAUKSEEN EI SAA KOSKAAN PASSATA!

2v A 6+ pistettd ja vahintddn 5 korttia tarjotussa ylavéarissa.

2NT 6+ arvopistettd, ei omaa 5 kortin véria



3% ¢ 6+ pistettd ja 5 korttia tarjotussa alavarissa

Jatkossa avaajan ensimmaiseksi tarjoama vari lupaa vahintdan 5 korttia. Samoin vastaajan 2e-
vastauksen jalkeen ensimmaiseksi tarjoama vari on 5 kortin vari. llman 5 kortin varia tarjotaan
sangia. Avaajan tarjoama 2NT lupaa 23-24 arvopisteen tasaisen k&den ja 3NT 25-26 kaden.
Sarjassa 2%-2+;2NT saa vastaaja passata tyhjalla kédelld, mutta jo 2 arvopisteellda hénen taytyy
tarjota 3NT. Tata sarjaa lukuunottamatta on tayspelivaatimus voimassa ja parin on syyta tarjota
mahdollisiman taloudellisesti valttivarin 16ytadmiseksi.

Avaus 2NT

2NT-avaus lupaa 21-22 arvopisteen tasaisen kaden (jaot 4333, 4432, 5332). Vastaaja
tarjoaa:

PAS  0-3 arvopistetta.

34 YLAVARIKYSELY tdyspelivoimalla 5+ pisteella. Lupaa yhden 4 KORTIN
YLAVARIN. Avaaja vastaa kyselyyn samaan tapaan kuin INT-2& -
sarjassakin, mutta tasoa ylempéna: 3 ¢ = ei ylavéreja, 3w= 4 Kkortin hertta, ei
pataa, 3a= pata, ei herttaa, 3NT= molemmat ylavérit.

3¢ SLAMMI-INVITTI 5 kortin ruudulla ja 10+ pisteella. Avaaja tukee 3 kortin tuella.
3va  TAYSPELIVAATIMUS 5 Kortin ylavarilla ja 5+ pisteella.
3NT LOPPUSITOUMUS 4-10 arvopisteella.

de a LOPPUSITOUMUS 6 kortin varilla ja 4-9 pisteella.

Estoavaukset

Kaikki 2&:4 korkeammat vériavaukset aina 5e:uun saakka ovat estotarjouksia, joiden
tarkoituksena on héiritd vastustajien tarjoamista ja kuvata avaajan kattd vastaajalle. Avaukset
KIELTAVAT AVAUSVOIMAN, mutta pisteiden puute korvautuu hyvalla pitkélla virille, josta
saa valttipelissé tikkeja. Estoavaukset eri tasoilla lupaavat:

AVAUS VARIN PITUUS VOIMA

2094 6 korttia 6- 10 arvopistetta
3neva 7 korttia 6 - 10 arvopistettéd
dseva 8 korttia 6 - 10 arvopistetté

S5ae 8 korttia 6 - 10 arvopistetta



Slammitarjous 4NT-assakysely

Slammia tarjottaessa on térkeéa, ettei parilta puutu kahta assédd. Se pelaaja, joka ndkee yhteisen
voiman riittdvan slammiin (pikkuslammiin tarvitaan 33 pistettd, isoon 37 p.) voi kysya partnerinsa
assia 4NT:lla. Tama vastaa portaittain:

5&=0 tai kaikki 4 dssdé, 5e=1 &ssd, 5v= 2 4ssd4, 5a= 3 4ssaa

Jos parilla nédyttdd olevan kaikki &ssat ja pisteet riittavat isoon slammiin, voi pelaaja kysya
assékyselyn jalkeen myo6s kuninkaita tarjoamallaa 5NT. Vastausskaala kuningaskyselyyn
noudattaa samaa asteikkoa kuin assékyselynkin vastaukset.

ANT on dssakysely kaikissa muissa sarjoissa paitsi INT-4NT ja 2NT-4NT. Tasaisten
avausten jalkeen 4NT pyytéé avaajaa tarjoamaan maksimilla 6NT ja passaamaan minimill&.

Puolustustarjoukset

Toisen parin tehtyd avaustarjouksen voi toinen pari tehda vélitarjouksen omassa varissa tai
sangissa tai ilmaisukahdentaa.

- VARITARJOUS 1-TASOLLA lupaa 5 kortin hyvan varin ja 10-16 pistetta.

- INT-VALITARJOUS kertoo 15-17 arvopisteen tasaisen kaden, jossa on pito
vastustajien varissa.

- VARITARJOUS 2-TASOLLA lupaa hyvan 5 kortin varin ja 12-16 pistetta.

- HYPPAAVA VARITARJIOUS on estotarjous, joka lupaa samanlaisen kaden kuin
estoavauskin (ks. ylla).

VALITARJOAJAN PARTNERI TARJOAA

- TUEKSI riittad nyt 3 korttia (5+3=8). Tukemiseen tarvitaan yli 10 pistetta:

- yksikertainen korotus (1w-2w): 10-12 pistetta.

- hyppaavé korotus (1w-3w): 13-15 pistetta.

- Tayspeli (ylavérissd): 16+ pistetta.
ALA KOROTA ALAVARIA 3NT:n OHI ELLET OLE VARMA, ETTA 5% ¢ ON
OIKEA TAYSPELI!

- SANGIA: INT=10-12, 2NT= 13-15 ja 3NT= 16+ ARVOPISTETTA.
Sangitarjoajalla on oltava PITO (tikki) vastustajien varissa.

- OMA VARI HYPPAAMATTA: 5 kortin vari ja 10-15 pistetta.

- OMA VARI HYPATEN: 5 kortin vari ja 16+, tayspelivaatimus.

- YLITARJOUS VASTUSTAJIEN VARISSA: 10+ arvopistetta, ei muita
tarjousmahdollisuuksia. Tarjous etsii oikeaa sitoumusta ja tasoa.

ILMAISUKAHDENNUS

- "Minulla on voimaa, mutta ei sopivaa tarjousta”



- Kahdennus on ilmaisu, se tehdd&n ensimmaisella mahdollisella vuorolla ja:
a) kahdennettu tarjous on alta tayspelitason
b) vastustaja on avannut tai partneri avannut ja vastustaja tarjonnut
valitarjouksen

- ILMAISUKAHDENNUS VASTUSTAJAN AVATTUA LUPAA:

A) Avauskaden (13+ pistettd) ja vahinta 3 korttia kaikissa tarjoamattomissa
vareissa

B) Ké&den, jossa on vahintaan 5 kortin oma véri ja 17+ pistetta (kési on liian
vahva vilitarjoukseen). Kahdentaja tarjoaa variaan myéhemmin.

C) Kaikki vahvat tasaiset, yli 18 arvopisteen kadet. Kahdentaja tarjoaa
myO6hemmin sangia.

- ILMAISUKAHDENNUS LUPAA (VALITARJOUKSEN) JALKEEN:

A) 4 Kkorttia tarjoamattomassa ylavarissa. Esim. 1 ¢ (1a) D -sarja lupaa kahdentajalle
hertan. Ideaalitapauksessa kahdentajalla on molemmat tarjoamattomat varit.
B) Jos molemmat ylavarit on tarjottu [esim. 1w (1a) D], kahdennus lupaa molemmat
alavaérit.

Voimaa kahdennus lupaa valitarjouksen jalkeen vahintadn 6 arvopistetta kuitenkin siten, ettd mita
korkeammalla avaaja joutuu tarjoamaan, sitd enemman voimaa taytyy olla. Jos esimerkiksi avaaja
joutuisi tarjoamaan toista varidén 3-tasolla [esim. 1a (2+) D], kahdentajalla taytyy olla 10+ ap.

ILMAISUKAHDENTAJAN PARTNERIN TARJOUKSET VASTUSTAJAN AVATTUA:

VASTAAJAN ON TARJOTTAVA PISINTA/ALINTA VARIAAN TYHJALLAKIN
KADELLA! MUUTEN AVAUS JAA KAHDENNETTUNA VOIMAAN.

- Vastaajan HYPPAAMATON VARITARJOUS on pakkotarjous 0-8 pisteella

- HYPPY VARISSA lupaa 4 kortin varin (3-tasolla 5 kortin vari) ja 9-12 pistetta

- 13+ pisteella vastaaja tarjoaa tayspelin tai tarjoaa oikeaaa tayspelié etsivan
ylitarjouksen vastustajien varissa

- Vastaaja TARJOAA SANGIA pidolla vastustajien varissé (INT=6-9, 2NT=10-12,
3NT=13-16 arvopistettd)

- llman muita tarjousvaihtoehtoja vastaajaa tarjoaa 10+ arvopisteella
YLITARJOUKSEN VASTUSTAJIEN VARISSA. Tarjous etsii oikeaa
tayspelid/invitoi tayspeliin.

- VASTAAIJA PASSAA kédella, jossa on erittdin hyvé, vahintaan 5 kortin
vastustajien vari. llmaisu muutetaan rankaisuksi.

ILMAISUKAHDENTAJAN PARTNERIN TARJOUKSET VALITARJOUKSEN
JALKEEN:

Avaaja tarjoaa kuten vastaaja olisi tarjonnut puuttuvan ylavérin. Siten avaaja “korottaa” varia
voimansa mukaan aivan normaalisti



S WNE
ESIM. 1& (1a) D Pas
?

Kahdennus lupaa hertan (ja usein my0s toisen tarjoamattoman varin, ruudun). Jos avaajalla on
jompikumpi vari, han ”korottaa” voiman mukaan: 2-tasolle (2¢/%) minimilla, hypaten (3e/v) 17-
19 pisteelld ja herttatdyspeliin (4%) 20-21 pisteelld. Ruutua ei pidd korottaa 3NT:n ohi. llman
tarjoamattomia véreja avaaja tarjoaa uudestaan avausvariaan yksivarikadella tai sangia.

Lahtokortit

- SARJASTA KORKEIN: AKQ KQJ J109 897

- EPAAIDOSTA SARJASTA SAMOIN: AKJ5 KQ10 QJ9 1097

- VALTTIPELISSA: KAHDESTA PERAKKAISESTA KORKEIMMALLA: AK74 QJ5

- SANGISSA VALISARJASTA: AJ10 A1095 KJ107 Q1096

- PITKASTA VARISTA 4. KORKEIN: K875 Q9432 , LAHDE SANGISSA PISIMMASTA
VARISTASI JA KASVATA TIKKEJA!

- DOULETONISTA YLEMPI: J7 93 72

- VALTTIPELISSA SINGELTONISTA. YRITA SAADA VARKAUKSIA!

- ALA LAHDE VALTTIPELISSA ASSAVARISTA: A652 (ei 4ssalla, eika kakkosella!)

- LAHDE PARTNERIN TARJOAMASTA VARISTA
- PARTNERIN VARISTA LAHDETAAN KOLMESTA KORTISTA PIENIMMALLA

Merkinannot
Puolustajilla on pelissd kahdenlaisia merkinantoja:

VOIMAMERKINANTO, KUN PARTNERI ALOITTAA TIKIN: pieni kortti pyytaa pelaamaan véria
lisaa, suuri kieltaa.

PITUUSMERKINANTO, KUN PELINVIEJA PELAA TIKKIIN ENSIMMAISEN KORTIN JOKA
KADESTAAN TAI POYDASTA puolustaja pelaa kahteen ensimmaiseen tikkiin hakkunsa
jarjestyksessa:

Iso - pieni = pariton (1,3 tai 5) maaré kortteja pelinviejan pelaamassa
varissa.
Pieni - iso = parillinen (2,4 tai 6) maara



