11-Saanto

eli miksi varista lahdetaan neljanneksi korkeimmalla kortilla

11-s&a&ntd ei varsinaisesti ole mik&én sdantd, vaan
apuneuvo, jolla lahtijan partneri voi laskea vérin
korttien jakautumisen. Luvusta 11 véhentdmalla
lahtokortin arvon voi laskea kolmessa muussa
kadessa olevien lahtokorttia suurempien Korttien
lukumaarén. Siis:

1) Vahenn4 lahtokortin arvo luvusta 11

2) Vahenné saadusta erotuksesta omassa
kadessési ja poydassa nédkyvien
lahtokorttia suurempien korttien maéara.

3) Lopputulos kertoo piilossa olevan
pelinviejan lahtokorttia suurempien
korttien méaaran.
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Kyseessa on sivuvari valttitdyspelissa. Partneri lahtee
nelosella, pdydasta pelataan kakkonen ja otat tikin
kuninkaalla. Pelinviejaltd putoaa tikkiin seiska.
Saatko vield tikin vérin &ssélld vai varastaako
pelinvieja assén, jolloin pdydan rouva kasvaa tikiksi?

Oletamme, ettd partnerin nelonen on héanen
neljanneksi suurin Kkorttinsa ja otamme 11-sddnnon
avuksi:

1) 11 -4 =7 (nelosta suuremmat Kortit
kolmessa muussa kadessa)

2) 7 -6 (Erotuksesta vahennetéan
lahtokorttia suuremmat, 6 kaaviossa
tummennettua korttia)

3) 7-6 =1: pelinviejalla on vain yksi
lahtokorttia suurempi kortti, joka on jo
nékynyt eli vérin seiska, joka tuli
ensimmaiseen tikkiin. Koska myos kaikki
lahtdkorttia pienemmat kortitkin (2,3)
ovat nékyvissa, on seiska pelinviején
ainoa Kkortti varissa. ALA SIS PELAA

VARIN ASSAA, silla pelinvieja varastaa.
Véri oli jakaantunut seuraavasti:
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Toinen esimerkki:

Pohjoinen avasi 1NT ja eteld hyppdsi 3a:aan, jonka
avaaja  korotti  tdyspeliin.  Partneri  ldhtee
ristikolmosella. Otat &ssdn, pdydasta pientd ja
pelinvieja tunnustaa sotamiehelld. Nayttaa siltd, ettd
pelinviejalla on vérissa singelton, joten vaihdat véria.
Vai vaihdatko?
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Ristivarin pituuksien selvittdmisessd auttaa nyt 11-
sdantd. Vahennamme lahtokortin arvon 11:sta (11 - 3
= 8) ja véhenndmme saadusta erotuksesta omassa
k&ddessémme ja poOyddssa nékyvat kolmosta
suuremmat kortit, joita on kuusi (8 - 6 = 2).
Pelinviejalla on siis varissa kaksi kolmosta suurempaa
korttia ja samalla tasan kahden kortin risti, koska
meilld itsellamme on kakkonen. Hanelld on joko KJ-
doubleton tai sitten hén yrittdd hadmatd meitd
heittdmalla tarpeettoman suuren kortin &ssén alle.

Péydan herttavari nayttad silté, ettd saattaa pelinvieja
saattaa voida sakata sille menevan tai pari. Avaajalla
on kadessddn vield yksi risti ja se saattaa kadota
poydan hertalle. Ruutuja hanelld nayttéisi olevan niin
paljon, ettei kaikkia ruutumenevia saa heitetyksi pois.
Jatkamme siis ristia.

Koko jako oli:
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Pelinviejd pelaa aivan oikein  pudottaessaan

sotamiehen &ssén alle. Siind ei menetd mitdan, mutta
hdméykselld voi voittaa. Jos nyt ei tule ristijatkoa, voi
ristiseiskan heittdad kolmannelle hertalle ja peli menee
kotiin. Jos puolustus ottaa heti toisen ristitikin, se saa
vield ruutukuninkaan ja valttitikin. K&destd ei voi
heittaa riittdvan montaa ruutua hertoille.

Myos pelinvieja voi kayttdd hyvakseen 11-sdéntoa
aivan samalla tavalla kuin puolustajakin kolmannessa
kadessa:
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Jos pelinvieja olettaa, ettd lahtokortti on l&htijan
neljanneksi korkein, han voi nopeasti laskea, ettd
idall& ei ole yhtdan kuutosta korkeampaa korttia: 11 -
6 = 5. Kolmessa jaljell4 olevassa kédessa on siis 5
kuutosta suurempaa Kkorttia, ja pelinviejalla on
nakyvissaan ne kaikki. POydén ysilla saa siis tikin.

11-saant6 ei myoskaan valttdmattd koske pelkastdan
lahtokorttia. Jos puolustaja pelaa missd tahansa pelin
vaiheessa jonkin vérin neljanneksi korkeimman kortin
pelatessaan varid ensimmaisen kerran, 11-sdant6
toimii.

Taman vuoksi pelaajan tulee pyrkid yleensd aina
kaantdmaan varin neljanneksi korkein kortti mikali
mahdollista. Pienen kortin k&d&ntdminen kesken pelin
viestii tosin partnerille ensisijaisesti, etta pelaajalla
on varisséan voimaa. Siksi usein joudutaan
kaantamaan kuvakortin alta kolmenkin kortin varista,
eikd 11-saantd toimi. Tatd ongelmaa ei taas ole
pelaajilla, jotka kéyttavat 10/12-saantoa.

10/12 - Saanto

10/12-s&antd on aivan vastaava menetelmd kuin 11-
sdantokin. Erona on se, ettd 10/12-sd&nnon kayttajat
lahtevat véristd joko kolmanneksi tai viidenneksi
korkeimmalla. Eli kolmen tai neljan kortin varista
lahdetddn kolmanneksi ja viiden kortin tai
pidemmastd  véristd  viidenneksi  korkeimmalla
kortilla.

Lahtijan partnerin on vain péaateltava, kuinka mones
kortti l&htokortti varistd on. Apuna padttelysséd on
tarjoussarja, joten erehtymiselle ei yleensd jaa sijaa.
10/12-s&antd on varsin suosittu lahtékorttikonventio
kilpapelaajien keskuudessa.

Mikali pelaaja olettaa, ettd partneri on lahtenyt
kolmanneksi korkeimmalla kortilla, han vahentaa
kortin arvon luvusta 12. Jos taas lahtd on viidenneksi
korkeimmasta, vahennetaan 10:sta.



